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Prolog: Das Piratennest

Seine Intuition hatte ihn nicht betrogen. Die UnregelmaRigkeiten im Schwerkraftfeld, die Heckert
im Orbit um den Asteroiden bemerkt hatte, waren wie vermutet die Ausléufer eines kinstlichen
Gravitationsfeldes, welches tief im Inneren einer angeblich langst stillgel egten Station betrieben wurde.
Er hatte den Landebereich der Station vorsichtshalber nicht direkt angeflogen, sondern war davon
einige Kilometer entfernt gelandet und hatte den Rest der Strecke vorsichtig mit einem
raketenbetricbenen Raumanzug zuriickgelegt. Wenn sich die Diebe tatsachlich in der Station
aufhielten, wirden die Andockbuchten bestimmt bewacht werden, ob sie nun abgeschaltet waren oder
nicht. Er ndherte sich dem Aul3enbereich der verlassenen Minenkolonie bis zu der Stelle, wo der
Gebaudekomplex aus dem grauen, steinharten Boden zu wachsen schien, und suchte eine Schleuse, die
man im Handbetrieb von auf3en 6ffnen konnte.

Heckers Gravimeter zeigte inzwischen eine Schwerkraft von 0,29, vid zu hoch fir einen
Asteroiden dieser Grof3e. Dieser Felsbrocken miisste schon aus reinem Blel bestehen, um eine solch
starke Gravitation zu erzeugen. AuRerdem nahm das Feld mit schrumpfender Entfernung zur Station
so stark zu, dass es sich hierbei nur um ein kinstliches Phdnomen handeln konnte. Endlich fand er eine
funktionstiichtige AuRRenschleuse und schloss die Kontakte der externen Stromversorgung mit einer
Energiezelle, die er fir diesen Zweck mitgebracht hatte, zusammen. Die Muhe, die Schleuse per Hand
2u 6ffnen, mussich mir nun wirklich nicht machen. Es reicht schon, dass ich dieses Versteckspiel mit
diesen Spinnern spielen musste. Der Datenchip von Amdrine, den sie bei der Plinderung meines
Schiffes mitgenommen haben, niitzt ihnen sowieso nichts. Drei Wochen habe ich daftir gebraucht, um
die Spur zum Versteck dieser Datenpiraten ausfindig zu machen, und der Konzern wird langsam
ungeduldig.

Die Schleuse glitt langsam auf, ohne dass die AuRenmikrofone seines Raumanzuges auch nur das
leisestes Gerdusch erfassen konnten. Wie auch, ohne Luft dort drauf3en? Er nahm die Energiezelle ab,
aktivierte die Lampe an seinem Helm und schltpfte in die Dunkelheit der Schleuse. Dort schloss er die
Energiezelle an einem zweiten Kontakt wieder an, um die aufdere Schleusentir zu schlief3en und die
innere 6ffnen zu konnen. Verwundert stellte er fest, dass nach dem Schlief3en der &ul3eren Schleusentir
das Rauschen einstromender Luft einen Druckausgleich bezeugte. Ist etwa die ganze Konstruktion
noch mit Luft gefullt? Vielleicht sogar mit atembarer Luft? Er Gberprifte seine Anzeigen. Tatsachlich.
Recht kihl, aber atembar. Ob sie ihre Heizkosten nicht bezahlen kénnen? Er grinste und betrat den
Komplex, sobald es der Spalt der sich 6ffnenden Innenttir zulief.

»Hast du inzwischen etwas herausgefunden, Katze?* Eine massive Gestalt beugte sich Uber den
sitzenden Lengroah, wahrend ihre Arme sich auf dessen Schultern stitzten und das zerbrechlich
wirkende Fremdwesen scheinbar zu Boden driicken wollten.

Rrhegar wich dem Druck von oben aus und glitt dabei seitlich von seinem Hocker, um sich neben
dem stabil gebauten Menschen zu platzieren. Seine katzenartigen Augen musterten kurz den Hinen.
Safford muss heute seinen freundlichen Tag haben, wenn er mich nur Katze nennt. ,, Schdaworrd, ich
wirrde dich nach unserrem Schew als errsden benacchrrichdigen, wirrde ich edwas winden,” schnurrte
e das Muskelpaket an.

»HOr auf mit diesem Sifholzraspeton, oder ich sorg’ dafir, dass dir deine Freundlichkeit
schlagartig vergeht.”

»Verzehung. Rrhegars Stimme wurde mit Einstellen des Schnurrens, was jeder andere Lengroah
als Beleidigung empfunden hétte, wesentlich deutlicher verstandlich.

»Der Chef schickt mich. Er wird langsam ungeduldig. |hm bereitet der verschliisselte Datenchip
Kopfzerbrechen. Die Ladung des letzten Kurierschiffes geféllt ihm nicht. Zu viel konzernielles Zeug.
Das gibt Schwierigkeiten, meint er.”
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Meine Glte, was flir ein Monolog - fur einen aus dem Tank Entschllpften. Rrhegar unterdriickte
Schnurren und Augenzwinkern fir den Moment, und konzentrierte sich wieder darauf, die
Menschensprache zu sprechen. ,, Sag bitte Argos, wenn er technische Details will, muss er schon selber
kommen. Es sieht so aus, als ob wir einen Teil einer chiffrierten Nachricht abgefangen haben, die Gber
mehrere Kandle verteilt transportiert werden sollte. Ich habe das ebenfalls verschliisselte
Zugriffsprotokoll inzwischen teilweise dechiffrieren kénnen.”

» DU solltest besser schneller arbeiten. Sonst erlaubt mir der Chef noch, dir dein Fell Uber die Ohren
zu ziehen und dir jede Kralle einzeln rauszureif3en. Eswéare mir ein Vergnigen!* Stafford grinste bése.

»Dann geh bitte und sag unserem Chef, was ich dir gerade erzahlt habe, damit ich endlich wieder an
dem Chip weiterarbeiten kann.”

Rrhegar lief3 sich sein Unbehagen vorsichtshalber nicht anmerken. Stafford zu sagen, was dieser zu
tun habe, war nicht immer die beste Ldsung. Rrhegar war zwar ein paar Zentimeter grol3er als Stafford,
aber e musste die schmerzhafte Erfahrung machen, dass dieser mit seinen méachtigen Fausten, aber
auch mit jeder anderen Waffe, gut umzugehen wusste. Hatte Rrhegar nicht seine eindrucksvolle
natrliche Bewaffnung, die dem Replikanten einen gewissen Respekt einfléfte, hatte er mit seiner
geradezu schméchtigen Statur keine Chance gegen den Muskeprotz. Fir dieses Mal schien aber
Staffords mentale Konditionierung nicht durchzudrehen, und er schickte sich wieder an, den Raum zu
verlassen. ,Beim nachsten Mal konnte es der Chef sein, der diesen Raum betritt. Argos wird weniger
freundlich sein alsich jetzt.”

Wie wahr. Die Dinge entwickelten sich nicht gerade zum Vorteil fir Rrhegar. Nicht wenige
Mitglieder der Bande konnten ihn nicht sonderlich leiden, und Stafford lebte nur aus, was viele
insgeheim dachten. Sie vertrauten ihm einfach nicht, weil er bei jedem Anlass grundsétzlich nur die
notwendigsten Informationen preisgab. Wenn sie wissten... Zweimal hatte e einige von ihnen
belauscht, wie sie eine Verschwdorung gegen ihn zu planen schienen. Aber noch kénnen sie sich den
Bruch nicht leisten - noch bin ich fur sie als Computertechniker unersetzlich.

Ich sollte meine taktische Position noch etwas ausbauen, damit ich, falls es ernst wird, noch eine
Klaue auf ihrer Kehle habe. Sein Blick fiel auf den Chip. Noch wussten sie nicht, wie viel er vom
Protokoll bereits entschlisselt hatte. Wenn ich nun ... ja, das funktioniert. Und wenn ich damit fertig
bin, gehe ich nach oben; ich muss mal wieder allein sein und brauche einen kilhlen Kopf. Konzentriert
begann er, am Datenchip weiterzuarbeiten.

Nach einigen Zwischenraumen, in denen friher Raumanziige gelagert wurden, kam Heckert in eine
stillgel egte Maschinenhalle. Die Gravitation nahm weiter zu, zog ihn aber seitlich nach unten, wodurch
der ganze Komplex vollkommen schief zu sein schien. In relativer Nahe zur Auf3enschleuse war es am
sinnvollsten, im Komplex nicht benétigte Ausriistung abzulegen und zu verstecken. Trotz der noch
niedrigen Schwerkraft war eine Kletterpartie in voller Montur auf dem geneigten FuRboden gefahrlich,
und er konnte es sich auf3erdem nicht leisten, bei einem moglichen Feuergefecht Lécher in den
Raumanzug zu bekommen. Aus seinem Gepack nahm er seine Plasmapistole, die kleine Tasche mit
dem Einbruchswerkzeug sowie eine kleine Handleuchte, um in den stockdunklen Gangen etwas sehen
zu konnen. Nicht einmal eine Infrarot- oder Restlichtverstarkerbrille kann mir hier helfen, obwohl...
Heckert nahm die Infrarotbrille ebenfalls mit, den Rest seiner Ausriistung versteckte er unter einer
gigantischen Maschine, welche wohl der Zerkleinerung von Erzgestein gedient haben mochte und die
Umgebung mit einer Schicht aus feinem hellgrauen Steinstaub einhillte. Mit dem Scanner aus der
Tasche suchte Heckert nach elektromagnetischen Feldern, fand aber nichts. Wahrscheinlich bin ich
noch zu weit von ihrem Lager entfernt, um auf Uberwachungssensoren zu stoRen. Die Gegend hier hat
nicht einmal Energie! Ich muss erst einmal versuchen, ins Zentrum der Station zu kommen. Er sprang
und schlitterte auf dem schiefen Boden nach ,,unten” und versuchte dabel ziemlich erfolglos, auf dem
staubigen Boden so wenig Spuren wie moglich zu hinterlassen.

Je mehr Heckert sich der Mitte der Station ndherte, desto waagerechter schien die Kolonie zu
werden, da das kinstliche Gravitationsfeld immer stérker die gewohnten Eigenschaften annahm. Er
war zunachst in einen der Industriebereiche der Station eingedrungen, wo die gewonnenen Erze der
Station aufbereitet worden waren. Er streifte die angrenzenden Lagerhallen und umging die
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Andockbuchten und Hangars, von denen er beflrchtete, dass diese bewacht wirden. In der Mitte der
Station, wo die Schachte zu den Erzminen ins Innere des Asteroiden fiihrten und wo sich auch die Lifte
und Treppenhauser fir die tieferen Ebenen der Station befanden, suchte er wieder vorsichtig nach
verraterischen Feldern. Immer noch nichts - sie milssen sich ja Ziemlich sicher sein, dass hier niemand
eindringt. Das macht die Sache einfacher. Durch die fehlende Energie auf dieser Ebene war er
gezwungen worden, einige geschlossene Schleusen und Sicherheitstiren per Hand zu 6ffnen oder mit
seinem Werkzeug aufzubrechen, was ihm den Schwei3 auf die Stirn trieb. Er entschloss sich zu einer
kleinen Pause, um danach mit dem Abstieg in die tieferen Ebenen zu beginnen, wo sich die
Datenpiraten einquartiert haben mussten.

Das Treppenhaus nach unten und die momentan deaktivierten Lifte trugen Gebrauchsspuren
jungeren Datums und schienen wohl haufiger in Gebrauch zu sein. Eine weitere Moglichkeit nach
unten zu gelangen bestand jedoch in einem Steigschacht, einer Konstruktion, die sich auf Asteroiden
mit geringer Schwerkraft besonderer Beliebtheit erfreute. Der Schacht wurde dabei vom kiinstlichen
Gravitationsfeld abgeschirmt, und man konnte sich sanft fallen lassen oder mit einem kleinen
Absprung die notwendigen Stockwerke schnell unter sich lassen. Aber auch dieser Schacht hatte keine
Energie und damit keine Abschirmung vor dem inzwischen recht starken kinstlichen Schwerkraftsfeld,
was die Benutzung des Schachts gefahrlich machte. Aus Sicherheitsgriinden war fir solche Félle eine
zusétzliche Steigleiter an einer Schachtwand befestigt, die Heckert fir den riskanten Abstieg nutzen
konnte.

Nachdem e zwolf Etagen hinter sich gelassen hatte, kam er endlich in eine Ebene, deren
Energiesysteme aktiviert waren. Er Uberprifte kurz sein Gravimeter. Exakt 1g - Hier sind also die
Etagen mit dem kiinstlichen Gravitationsfeld. Jetzt wird es interessant. Die Sicherheitstir vor ihm war
geschlossen, wurde aber mit Energie versorgt. Eine Zeit lang versuchte er, hinter der TUr verréterische
Gerausche ausfindig zu machen, horte aber nichts. Heckert 6ffnete sie TUr einen Spalt bret, lugte
hindurch und sah einen beleuchteten, breiten Korridor, der dhnlich gebaut war wie in der obersten
Etage. Neben den Zugangen zu verschiedenen Personenaufziigen, den beiden Steigschéachten und dem
Treppenhaus befand sich am Ende des Korridors der Zugang zum zentralen Lastenaufzug. Als er weder
Personen sehen noch aktive Uberwachungssysteme orten konnte, schliipfte er in den Korridor und
schloss die Tur hinter sich zu, um Aufsehen zu vermeiden.

Direkt neben der Sicherheitstir zum Treppenhaus befand sich ein  funktionsfahiges
Computerterminal. Heckert ging hin und Uberlegte sich, ob e versuchen sollte, sich zwecks
Informationen in die Systeme der Station einzuhacken. Ein leichter Luftzug durch die halb offen
stehende Tir zum Treppenhaus streifte sein Gesicht. Ich kdnnte Informationen Uber die Station und
den Aufenthaltsort ihrer Einwohner dringend gebrauchen. Zu dumm, dass Grace nicht hierauf
zugreifen kann, und ohne sie wiirde ich wohl bei meiner Unkenntnis schnell bemerkt werden. Plétzlich
horte er Schritte im Gang. Heckert huschte ins Treppenhaus, ziickte seine PTP 06/40 und hoffte
inbrinstig, dass die L Gftungssysteme im Gang sein Herzklopfen und seinen schweren Atem Ubertonten.
Die Person ndherte sich weiter, und zu den Schritten gesellte sich das tiefe Summen eines Elektroladers
hinzu. Als die Person auf einer Hohe mit dem Treppenhaus war, hielt Heckert den Atem an. Die Person
ging weiter in Richtung Lastenaufzug, um am Ende des Ganges stehenzubleiben und dort auferhalb
Heckerts Wahrnehmung irgendetwas zu machen. Heckert schlich vorsichtig wieder zurtick in den
Gang, seine Plasmapistole in der Hand.

Die Person stand unmittelbar vor dem Lastenaufzug und bediente die Kontrollkonsole, alswollte sie
den Aufzug fir einen Transport aktivieren. Heckerts Vermutung wurde durch den schweren
Elektrolader, der hinter ihr auf seinen kleinen Radern stand und mehrere Kisten transportierte, noch
bekréaftigt. Er schlich von hinten an die Person heran, bis er etwa drei Meter von ihr entfernt war. Die
Gestalt war etwa enen halben Kopf kleiner als er und besal kurze, dunkle Haare. Die stabile Kleidung
aus Lederimitat hinderte Heckert daran, die Statur seines Gegners herauszufinden. Zumindest tragt der
Typ keine schwere Waffe. Heckert zielte mit der Waffe auf den Menschen und entsicherte die Pistole.
Mit dem Zischen, das durch das Erhitzen des Gases im Inneren der Waffe entstand, sagte er: ,,Hande
weg von der Konsole und schoén langsam umdrehen!”

Die Person zuckte zundchst vor Schreck zusammen, erholte sich aber schnell. Sie drehte sich um.
Heckert erschrak: Der Typ ist ja eine Frau! ,O Mann, Leute! Was soll der ...“, sagte die Frau sichtlich
genervt, bis sie der Blick in die grof¥kalibrige Offnung der Plasmapistole verstummen lie3. Beide
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schauten sich zunachst Uberrascht an. ... Schell3‘, flisterte sie. Als die Frau Luft holen wollte, riss
Heckert die Pistole hoch und zielteihr direkt ins Gesicht.

»3chre und es wird das Letzte sein, was du jemals getan hast." Er musste die Frau unbedingt vom
Lader und den Kisten wegbringen, welche zum Einen eine viel zu gute Deckung waren und zum
Anderen die eine oder andere unangenehme Uberraschung bergen konnten. , Und jetzt die Hande hoch
und langsam auf mich zukommen. Stell dich dort vor die Wand!“ wies er die Frau an, die seinen
Anweisungen entsprechend mit erhobenen Héanden langsam hinter dem Elektrolader hervorkam.
Heckert hielt den Abstand bei, indem er sich im gleichen Tempo rickwarts bewegte, bis die Frau mit
dem Gesicht zur Wand stand.

Waéhrend er sie nach Waffen untersuchte, fragte sieihn: , Wer sind Sie?*

»Ich stelle hier die Fragen. Wie viele seid ihr hier unten?* Trotz der Suche nach Waffen achtete
Heckert immer argwohnisch auf den Gang, aus dem die Frau gekommen war, doch momentan lief3 sich
dort niemand blicken.

»Wir sind insgesamt vierzehn. Bringen Sie mich jetzt um?*

Heckert unterdriickte ein Schlucken. Das ist ja eine richtig schdne Rauberbande. Heckert fand eine
Betéaubungspistole und ein Messer unter der offenen Jacke versteckt, nahm ihr beides ab und legte ihre
Waffen beiseite. ,,H6r zu, Kleine: Wenn du artig bist, wird dir nichts passieren, und deine Freunde
werden dich hier frilher oder spéter finden. Falls du mir aber Arger machst, endest du mit einem
hasslichen Brandfleck. Ist das klar?* Heckert driickte ihr die Mindung der PTP in den Ricken. Sie
nickte vorsichtig, Kooperationsbereitschaft signalisierend.

»Gut. Nimm jetzt deine Hande nach hinten.” Die Frau tat wie befohlen. Heckert nahm aus seiner
Tasche einen Kabelbinder, um damit die Hande seiner Gefangenen zu fesseln. Dazu musste er seine
Waffe in die linke Hand nehmen. Hoffentlich macht sie keine Dummheiten. Er begann, ihr eine
Schlaufe um die Handgel enke zu binden.

Pl6tzlich verspirte er einen leichten Druck auf seinem Hals in direkter Nahe zur Halsschlagader
und eine Stimme schnurrte ihm ins rechte Ohr: ,,Und nun bist du bitte arrtig, ja?* Heckert erstarrte vor
Schreck. Verdammt, ein Lengroah! Wo komnt dieser verdammte Schnurrer her?

Aber Heckert hatte keine Zeit fur weitere Uberlegungen. Er fiihite die mit Fell bedeckten Hande
sowohl auf seinem Hals als auch auf seinem linken Arm, wo er die Waffe hielt. Er wusste, dass der
Lengroah ihm be einer falschen Bewegung die Halsschlagader mit genau den rasiermesserscharfen
Krallen aufschlitzen konnte, die er vorhin bereits am Hals gespirt hatte.

»36 so frreundlich und nimm die Waffe herrunterr, sonst verletzt du noch jemanden. Gib sie mirr
bitte", horte er die Katze hinter sich. In der Stimme lag trotz der Situation immer noch der Hauch eines
Schnurrens. Die Verzweiflung wuchs in Heckert. Sa so freundlich, bitte gib mir die Waffe, ha! Ich
frage mich, ob diese Schnurrer selbst dann freundlich sind, wenn sie einen in Stiicke reifen. Er senkte
den Arm langsam und fihlte, wie ihm die krallenbewehrte Hand seine Waffe abnahm und diese
fortschleuderte.

»Danke. Jessica, du kannst dich jetzt umdrrehen. Und was dich betrrifft, mein unbehaarrterr
Frreund", wandte sich der Lengroah wieder zu Heckert, ,,so tut mirr das jetzt Folgende unendlich leid.”
Heckerts Herz raste. Unendlich leid? Was hat er vor?? Wie in Zeitlupe schien sich die Hand des
Lengroah an seinem Hals zu |6sen, doch dann verspiirte Heckert einen schnell anwachsenden Schmerz
im Kopf, als ob dieser explodieren wollte. Dunkelheit senkte sich Uber seinen Geist, als sen
Bewusstsein die Qualen nicht langer ertragen konnte.

A%

Schmerz. Unertréglicher, pochender, alles benebelnder Schmerz. Das war es, was Heckert in seinem
Kopf versplrte, als er wieder aufwachte. Er stéhnte laut auf, als er es wagte, seine Augenlider auch nur
einen Spalt weit zu 6ffnen. Das einstromende Licht schien wie Feuer auf seiner Netzhaut zu brennen
und jeden noch so versteckten Bereich seines Gehirns mit Nadelstichen zu foltern. Eilig schloss
Heckert wieder seine Lider und hielt sich schiitzend die Hande vor die Augen.
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»Licht dampfen”, sprach eine Stimme. Kurz darauf verspirte Heckert, wie ein Handschuh seinen
Hals betastete und wie ihm anschliel3end an der gleichen Stelle mit einer Hochdruckspritze ein Mittel
injiziert wurde. Wenige Sekunden spater nahm sein Schmerz langsam aber stetig ab, und er traute sich
ein zweites Mal, seine Augen zu 6ffnen.

Heckert fand sich auf einer Bahre liegend in einem kleinen, kahlen Raum wieder. Die M etalltlr sah
stabil aus und war verschlossen oder gar verriegelt, und aul3er der Bahre befanden sich im Raum an
Moben lediglich ein Stuhl und ein Tisch. Neben dem Stuhl stehend konnte Heckert eine Person
erkennen. Das Licht im Zimmer war gedampft, und er konnte nur verschwommen sehen. Heckert
blinzelte, aber seine Sicht wurde nicht besser. Daflr erholte sich sein Gehér, und er konnte ein
Gerausch wahrnehmen, dass ihm die Haare zu Berge stehen lield. Schnurren! Heckert stbhnte auf.
Dieser gottverdammte Schnurrer muss da am Tisch stehen! Will er mir jetzt den Rest geben?

Aber die Person schien momentan diesbezliglich keine Anstalten machen zu wollen. Sie wartete
einfach ab und schnurrte Heckert weiter freundlich an. Dessen Sicht wurde langsam besser. Schliefdlich
konnte er erkennen, wie die weit gedffneten Pupillen des Lengroah jede seiner Bewegungen
aufzunehmen schienen. Mihsam richtete sich Heckert auf seiner Liege auf und setzte sich hin, seine
Schldfen massierend. Der Lengroah zog daraufhin seine schwarzen Handschuhe aus und entblél3te so
seine Krallen, bewegte sich aber nicht zur Liege.

»Dusoldes nochedwas wahrrden, bisdas midl seine wirrgung wohl endwahlden gan“, schnurrte der
Lengroah undeutlich.

»Wie bitte?* Heckert schaute den Lengroah verstandnisios an. Dieser zdgerte kurz und schien sein
Schnurren unterdriicken zu wollen. Dabei wippte der Schwanz der Katze unruhig hin und her.
Schliefdlich bekam er sich unter Kontrolle.

»Ich sagte, du solltest besser noch etwas warten, bis das Mittel, das ich dir vorhin injiziert habe,
seine Wirkung voll entfaltet hat. Es ist eine schmerzmildernde Arznei. Es tut mir auRerordentlich leid,
was ich gestern mit dir machen musste, aber ich durfte kein Risiko eingehen.”

»Was habt ihr eigentlich mit mir gemacht? Und wieso gestern? Wie lange war ich bewusstlos?*

~Knapp zwanzig Stunden. Das, was du jetzt noch spirst, sind die Nachwirkungen eines
aufgesetzten Betaubungsschusses direkt auf deinen Kopf. Um genau zu sein, von doppelter Intensitét.”
Der Lengroah schaute betreten und offensichtlich verlegen zum Boden.

Heckert nahm sich die Zeit, den Lengroah genauer zu mustern. Er muss gut zehn Zentimeter grof3er
sein als ich. Erstaunlich, wie schlank diese Rasse ist. Der Lengroah trug ausgesprochen kurze
Kleidung, sodass Heckert an den Armen und Beinen des Wesens dessen dichtes, goldbraunes Fdl
erkennen konnte. Die katzenhaften FuURe steckten in Stiefeln, welche allerdings in Zehenhdhe
senkrechte Schlitze aufwiesen. Ich mdchte mir lieber nicht ausmalen, was aus diesen Schlitzen
hervorkommen kann. Unweigerlich fiel sein Blick auf die Furcht erregenden, schwarzen Klauen an den
Héanden des Lengroah. Heckert flhlte sich ausgesprochen unwohl bei dem Gedanken, dass diese
Krallen bei der ersten Begegnung auf seinem Hals gelegen hatten. Er schaute sich den Kopf an. Der
Lengroah besal eine prachtige dunkelbraune, im momentanen Licht fast schwarze Méhne, deren lange
Haare auf dem Riicken bis zur Hiifte des Wesens reichten. Das Gesicht hatte enorme Ahnlichkeiten mit
dem eines irdischen Lowen. Heckert war froh, dass selbst beim Sprechen das Gebiss des Lengroah so
gut wie nie sichtbar wurde. Wenn es zur restlichen korperlichen Bewaffnung passt, muss es todlich
sein. Ohne Waffe und mit meinem momentanen Kopf bin ich diesem verdammten Schnurrer
hoffnungslos unterlegen. Ich habe so eine dunkle Ahnung, warum gerade er mit mir hier in der Zelle
sitzt...

Der Lengroah schaute auf die Uhr seines Armbandkommunikators und murmelte etwas. Dann
wandte er sich Heckert zu: ,,Du hast bestimmt schon erraten, dass ich hier in deiner Zelle nicht zum
Vergnigen sitze. Irgendjemand muss dir ein paar Fragen stellen, und bei mir kannst du nicht
versuchen, mir meine Waffen wegzunehmen.” Er blinzelte mit den Augen, und fixierte dann mit
seinem Blick Heckert wie eine potenzielle Beute. ,, Deine Unversehrtheit ist dir doch etwas wert, du
willst doch sicher nicht versuchen, mich anzugreifen, ja?* Heckert nickte zustimmend, obwohl das
sofort seine Kopfschmerzen auf den Plan rief. Trotzdem hétte er in seiner momentanen Verfassung
ales getan, damit sich diese lebende M essersammlung nicht noch einmal seinem Hals naherte.
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»Nun gut. Fangen wir mit den Fragen an. Wie heifdt du, wer bist du und warum bist du hier?*

»Mén Name ist Patrick Heckert und ich bin Nachrichtenhandler. 1hr habt meine letzte Lieferung
gestohlen, als mein Kurierschiff auf der Kolonie Karnyansk zu Wartungsarbeiten im Dock stand. Ich
bin gekommen, um mir die Lieferung zurlickzuholen.”

»FUr einen Haufen privater Briefe von Konzernangestellten und das bisschen interstellarer
Geschaftskommunikation niedrigster Stufe wirde sich wohl kaum jemand so viel Mihe machen. Wie
viele seid ihr hier, und wasist an der Lieferung so wichtig?*

»Ichbin alleine hier unten. In der Lieferung befand sich auRerdem ein holografischer Datenchip mit
geheimen Daten, fur dessen Verlust ich dem Konzern 25 Millionen Elcut Strafe zahlen misste. Ich
misste mein Schiff, die STERNENTANZERIN, verpfénden, um auch nur ansatzweise an diese Summe zu
kommen.” Verdammt, wieso bin ich eigentlich so redselig und ehrlich? Hoffentlich kommt er nicht auf
mein Schiff zu sprechen...

Als der Lengroah die Summe horte, wurde sein Gesichtsausdruck wesentlich interessierter. , Ich
dachte mir schon fast, dass es um den Chip geht. Welcher Firma gehort der Chip, und an wen sollte der
Chip geliefert werden?

Heckert versuchte, die Antwort zu unterdriicken. ,,Nun?‘, fragte die Katze nach. Heckert stemmte
seine gesamte Willenskraft gegen die Versuchung, seine Auftraggeber auszuplaudern. Die Frage, die
immer noch offen im Raum stand, schien regerecht von ihm einzufordern, wahrheitsgemald
beantwortet zu werden. Die haben mir eine Droge injiziert! Konzentriere dich! Du darfst denen nicht
alles preisgeben!

Der Lengroah fing wieder leicht an zu schnurren ,Verrtrrau mirr, du machst es sonst nurr
schlimmerr. Rrede nurr, ich werrde dirr keinen Schaden zufligen. Es wirrd nur zu deinem Vorrtell sein,
wenn du es mirr sagst”, beeinflusste e ihn mit zuckersiiRer Stimme und dem liebenswirdigsten
Gesichtsausdruck, zu dem die Katze fahig war. Heckerts mentale Verteidigung brach Stiick fur Stlick
zusammen, bis er sich willenlos der Macht der Droge vollkommen ergeben musste.

»Der Datenchip ist zwar unter den Konzernunterlagen von Tsushida versteckt worden, stammt aber
in Wirklichkeit von Amdrine. Angeblich enthdlt er verschlisselte Forschungsdaten, soll aber als
Einzelstiick vollkommen wertlos sein. Ich habe das nicht nachgeprft.”

.Letzteres stimmt  soweit, unterbrach ihn die Katze und sprach dabe in den
Armbandkommunikator, der schon die gesamte Zeit zu laufen schien. ,, Ich habe die Zugriffsprotokolle
auf dem Datenchip entschltisseln kénnen. Die Daten sind mit einer perfekten Chiffre versehen und
wurden auf insgesamt sechs Chips verteilt. Erst wenn man mindestens vier davon besitzt, kann man die
Daten restaurieren. Fur sich betrachtet ist jeder einzelne Chip Datenmill und unbrauchbar.”

Der Lengroah wandte sich wieder an Heckert: , Bleibt noch die Frage offen, an wen du den Chip
weiterreichen solltest.”

»lch sollte mit dem Datenchip zur Venus auf Floating Hawaii fliegen. Dort sollte ich im
Handelssystem eine Mitfluggel egenheit fir vier Personen nach Hades anbieten. Auf diese Anzeige hin
sollte sich ein lokaler Vertreter des Konzerns bel mir melden. Diese wirde die Daten in Empfang
nehmen und mir die Prémie auszahlen.”

»3chon. Ich werde dich beruhigen kénnen: Die 25 Millionen wegen Verlust des Chips wirst du
wahrscheinlich nicht zahlen missen - lediglich die paar Millionen, die wir bei Amdrine einfordern
werden.” Er zwinkerte wieder mit den Augen, aber Heckert konnte darUber nicht lachen. ,, Kommen wir
jetzt zu deinem Schiff.“ Verdammt! , Ich nehme an, es befindet sich irgendwo im Asteroidengirtel
dieses Systems versteckt, richtig?*

Heckert konzentrierte sich vollkommen darauf, sich nicht zu verplappern. So, wie der Lengroah
seine Frage gestdIt hatte, war dies ein Geschenk des Himmels. Wenn sie wiissten, dass das Schiff noch
auf diesem Asteroiden steht... , VVollkommen korrekt*, antwortete er.

»Na schon, ich nehme an, das Schiff dirfte gut genug versteckt sein, dass wir wohl Wochen
brauchen wirden, um es zu finden. Keine Frage, puh. Die Droge zwingt mich nur, Fragen zu
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beantworten. ,, Befinden sich auf dem Schiff noch andere Personen, oder ist das Computersystem in der
Lage, das Schiff selbsténdig zu steuern?*

»Mén Agentensystem kann das Schiff in begrenztem Mal3e eigenhéndig steuern. Andere Personen
befinden sich nicht an Bord.”

» Wiekannst du von deinem Schiff wieder von diesem Asteroiden abgeholt werden?

»Ich hatte ein Zeitfenster eingestellt, in dem ich hétte melden missen. Wenn ich wirklich zwanzig
Stunden bewusstlos war, hat sich dieses Fenster vor sechs Stunden geschlossen. Das Schiff dirfte
daher gewarnt sein.“ Bitte, lasst ihn nicht fragen, was die Alternative i, falls die Kontaktaufnahme im
Zeitfenster so wie jetzt gescheitert ist.

»Pech fir dich, sagte die Katze mit betont gespieltem Mitleid. ,, Danke, dass du so kooperativ
warst”, flgte er mit einem Augenzwinkern hinzu. Dann sprach er wieder in den Kommunikator: , Ich
bin jetzt fertig, und ich glaube, dass wir alle notwendigen Informationen haben. Ihr kénnt mich jetzt
herauslassen. Argos?

Stattdessen ténte es aus dem Lautsprecher des Armbands: ,, Argos hier. Du bleibst noch drin und
passt noch solange auf den Gefangenen auf, bis wir die Station geraumt haben. Ich will nicht, dass er
uns Arger macht, wahrend wir hier mit Packen beschéftigt sind. Wir beeilen uns, vor allem da
inzwischen bestimmt die Behtrden durch sein Schiff alarmiert worden sind.”

Der Lengroah seufzte. ,,Na gut, ich bleibe noch solange hier. Er wird mich schon nicht beif3en.” Der
Lengroah schaltete den Kommunikator ab und wandte sich wieder an Heckert: , Tja, Heckert, es sieht
so aus, als ob du meine Gegenwart noch etwas ertragen misstest. Du wirst es sicherlich schon
festgestellt haben, dass du noch unter der Wirkung einer nicht ganz legalen Verhérdroge stehst. Aber
keine Bange, die Wirkung wird bald nachlassen. Und wo wir schon so schén zusammen sind und es
sonst unhoflich ware: Mein Name lautet Rrhegar.”

Heckert fiel auf, dass sich der Lengroah wahrend des gesamten Verhdrs von seiner Stelle nicht
gerlhrt hatte und sich bestenfalls mal am Tisch angelehnt hatte. Jetzt ging er merkwirdig steif zur Tr,
Uberprifte, ob sie abgeschlossen war, und ging langsam zurick. ,, Du siehst, momentan sitzen wir beide
hier drin fest.”

» Was habt ihr mit mir vor? Und wieso verlasst ihr die Station?*

~uUnser Chef Argos hatte schon beflirchtet, dass uns eventuell einige Konzernleute wegen der
gestohlenen Daten aus deinem Schiff auf den Fersen sind. Deshalb wollte er in absehbarer Zeit diese
Station raumen und ein anderes Versteck aufsuchen. Deine Ankunft hier hat alles etwas beschleunigt,
obwohl wir ehrlich gesagt nicht mit Privatpersonen gerechnet haben.”

»uUnd was wird jetzt aus mir?"

»Eigentlich wollten die Anderen dich ins Vakuum werfen, aber ich konnte sie davon Uberzeugen,
dass wir dich hier auf der Kolonie einfach sitzen lassen. In ein paar Tagen wird ein Rotkreuzschiff
kommen, welches die anonyme Botschaft erhalten hat, dass du hier festsitzt. Die andere Methode hétte
ich als nicht fair dir gegentiber empfunden, wo du doch so verniinftig bei der Gefangennahme warst.”
Rrhegar zwinkerte wieder.

Eigentlich traute Heckert dem Lengroah nicht im Geringsten. Falls es aber wahr sein sollte, was
der Schnurrer mir gesagt hat, hat er mir mein Leben gerettet. Was wilrde es ihm bringen, zu ligen? Da
e wohl noch ein paar Stunden mit der Katze im gleichen Raum verbringen musste, hielt er es fir
besser, auf gut Freund zu machen. ,, Regar?”

»Rrhegar,” berichtigte ihn der Lengroah, ,,du musst das R schneller rollen und stimmlos sprechen.
Wasist?

,Danke."

,Sieh es einfach as einen Gefallen an. Wer weil3, vidleicht trifft man sich unter besseren
Umstanden irgendwann wieder?*

» Vidleicht”, antwortete Heckert. Da aber beiden die Lust auf weitere Gesprache vortbergehend
vergangen war, warteten sie schweigend darauf, dass ihre Lage sich &ndern wiirde.
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\Y,

Nach ein paar Stunden, die Heckert wie eine Ewigkeit vorkamen, ging auf einmal das Licht aus, die
L Uftung des Raumes blieb stehen, und er fihite, wie sich das Gravitationsfeld abbaute. Der Lengroah,
der sich zu diesem Moment an einer Wand lehnte, sprang hektisch in Verteidigungsstellung und
stéhnte dabel mit einem leichten Maunzen kurz auf. Das dumpfe Grollen, dass danach aus seiner Kehle
kam und nicht mehr im Geringsten an ein Schnurren erinnerte, tonte in die Dunkelheit des Raumes und
sorgte daflr, dass Heckert, der ebenfalls vom Stuhl aufgesprungen war, vorsichtshalber den Tisch
zwischen sich und Rrhegar brachte. Die schnell schwindende Schwerkraft erleichterte sein Mantver
nicht gerade. Heckert starrte in die Dunkelheit und versuchte erfolglos, die Schemen seines Gegners
auszumachen.

Doch dieser schien momentan mit etwas anderem beschéftigt zu sein. Rrhegar schaltete die Anzeige
seines Armbandkommunikators ein, welche zu schwach war, um den Raum zu erleuchten. Trotzdem
konnte Heckert im schwachen grinen Licht zumindest einige Konturen erkennen. Der Lengroah
aktivierteindes eine Komverbindung zu seinen Leuten aul3erhalb der Zelle.

»Rrhegar hier. Hért mich jemand? Was ist da drauf3en |os?*

Eine Stimme meldete sich aus dem Kommunikator. ,Nein wie sif3, das Fellknduel meldet sich!
Stafford hier. Wir verlassen jetzt die Station. Die Energieversorgung haben wir gerade abgeschaltet,
und die Lebenserhaltung der Kolonie wird innerhalb der nédchsten vierundzwanzig Stunden
zusammenbrechen.”

»Wollt ihr mich hier sitzen lassen oder was?"

»Hast du immer noch nicht begriffen? Argos hat deine standigen Herumschniffeleien in der Gruppe
satt. Glaubst du etwa, er hétte das nicht bemerkt, du Idiot? Ich hétte lieber einen Pdzmante aus dir
gemacht, aber Argos will es so. Er meint, es wére ein passendes Ende fir so einen Schwachling wie
dich. Na ja, in der Zelle wird euch wohl nicht viel Luft zum Uberleben bleiben. Vidleicht teilt dein
neuer Freund ja mit dir die Atemluft, wenn du ihn freundlich bittest!”

~Wartel Was ist - Stafford?’ Der kurze Piepton zeugte davon, dass das Gesprach beendet worden
war. Rrhegar war Uberrascht, dass die Bande mit ihm so schnell und so frith gebrochen hatte - erwartet
hatte er es eigentlich nicht. Zum Glick hatte er einige Vorkehrungen getroffen. Erwartungsvoll, aber
vollkommen stumm schaute er Heckert an, der die ganze Szene mitverfolgt hatte. Lediglich sein
Schwanz zitterte vor Erregung, was Rrhegar aber im fast vollsténdigen Dunkel des Raumes gut
verbergen konnte.

Heckert wusste immer noch nicht so recht, wie er das gerade Gehorte einzuordnen hatte. Das leichte
Donnern in der ansonsten vollsténdigen Stille zeugte davon, wie gerade mehrere Etagen Uber ihnen das
Schiff der Datenrduber die Station verlield. ,Sieht wohl so aus, als ob dich gerade deine Freunde
verlassen haben”, sagte er nicht frei von Schadenfreude, trotz der hoffnungslosen Lage. S0, jetzt darfst
du dich auch mal so fiihlen wie ich. Die Schwerkraft hatte sich inzwischen auf den nattrlichen Wert
abgebaut, der bei dem Asteroiden bei fast Null 1ag.

Seltsamerweise sah der Lengroah nicht so aus, als ob er in Panik verfallen oder Apathie versinken
wollte. Stattdessen fragte er Heckert: ,, Kommen wir noch einmal zu deinem Schiff. Auch wenn das
Zeitfenster schon geschlossen ist, wird du doch bestimmt eine zweite Alternative haben, um wieder auf
dein Schiff zu kommen, oder?*

Er hatte also daran gedacht. Warum hat er nicht nachgefragt? ,,Leider sieht diese Alternative nicht
vor, mich aus e nem verschlossenen Raum mehrere Ebenen tief innerhalb einer Station abzuholen.”

»Lass das meine Sorge sein. Es gibt also eine M dglichkeit?"

»Sicherlich, aber du hast doch gar kein Werkzeug, um die TUr zu 6ffnen. Oder willst du dich etwa
durchkratzen?*

»3ehr witzig. Du hast Recht, sie haben mir alle Waffen und Werkzeuge abgenommen, die sie finden
konnten, bevor ich die Zelle betreten durfte. Aber ich schlage dir ein Geschéft vor: Ich sorge dafr,
dass wir hier herauskommen und wieder etwas Energie haben. Als Gegenleistung lasst du mich hier
nicht sitzen und nimmst mich auf deinem Schiff mit. Abgemacht?*
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Ich soll den Schnurrer auf mein Schiff lassen? Bin ich wahnsinnig? Aber ich habe keine Wahl, ich
muss aus dieser Zelle heraus. Wenn ich doch nur wilsste, wie er die Tur offnen will... Vidleicht kann
ich ihn ja spater hintergehen. ,,Na gut, abgemacht. Dann 6ffne mal die Tar. Ich bin gespannt wie du
das anstellen willst.*

» DU musst dich dafir umdrehen, und egal was du héren wirst, du drehst dich erst dann wieder um,
wenn ich es dir sage. Verstanden?"

»Was soll das denn schon wieder?*, fragte Heckert, vom Getue des L engroah inzwischen sichtlich
genervt. Er konnte im schwachen Licht der Kommunikatoranzei ge sowieso so gut wie nichts erkennen.

»Mach es einfach. Ich bestehe darauf. Jetzt dreh mir bitte den Ricken zu.” Heckert drehte sich
widerwillig und argwéhnisch um, bis er nur noch seinen Schatten sehen konnte. Zuerst verschwand das
restliche Licht im Raum, und Heckert stand in vollkommener Dunkelheit. Und dafir sollte ich mich
jetzt umdrehen? Er vernahm ein Rascheln wie von Stoff, danach kam fir eine kurze Zeit lang gar
nichts. Schliefdlich htrte Heckert vom Lengroah mehrfach ein unterdriicktes, schmerzhaftes Stéhnen
und Uberlegte, ob er sich nicht doch umdrehen sollte. Aber egal was ich hére, ich soll abwarten, bisich
mich umdrehen darf. Anschlief3end vernahm er wieder dieses seltsame Rascheln, und zuletzt
reaktivierte der Lengroah die Anzeige seines Kommunikators, und ein schwacher Lichtschein erflilite
wieder den Raum. Die ganze Prozedur mochte eine oder zwei Minuten gedauert haben. ,, Du kannst
dich jetzt wieder umdrehen”, horte Heckert den Lengroah sagen. Als er dies tat, sah er, wie Rrhegar
einen metallenen, schmalen zylinderférmigen Gegenstand an einer Decke seiner ehemaligen Liege
abwischte.

»Ein Handschweifldlaser! Ich glaube das nicht! Wo um alles in der Welt hast du den her?, fragte
Heckert fassungslos, dem jetzt klar wurde, wie oder besser womit der Lengroah die Tur 6ffnen wollte.
Doch Rrhegar ging auf die Frage nicht ein und machte sich wortlos an die Arbeit, die Verriegelungen
aus der TUr zu schweil3en. Heckert betrachtete ihn dabei eine Zeit lang und ging dann zur Liege. Die
Decke wies einige Flecken an der Stelle auf, wo Rrhegar sie benutzt hatte. Als Heckert mehr per Zufall
als mit Absicht daran roch, beschlich ihn eine furchtbare Ahnung, wo der Lengroah das Werkzeug
versteckt hatte...

Kurze Zeit spater hatte Rrhegar bereits zwei der drel Verriegelungen aufgebrochen. Heckert, der
dabe nur zusehen konnte, fragte ihn: ,, Rregar, wie kommt es eigentlich, dass du den SchweiRbrenner -
du weilt schon, Uberhaupt mithattest? Wusstest du, dass sie dich sitzen lassen?

»Rrhegar, nicht Rregar. Ich wusste, dass einige mich nicht leiden konnten und deswegen etwas
geplant hatten. Argos, der Chef der Bande, hatte sogar mit einigen bereits beschlossen, mich
irgendwann loszuwerden. Ich hielt es fUr sinnvall, einige VorsichtsmaRnahmen zu ergreifen, auch
wenn mich ihre Spontaneitét etwas Uberrascht hat. Ich hatte eigentlich damit gerechnet, dass sie mich
fr ihre Schiffssysteme noch einige Zeit brauchen wirden. Hétte ich gewusst, dass sie mich so schnell
loswerden wollten, hétte ich noch ganz andere Dinge al's personliche Absicherung gemacht.”

»Wie geht es weiter, wenn die TUr erst offen ist? Wir werden den Fusionsreaktor wohl kaum wieder
hochfahren konnen!*

»Ich habe vor einiger Zeit einige Notakkumulatoren der Station aufgeladen, wovon der Rest der
Bande nichts gewusst haben dirfte. Wenn ich sie aktiviere, sollte das reichen, um zumindest fir ein
paar Stunden die Notbeleuchtung, Luftaufbereitung und zu einem geringen Mal3e die Heizung und
Schwerkrafterzeugung in zwei oder drei Ebenen zu aktivieren sowie mit dem Stationsfunkgerét einen
Unterlichtfunkspruch abzugeben. Dein Raumschiff befindet sich doch hoffentlich in der Nahe, oder?*

»Die STERNENTANZERIN steht in eéinem Krater versteckt auf diesem Asteroiden,” grinste Heckert den
Lengroah an.

Rrhegar schaute den Menschen offensichtlich erstaunt an. ,Du bist noch dreister als ich dachte.
Schade, dass sich auf der Station keine Raumanziige mehr befinden, dann hétten wir dort einfach
hingehen kénnen. Samtliche Anzlige und einen Grofdteil der auf der Station verbliebenen Ausriistung,
die wir hier gefunden hatten, wurden auf Argos Befehl hin verkauft.”

Du hast vidleicht keinen Anzug, ich aber schon. Sobald die Notbeleuchtung steht, muss ich nur
noch eine tragbare Lichtquelle finden und bin dann weg von diesem verfluchten Asteroiden! Pech fur
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dich, Katzchen. ,Ich kann bei dem schwachen Licht deines Kommunikators sowieso fast nichts
erkennen. Ich denke, ich werde einfach solange hier bleiben, bis du die Energieversorgung wieder
eingerichtet hast und zurtickkommst.”

Mit einem Platzen verabschiedete sich der dritte Verriegelungsbolzen und flissiges Metall tropfte
nach unten. Rrhegar driickte die Tur vorsichtig auf. ,,In Ordnung. Du wirst allerdings etwas warten
missen, da die Notakkus drei Etagen unter uns sind. Ich werde die Treppe nehmen muissen, was bel der
fehlenden Schwerkraft nicht ganz leicht wird. Ich mache mich dann jetzt auf den Weg.“ Der Lengroah
steckte den Schweil3laser ein, ging fort und lief3 Heckert in vollkommener Dunkel heit stehen.

Mach du nur. Heckert wartete erst einmal auf die Notbeleuchtung. Nach einer Zeit, die endlos zu
sein schien, aktivierte sich mit einem tiefen Brummen die rote Notbel euchtung, und die Ebene wurde
schwach aber ausreichend beleuchtet. Gleichzeitig fuhlte er sich wieder leicht nach unten gezogen, ein
sicheres Zeichen dafir, dass auf sehr niedrigem Niveau auch die kinstliche Schwerkraft aktiviert
worden war. Jetzt geht es los. Hektisch suchte er die umliegenden Raume nach einer Taschenlampe
oder Handleuchte ab. An einem Gangende fand e schliefflich einen noch nicht vollstéandig
gepliinderten Notfallkasten, der tatséchlich noch eine Handleuchte beinhaltete, deren Batterie zu drei
Viertel verbraucht war. Das muss reichen. Heckert stirmte springend durch die Gange zum
Steigschacht, 6ff nete dessen Sicherheitstiir, schilpfte hindurch und schloss die Tr wieder.

Sein Timing hétte nicht besser sein kdnnen. Kaum hatte er die Tur hinter sich geschlossen, horte er
den Lengroah seinen Namen rufen, als dieser wieder die Treppen hochkam. Dabei fiel Heckert etwas
wie Schuppen von den Augen. Natirlich, die Treppen! Ich hatte das Treppenhaus nicht Uberwacht, als
ich die junge Frau gefangen nehmen wollte! Von dort muss er gekommen sein! Ich Idiot!

Aber Heckert durfte keine Zeit verlieren. Er sprang mit Leichtigkeit bis zur obersten Etage, ¢ffnete
die Sicherheitstir und sprang aus dem Steigschacht. I1ch muss schnell sein, denn wenn der verdammte
Schnurrer erst einmal spitzbekommen hat, dass ich weg bin, wird er ebenfalls in die oberste Ebene
kommen, um mich zu suchen. Er legte so schnell er konnte die Strecke zu dem Raum zurtick, wo er
seine Ausristung versteckt hatte. Mit einem grofen Sprung durchquerte er die Halle bis zum
Erzzerkleinerer und zog sich bis zu der Stelle, wo er den Raumanzug und die restliche Ausriistung
versteckt hatte. Doch das Versteck war leer! O nein... bitte nicht! Sogar die portable Energiezelle war
aus der Schleuse entfernt worden. Erst jetzt entdeckte Heckert die zusétzlichen Spuren auf dem Boden
der Halle Das war’s - Ich bin verloren und erledigt. Apathisch lief3 er sich von der Gravitation
langsam nach unten ziehen, setzte sich hin und starrte auf den Boden. Das Licht seiner Handleuchte
wurde schwécher, als die Batterie fast vollstandig verbraucht war.

\4

»Heckerrt, was machst du nurr - Ich sagte doch, dass hierr keine Rraumanziige mehrr sind”,
unterbrach Rrhegar mit freundlich tadelnder Stimme die Tribsal Heckerts. Dieser zuckte vor Schreck
zusammen, als er die Stimme des Lengroah wenige Meter Uber sich vernahm. Rrhegar hatte sich anihn
herangeschlichen, stand nun auf dem Trichterrand des Erzzerkleinerers und blickte auf den Menschen
hinab.

Vermutlich wird er mich jetzt umbringen. Wenigstens ist es kein Tod auf Raten, wie das Krepieren
in einer Kolonie mit funktionsunttichtiger Lebenserhaltung. ,, Du hast es gewusst, oder?*

Der Lengroah lief? sich langsam nach unten ziehen und aktivierte seine Handleuchte, die daraufhin
hell aufstrahlte. , Natirlich. Kurz nachdem ich dich gefangen nahm, haben alle danach gesucht, wie du
eingedrungen bist. Und da du eine so schtne Spur von gedffneten und aufgebrochenen Schotts
hinterlassen hattest, war das Auffinden dieses Verstecks auch nicht sonderlich schwer.”

Heckert schaute den Lengroah an und versuchte herauszufinden, was dieser vorhatte. ,, Du hast mir
eine Falle gestellt, und ich bin erbarmlich darauf hereingefallen. Was willst du jetzt?*

~ES war keine Falle - es war nur en Test, um deine Ehrlichkeit herauszufinden. Und da heif3t es,
unsere Rasse sei hinterhaltig und betrligerisch!* Rrhegar zwinkerte wieder mit seinen Augen, bedachte
aber dann Heckert mit seinem durchdringenden Blick. ,Ich will immer noch das gleiche wie du,
Heckert - ich will hier Iebend heraus! Und dein Schiff ist daflr unsere einzige M dglichkeit. Wir hatten
eine Abmachung. Jetzt frageich dich: Gilt diese Abmachung noch?*
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Heckert sah ihn unglaubig an: ,, Du willst mich als dein Feind nicht fir diesen Verrat téten?*

» Tot nitzt du mir nichts. Ich brauche dich, egal ob Feind oder nicht. Wir miissen dein Schiff, die
STERNENTANZERIN, kontaktieren, damit wir hier wegkommen. Keine Bange, ich werde mich als kleine
Bestrafung schon zur richtigen Zeit angemessen an dir réchen”, sagte Rrhegar, und zum ersten Mal
konnte Heckert fir einen kurzen Moment die elfenbeinfarbigen Fangzahne des Lengroah aufblitzen
sehen, auch wenn in dessen Stimme jegliche Spur von Grall fehite. , Gilt nun unsere Abmachung noch
oder nicht?*

Einen Schnurrer auszutricksen ist wie dem Papst Latein beizubringen. Ich hétte es besser wissen
sollen. Momentan verhalt er sich kooperativ, weil er mich braucht, aber was ist, wenn er erst auf
meinem Schiff ist? Vidleicht sollte ich ihm trotzdem eine Chance geben... ,, Ich habe mit dir abgemacht,
dass ich dich auf der STERNENTANZERIN mitnehme. Jetzt verspreche ich es dir. Lasst uns zur
Kommunikationszentrale der Station gehen, damit ich Grace kontaktieren kann.”

. Wer ist Grace? Ich dachte, auf dem Schiff wére sonst keine Person?

»Grace ist mein Agentensystem. Sie hat momentan die Kontrolle Uber die Steuerfunktionen des
Schiffes und wartet auf ein Signal von mir.”

»Aha. Nun gut, lass uns gehen. Es wird langsam kalt hier drin, und die Akkumulatoren halten nicht
ewig” Gemeinsam verlielen sie die Maschinenhalle in Richtung Kommandozentrale Dort
angekommen, aktivierte Heckert den Funkkommunikator auf einer bestimmten Frequenz.

»Hallo, Grace? Bist du noch da? Ich bin's, Patrick. Hor zu: Die Datenrauber haben mich gefangen
genommen, sind aber inzwischen von der Station geflohen und haben mich zurtickgelassen. Dank der
Hilfe eines ganz speziellen Freundes, der ebenfalls zuriickgelassen wurde, konnte ich aus der Zelle
entfliehen. Kannst du mich abholen?* fragte Heckert. Der Empfang blieb stumm.

Rrhegars Schwanzspitze fing an, unregelmafdig hin und her zu wippen. , Warum meldet sich das
System nicht? Hat die Bande das Schiff etwa doch entdeckt?*

»~Abwarten. Ich hatte mit Grace vereinbart, dass sie selbst zu entscheiden hat, wie sie bel einer
Kontaktaufnahme auRerhalb des Zeitfensters reagieren soll. Es kann durchaus dauern, bis sie davon
Uberzeugt ist, dass dies keine Falle ist." Heckert wandte sich wieder dem Mikrofon zu, welches die
ganze Zeit aktiviert war: , Grace, bist du noch dran? Hér zu, wenn du eine Entscheidung triffst, dann
mach es bitte schnell, da die L ebenserhaltung der Kolonie zusehends zusammenbricht. Der Reaktor ist
abgeschaltet, wir haben nur noch fir ein paar Stunden Energie. Wir haben keine Raumanziige und
konnen daher nicht zu dir kommen. Bitte beell dich!*

Der Lengroah fing an, maunzend zu stéhnen. ,Na primal Dann entscheidet jetzt also ein
Computerprogramm, ob wir Uberleben durfen oder nicht! Kan, drukhrér dshanaerér trégorr larrh!*

Endlich kam eine Antwort aus den Lautsprechern: ,, Grace hier. Schon, von dir zu héren, Patrick.
Sag deinem neuen Freund, er soll sich mit seinem Urteil noch etwas gedulden. Es gibt nur ein Problem:
Die abziehenden Datenrauber haben samtliche Andockschiirzen untauglich gemacht, lediglich im
Hangar kénnte ich landen. Von dem lassen sich aber die Tore nicht mehr schlief3en. [hr werdet euch ein
Stiick durch Vakuum bewegen miissen, um an Bord zu kommen.*

»Das schaffen wir niemals, der Weg vom Schott bis zur Landebucht im Hangar ist mindestens zehn
Mee lang. Kann sie uns keine Raumanziige durch eine der funktionsfahigen AuRenschleusen
hineinbringen?‘, fragte Rrhegar Heckert.

»Nein, Grace besitzt leider kein eigenes Servomodul. Aber ich habe eine Idee Hier in der
Konstruktion befindet sich so viel Luft, dass eine Dekompression durch den Hangar sicherlich mehrere
Minuten dauern wirde, wenn wir die wichtigsten Schleusen offen stehen lassen. Wir werden zwar
reichlich nach Luft schnappen miissen, aber wir werden es eher Uberleben als wenn wir durch Vakuum
laufen missen.”

»WAS? Das kann nicht dein Ernst sein! Der Dekompressionswind wird uns einfach aus dem
Hangar pusten, ohne dass wir kontrolliert das Schiff betreten kénnten. Besitzt die STERNENTANZERIN
denn keine eigene Andockschiirze, mit der sie sich an eine der AulRenschleusen andocken kann?*
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»Das Ding ist leider immer noch defekt, rate mal warum mein Schiff im Wartungsdock stand, als
deine Leute es ausgeplindert haben. Es bleibt unsere einzige Méglichkeit. Wir kénnen uns anseilen,
damit wir wahrend der Dekompression kontrolliert zur STERNENTANZERIN kommen kénnen.*

»Mir gefdllt der Plan immer noch nicht. Wir werden alleine Minuten brauchen, um im Hangar das
Sicherheitsschott zu 6ffnen. Bis dahin wird der Druckausgleich langst abgeschlossen sein.”

Grace meldete sich Uber die Lautsprecher: ,, Ich kénnte vom Hangar aus das Schott mit L eichtigkeit
zerschief3en. Das geht in Sekundenbruchteilen.”

Heckert und Rrhegar schauten sich an: ,, Der Plan ist wahnsinnig und aulRerst riskant, das weifdt du
doch, oder?‘, fragte der Lengroah.

»Ja, aber esist unsere einzige Chance. Oder hast du einen besseren Plan?*
Rrhegar dachte intensiv nach. ,, Ich wiinschte, ich hétte einen”, antwortete er zogernd und unwillig.

»Also machen wir es so. Ist dein Armbandkommunikator stark genug, als dass wir ihn zur
Kommunikation benutzen kénnen, sobald Grace das Schiff in den Hangar gesteuert hat?*

»AUf jeden Fall. Ich werde dann einmal in den Werkstétten und Lagerhallen Ausschau halten, ob
ich ein Seil und en paar Verankerungshaken finden kann. Wir werden auRerdem eine Sellpistole
bendtigen, um das Kabel an der STERNENTANZERIN festmachen zu kdnnen. Mit der Energiezelle des
Laserschweil3ers sollten wir sie nutzen konnen. Wahrenddessen machst du so viele Schotts wie
maoglich auf, das kannst du als Mensch besser alsich. Dabel fallt mir ein, ich muss noch etwas anderes
holen, es wird nicht lange dauern. Bis gleich!” Rrhegar verlief3 die Kommunikationszentrale.

»Grace, du machst dich jetzt bitte auf den Weg und landest im Hangar. Ich erlaube dir hiermit, auf
die Schiffswaffen zugreifen zu durfen. Wir kontaktieren dich dann tber den Armbandkommunikator
des Lengroah. Und noch eine Sache: Wenn wir das schaffen sollten und an Bord sind, dann wirf doch
bitte immer ein wachsames Auge auf diesen Schnurrer Rhegar, ja?

» 1N Ordnung, Patrick. Ich mache mich dann jetzt auf den Weg.”

Dann hérte Heckert noch einmal den Lengroah, der wohl das Gespréach belauscht hatte, aus dem
Gang in einiger Entfernung mirrisch rufen: ,, Rrhegar - ich heil3e Rrhegar.”

VII

Etwa zwei Stunden spéter trafen sich Rrhegar und Heckert, der inzwischen samtliche Schleusen und
Sicherheitstiren der gréfReren Hallen in den oberen Ebenen aufgemacht und blockiert hatte, im
Vebindungsgang zum Hangar. Der Lengroah hatte es tatsdchlich geschafft, die bendtigten
Gegenstande in der dillgelegten und geplinderten Kolonie auftreiben zu kdnnen und trug zwel
selbstversenkende Befestigungshaken sowie einen armbrustéhnlichen Gegenstand mit sich. Ein
fingerdickes, stabil aussehendes und mindestens 30 Meter langes Seil hatte er zusétzlich um seine
Schulter gehangt. Sogar zwei Glrtel zum Befestigen an das Seil hatte er auftreiben kénnen. Heckert
betrachtete die Ausbeute. ,, Eine hiibsche Kletterausriistung hast du ja zusammengesucht. Aber was soll
die Armbrust?*

»Ich habe keine Seilpistole gefunden, also miissen wir anders versuchen, den zweiten Haken an der
STERNENTANZERIN festzumachen. Diese Seilarmbrust funktioniert genauso gut, sie muss nur manuell
gespannt werden. Kannst du mit so etwas umgehen?*

Heckert nahm einen der Befestigungshaken und schaute ihn sich an: ,, Ich denke schon. Ich bin mir
aber nicht sicher, ob sich diese Haken an der gepanzerten AulRenhille festkrallen kdnnen.”

» Vidleicht klappt es, wenn du die Innenwand der Schleuse triffst. Machen wir also den einen
Haken hier, etwa 10 Meter vom Schott entfernt, fest.“ Rhegar nahm den zweiten Haken und trieb ihnin
die Wand, wobei der Haken mit einem metallisch klingenden Schaben seine Widerhaken in die Wand
grub. Der Lengroah befestigte das Seil am Haken und zog daran mit aller Stérke, um die Festigkeit zu
testen. , Es sieht so aus, als ob die Gangverschalung stabil genug ist und der Haken nicht herausreifdt.”

»Gut, machen wir uns am Seil fest. Sobald Grace die Schleuse zerschossen hat, lassen wir uns mit
Hilfe der Dekompression durch die Schleuse in den Hangar ziehen. Dann nutze ich die Seilarmbrust,
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und sobald der zweite Haken eingeschlagen ist, wird er das Seil von alleine straffen und wir kénnen in
die Schleuse des Schiffes klettern. Richtig?*

»Genau. Denk aber bitte beim Zielen an den Sog!* warnte ihn Rrhegar. Beide machten sich am Seil
fest. , Bereit?

Heckert atmete tief durch. ,, Ich bin bereit. Kontaktiere jetzt Grace."

Rrhegar aktivierte seinen Armbandkommunikator. ,, Grace? Wir sind jetzt so weit. Von deiner Seite
alesbereit?

.Grace hier. Die Schiffsgeschitze sind feuerbereit. Und vid Glick!" tonte es aus dem
Kommunikator.

»Danke - wir werden es brauchen®, seufzte Rrhegar. ,, Ich zdhle auf drei. Eins - zwei - drei!”

Ein ohrenbetdubendes Drohnen ertonte, als die schweren Geschosse der Bordkanone das
Sicherheitsschott in Stiicke rissen. Spitze Splitter und Fragmente des Schotts flogen durch die Luft, bis
mit einem Knall der Druckausgleich begann, der die Trimmer zuriick in den Hangar blies. Heckert und
Rrhegar wurden ebenfalls durch den Gang in den Hangar gezogen und hingen am Seil fest, welches an
den scharfkantigen Resten des Schotts gefahrlich hin und her schabte. Heckert zielte sorgfaltig knapp
unter die Schleuse des Schiffes. Jetzt oder nie. Er driickte ab, und der Haken verankerte sich direkt in
dem manuellen Kontrollfeld im Inneren der Schleuse. Na prachtig, schon wieder ein teures Teil kaputt.
Ob das halten wird? Das Seil spannte sich, und der Haken rutschte wieder etwas heraus, bevor er sich
endglltig zu verankern schien. Heckert versuchte vergeblich, dem Lengroah eine Warnung
zuzuschreien, doch der starke Dekompressionswind raubte ihm den Atem. Der Druck auf seinen Ohren
schien unertraglich. Heckert lief3 die Armbrust los, welche sofort ins All hinausgezogen wurde, und
Kletterte am Sell entlang Richtung Schleuse der STERNENTANZERIN, dicht gefolgt vom Lengroah.

Kaum hatte es Heckert geschafft, bisin die Schleuse zu klettern und sich dort an einer Haltestange
festzuhalten, riss das Seil an der scharfen Kante des Schotts entzwei. Durch die Dekompression nach
oben in Richtung der offenen Hangartore mitgerissen, schlug Rrhegar hart an der AuRRenhille des
Schiffes auf. Heckert konnte sehen, wie aus der Nase des Lengroahs Blut tropfte, und verwundert
stellte er fest, dass auch seine eigene Nase blutete. Der Lengroah schien vom Aufschlag kurz
benommen zu sein, kletterte dann jedoch vom Aufprall scheinbar unbeeindruckt und mit weit
zurlickgeklappten Ohren weiter hinunter, der rettenden Schleuse entgegen.

Als e es beinahe geschafft hatte, riss plétzlich der Befestigungshaken aus dem Kontrollfeld
endglltig heraus und nahm dabei mehrere elektronische Komponenten mit sich. Rrhegar versuchte
verzweifelt, an der Decke der Schleuse Halt zu finden. Seine Krallen der linken Hand zogen tiefe
Furchen in die Deckenverkleidung und zerschnitten mit Leichtigkeit die Dichtung der Schleuse.
Schliefdlich fanden sie an einer Kante Halt, an der sich der Lengroah festkrallen konnte. In seiner
Todesangst schrie er Heckert etwas zu, sein Gebiss voll entblof3t. Heckert konnte sehen, wie die
machtigen Fullkrallen des Lengroah aus den Schlitzen an den Stiefeln hervorkamen und beim Versuch,
sich irgendwie festhalten zu konnen, tiefe Furchen in den Stahl der AuRenhille des Schiffes
hinterlief3en. Heckert jedoch stand wie benommen da.

Das ist die Gelegenheit - der Schnurrer ist mir hilflos ausgeliefert. Er wird sterben, wenn ich ihm
jetzt nicht helfe. Ich sollte ihn fortstof3en, dann kann er mir keine Probleme mehr bereiten. Aber... will
ich ihn wirklich téten? Er hat mir geholfen... - Ich wiirde mein Versprechen brechen! Verdammt soll
ich sein, ich HASSE meine Prinzipien! Heckert zog sich hinauf, um die Hand des Lengroah zu
ergreifen - und schrie vor Schmerz laut auf, als der Lengroah seine Hand packte und in seiner Panik
seine Krallen tief in das rechte Handgelenk des Menschen bohrte. Jetzt reifst er mich doch noch in
Stiickel Heckert lield vor Schreck los, aber die Krallen hatten sich bereits zu tief ins Gelenk gebohrt und
waren dort so fest verankert, dass die beiden durch den Sog der Dekompression nicht mehr getrennt
werden konnten. Mit all seiner noch verbliebenen Kraft zog Heckert den Lengroah in die Schleuse.
Vom Druckausgleich betdubt, erschopft und von den Schmerzen Gbermannt, hielt er sich krampfhaft
mit der linken Hand an der Haltestange fest. Er kdmpfte darum, nicht sein Bewusstsein zu verlieren.

Rrhegar ergriff ebenfalls die Haltestange und zog mit der freien Hand die AuRentlr zu. Scheinbar
selbsténdig verriegelte diese sich danach, und angenehme, atembare Luft strémte in den Innenraum.
Halb taub durch das Getése und den Druckausgleich im Hangar, konnten beide nur noch so eben
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verstehen, was durch die Lautsprecher ertonte: ,, Grace hier. Ihr misst, sobald die Innentlr offen ist, so
schnell wie mdglich hindurch! Die AulRentlr der Schleuse ist undicht!* Als sich die Innentir 6ffnete,
zog Rrhegar, sdber am Ende seiner Kréfte, den halb bewusstlosen Heckert mit letzter Kraft aus der
Schleuse. , Wir sind drin“, flUsterte er, als er sich ebenfalls erschopft auf den Boden fallen lief3. Das
Agentensystem verschloss wieder die Innentlir der Schleuse. Rrhegar betrachtete matt seine rechte
Hand und schaute verwundert auf seine blutverschmierten Krallen. Erst dann bemerkte er die stark
blutende Wunde an Heckerts Handgelenk, die er, Rrhegar, geschlagen hatte.

VI

Die STERNENTANZERIN hatte inzwischen den Asteroiden verlassen und beschleunigte, gesteuert vom
Agentensystem, in Richtung Absprungpunkt. Wahrenddessen verband Rrhegar Heckerts rechtes
Handgelenk, wobel sich dieser nun bereits zum achten Mal fur die Verletzung entschuldigte. Heckert
erwehrte sich seiner Leidbekundungen und Freundlichkeit so gut er konnte.

»Esreicht, ist ja schon gut! Wir werden bei einer Kolonie in der Néhe einen Halt machen, damit ich
die Hand behandeln und das undichte AuRRenschott reparieren lassen kann. Ertranke mich blof3 nicht
noch mehr mit deinen Freundlichkeiten, sonst werde ich noch sentimental! Du schnurrst ja so stark,
dass man dich kaum noch versteht!*

Rrhegar seufzte, aber mehr aus Erleichterung Uber die gegliickte Flucht als aus Enttéuschung, im
Ton wieder unfreundlicher werden zu missen. ,,Na gut. Wenn du willst, kannst du mich Dshakuhn
nennen. Halt jetzt bitte still!* In Ermangelung einer Schere schnitt er die Faden des Verbandssprays
kurzerhand mit seiner scharfen Klaue ab.

,Dshakuhn - |st das Dein Vorname?
»Nein, mein Nachname. Die Vornamen werden in unserer Kultur fir die formelle Anrede benutzt.”
»Ach so... Nenn mich Patrick, wenn du willst.”

~AulBerdem ist dieser Teil meines Namens fur dich leichter auszusprechen, flgte er
augenzwinkernd hinzu, als e das Verbandsspray einpackte und seine Kralle vom Kklebrigen
Verbandsmittel sduberte. Dabei schnitt er versehendlich in das Reinigungstuch.

» Wie kommt es eigentlich, dass deine Krallen so spitz und dazu so verdammt scharf sind? Und vor
allem, dass du damit den Titanstahl der AuRBenhille zerkratzen konntest?* fragte Heckert.

»ES ist eén sehr wichtiges Schonheitsideal in unserem Volk, formschéne und starke Krallen zu
haben. Daher feilen und spitzen wir sie, bis sie eine perfekte Form annehmen. Anschlief3end werden
die Krallen mit hartenden Tinkturen behandelt, die aul3erdem eine extrem kratzfeste Beschichtung
hinterlassen. Einfach ausgedriickt, meine Krallenspitzen sind diamantbeschichtet. Damit bleiben sie
schon scharf und spitz.”

Eine scharfe Sache im wahrsten Snne des Wortes. Heckert Uberlegte, wie der Ausflug auf dem
Asteroiden wohl ohne Rrhegar Dshakuhn ausgefallen ware. Wahrscheinlich hétten sie mich trotzdem
erwischt, und ich ware jetzt tot. Jetzt habe ich zumindest noch die Gelegenheit, sie weiter zu verfolgen.
Ich frage mich nur, was ich mit dem Schnurrer machen soll. Der ndchste Raumhafen schien eine gute
Gelegenheit zu sein, sich vom Lengroah trennen zu kdnnen. Heckert wusste immer noch nicht, ob er
diesem katzenartigen Wesen trauen konnte, dessen Rasse so bertichtigt fur ihre Hinterschlagenheit und
vorgetauschte Hoflichkeit war.

»Ich hatte Recht”, sagte Heckert gedankenverloren, eigentlich mehr zu sich selbst.
Rrhegar spitzte seine Ohren. ,, Womit?

Heckert betrachtete seine verbundene Hand. , Ihr Schnurrer seid selbst dann freundlich, wenn ihr
jemanden in Stickereif3t."

ENDE
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Kapitd 1: Zettafel

Der Anbruch desdritten Jahrtausends

2002:

2009:

2011:

2012:

2016:

2019:

2021:

2022:

Die Staaten Afrikas beschlief3en die Griindung der Afrikanischen Union (AU) nach Vorbild der
Européischen Union. Die AU 16st die Organisation fur Afrikanische Einheit (OAU) ab.

Die Entwicklung eines effizienten und vielseitigen Verfahrens der Wiederverwertung von
Kunststoffen erlaubt es, Plastikmiill als Rohstoff fir nahezu die gesamte Produktpalette des
Rohdls zu nutzen. Daraufhin verringern sich weltweit, besonders aber in armeren Landern, die
Deponien mit Plastikmll durch die Suche nach dem inzwischen wertvollen Rohstoff.

Da inzwischen auch die vollstandigen Entzifferung des Genoms héher entwickelter Lebewesen
mit mittlerem Aufwand betrieben werden kann, beginnt Greenpeace in einer spektakuléren
Aktion mit der Einrichtung von Gendatenbanken, deren Ziel ausschliefdlich darin besteht, die
genetischen Informationen von bedrohten Pflanzen- und Tierarten aufzubewahren, um sie so
vor der endgliltigen Ausrottung zu schiitzen.

Eines der grofdten Atomkraftwerke der USA, die zur Bewéltigung der immer groRer werdenden
Energiekrise der Nation neu gebaut wurden, erleidet einen GAU und verstrahlt in der
Umgebung Hunderte von Quadratkilometern. Die darauffolgende Debatte fihrt zum Einen
zum Ausstieg der USA aus der Atomenergie, zum Anderen aber auch zur schwersten
Energiekrise des Landes aller Zeiten, wodurch die USA zunehmend ihren Status als Weltmacht
verlieren. Die vom Unfall betroffenen Gebiete miissen evakuiert werden.

Im Laufe des Jahres schwécht sich der Golfstrom aufgrund der globalen Erwarmung und der
durch polarem Schmelzwasser entstehenden Querstromung spirbar ab und leitet so ein neues
Kapitel der Umweltzerstérung ein. Auch in anderen Bereichen nimmt die Verseuchung der
Erde bedrohliche Formen an: Die Ozonschicht hat sich auf durchschnittlich 19% ihres
Normalwertes verringert, Kohlendioxid und Methan sorgen innerhalb der letzten 50 Jahre fir
eine globale Erwdrmung um 1,3°C. De Meeresspiegel steigt durch die Schmelze des
Polareises um insgesamt einen Meter an, und das Fehlen des Golfstroms | eitet eine neue Eiszeit
ein. Der wirtschaftliche Aufschwung vieler Entwicklungsstaaten verscharft noch die globale
Lage Vide Staaten ziehen die Notbremse und verhdngen drastische Strafen fir
Umweltkriminalitat, wobel teilweise auch vor der Todesstrafe nicht Halt gemacht wird.

Zum Téell durch Diplomatie, zum Teil durch militérischen Druck gelingt der Afrikanischen
Union unter Federflihrung von Stidafrika und Libyen die politische Vereinigung des schwarzen
Kontinents, um der wirtschaftlichen Unterdriickung seitens der Industrienationen mit
politischer Macht entgegenzuwirken. Das Ziel der AU bestent immer mehr darin, eine
Gleichberechtigung der Staaten Afrikas mit den westlichen Industrienationen zu erzwingen.

China und Indien erkléren der Grofrussischen Foderation aufgrund der Einstellung der neuen
sibirischen Getreidelieferungen den Krieg. In ihren eigenen Staaten ist aufgrund des
Klimachaos die Getreideproduktion grofdtenteils zusammengebrochen, wodurch sie ihre eigene
Bevdlkerung nicht mehr erndhren kénnen. China gewinnt den Konflikt und besetzt grof3e Teile
Ostsibiriens.

Island und Skandinavien missen wegen der dortigen Gletscherbildung groftenteils evakuiert
werden.

Solarzellen erreichen erstmals einen Wirkungsgrad von 35%. Vor alem die Ol fordernden
Nationen in Nordafrika und dem Nahen Osten interessieren sich inzwischen dafir, wie sie
weiterhin mit Energielieferungen Geld machen kénnen, und setzen vermehrt auf Solarenergie.

Seuchen in China und im ostasiatischen Raum (abgesehen von Japan) verringern die dortige
Bevdlkerung um ein Flnftel. Die Hilfsversuche der internationalen Staatengemeinschaft und
der Hilfsorganisationen erweisen sich aufgrund der schnellen Ausbreitung der Seuchen nur als
Tropfen auf dem heil3en Stein. Die Quaranténemal3nahmen zur globalen Eindémmung der
Seuchen lassen einige der westlichen Demokratien wie Polizeistaaten aussehen.
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Mit der Technik der Ozonschilde gibt es erstmals die Moglichkeit, die angeschlagene
Ozonschicht der Erde wiederaufzubauen, die zu diesem Zeitpunkt nur noch 11% ihres
urspringlichen Wertes aufweist. Bel dieser Technik stof3en mit ozonfreundlichen Triebmitteln
ausgestattete Raketen Ozon erzeugende Giftgase in die obere Stratosphére aus, um dort 6rtlich
und zeitlich begrenzt die Ozonschicht zu verstérken.

Die UNOCF (United Nations Ozoneshield Construction Fund) wird gegrindet. I1hr Zid liegt in
dem globalen Aufbau einer kiinstlichen Ozonschicht.

Der erste Computerprozessor, der durch quantenmechanische Vorgange nicht behindert wird,
sondern diese geschickt ausnutzt, wird entwickelt.

Solarzellen erreichen erstmals einen Wirkungsgrad von 40%. Inzwischen werden in vielen
Gebieten mit starker Sonneneinstrahlung riesige Solarfelder errichtet, vor allem in der Sahara,
der Wste Gobi, im Nahen Osten und in Mittelamerika.

Das vom Atomunfall in den USA verstrahlte Gebiet wird fir weitere 20 Jahre fiir unbewohnbar
erklart.

Erdwarmereaktoren mit Bohrléchern von ener Lange von Uber 15km werden fir die
Energieversorgung interessant, wenn auch nicht in erdbebengeféhrdeten Gebieten.

Die Ozonschicht wird nicht mehr durch die Emission von FCKW und anderer Ozonkiller
geschwécht. Der Wiederaufbau der Ozonschicht mit Ozonschilden lauft in vollen Touren.

Durch das anhaltende Bevdlkerungswachstum in Sldamerika entsteht aus den sozialen
Spannungen des Kontinentes erstmals ein grol3er Krieg, in den auch Nordamerika
hineingezogen wird. Zwischen Europa und Afrika herrscht nur deshalb Frieden, dain der AU
mit teilweise drastischen Mitteln eine konsequente Familienpolitik betrieben wird, auf Grund
derer die EU dem schwarzen Kontinent finanzielle Unterstiitzungen zukommen lasst. Erst mit
Durchfuhrung eines vergleichbaren Modells zwischen dem Norden und dem Slden Amerikas
kann der Konflikt eingedammt werden.

Einem gemeinsamen Forschungsteam von Wissenschaftlern aus den USA, der EU und China
gelingt erstmals die Konstruktion eines Fusionsreaktors mit positivem Wirkungsgrad. Die
technische Entwicklung steckt allerdings noch immer in den Kinderschuhen.

Die Entwicklung von Laserwaffen ist so fortgeschritten, dass erstmals auch tragbare
Lasersysteme zur Verfiigung stehen. Da der Schuss einer Laserwaffe absolut lautlos ist und
auch nicht im sichtbaren Bereich liegt, sind Laserwaffen in der Armee as Scharfschiitzen-
waffen sehr beliebt. Die momentane Technologie ist allerdings noch lange nicht ausgereift: So
bendtigt eine Laserwaffe zu diesem Zeitpunkt zwischen zwel Schiissen eine Abkuhlungsphase
von 30 Sekunden.

Zum ersten Mal in der Menschheitsgeschichteist die Bevilkerungszahl der Erde ohne Einfluss
groBer Seuchen oder Kriege leicht ricklaufig. Dies wurde durch eine nahezu weltweit
durchgefihrte drastische Familienpolitik (Streichung samtlicher Zuschiisse einer Familie mit
mehr als zwel Kindern) ermoglicht. Als positiven Nebeneffekt verringert sich auch die Anzahl
der wegen der Bevdlkerungsexplosion gefihrten Kriege. Trotzdem ist die Erde mit 9,5
Milliarden Einwohnern hoffnungsl os tUberbevolkert.

Nahezu samitliche natiirliche Olreserven sind verbraucht. Firr die letzten geforderten Reste von
Naturél werden inzwischen unglaubliche Summen verlangt. Die arabischen Staaten sind
inzwischen hauptsachlich auf die Erzeugung von Solarstrom umgestiegen, und Verfahren der
Kohleverflissigung werden wieder rentabel.
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Die Nutzung der Fusionsenergie fir den ersten rentablen interplanetarischen Antrieb durch die
USA und die EU lasst dort grof3e Plane zur Ausbeutung des Sonnensystems entstehen. Gerade
Mittel- und Sudamerika, Afrika und die arabische Welt fihlen sich dadurch ernsthaft
benachteiligt und verweigern den westlichen Industriestaaten dringend bendtigte
Energidlieferungen, wodurch das Verhandlungsklima zwischen den beiden Blocken ernsthaft
abkihlt und die Welt kurz vor einem neuen Weltkrieg steht. In letzter Minute wird durch
Grindung der UNSCO (United Nations Space Colonization Organisation) ein militérischer
Konflikt abgewendet. Hauptaufgabe der UNSCO ist es, allen Staaten den wirtschaftlichen
Zugang zum Weltraum zu erméglichen. Die Krise geht als so genannte Erste Weltkrise in die
Geschichtsbiicher en.

Jahrelange Terraformungmainahmen auf dem Gebiet der USA erlauben erstmals, gefahrlosin
den durch den GAU verseuchten Gebieten wieder Menschen anzusiedeln. Die verwendeten
Technologien werden erstmals auch zur Beseitigung anderer Umweltschaden und bei der
Einrichtung von Kolonien im Weltraum genutzt.

Die ersten Kolonisierungsmodule werden auf den Planeten Venus und Mars engerichtet.
Waéhrend auf dem Mars primér eine stérkere Atmosphére erzeugt werden soll, laufen auf der
Venus hauptséchlich die Bemihungen in die Richtung, den Treibhauseffekt des Planeten zu
verringern.

Durch konzentrierte EM-Schockimpulse ist es méglich, Betdubungsschusswaffen herzustellen,
zuerst in Form von an Fahrzeugen aufmontierten Geschtitzen. Diese Waffe wird bevorzugt von
Polizeieinheiten zur Zerschlagung von illegalen Demonstrationen und Aufstanden verwendet.

Die ersten Entwicklungen von Plasmawaffen werden gestartet. Grof3e Probleme bereitet die
Interaktion des Plasmas mit der Atmosphdre sowie die starke Streuung des Materials.
AuRerdem benétigt man sehr lange Beschleunigungsstrecken.

Die UNOCF hat es geschafft, die Ozonschicht innerhalb von 32 Jahren nahezu kompl ett wieder
aufzubauen. Das Hautkrebsrisiko sinkt wieder Werte vergleichbar mit dem spéaten 19.
Jahrhundert. Die UNOCF wird drastisch verkleinert.

Die ersten tragbaren Betdubungsgewehre kommen auf den Markt. Innerhalb kirzester Zeit
werden die meisten Polizeieinheiten der westlichen Welt mit diesen neuen Waffentypus
ausgerUstet. Auch in anderen Regionen werden die Waffen schnell beliebt.

Die internationale Staatengemeinschaft nutzt die Ertrége aus der beginnenden, weitgehend
automatisiert ablaufenden Ausbeutung des Asteroidengurtels zur Grindung einer weltweit
handelnden Sozialkasse, die einfache Sozialleistungen fir jeden Menschen zur Verfligung
stellt. Gleichzeitig kirzen jedoch die meisten Staaten drastisch ihre Rentenzahlungen, da deren
Rentenkassen durch die fortschreitende Uberalterung leergepliindert sind. In einigen Staaten
erhalten dtere Menschen kaum mehr als die Versorgungsleistungen der UN.

Die Kryo- oder Kéalteschlaftechnik wird erfunden: Ab nun ist es mdglich, Menschen zu anderen
Sonnensystemen zu schicken. Diese Technik wird jedoch nur spérlich genutzt, da sie auf3erst
teuer, energieintensiv und noch keineswegs ausgereift ist.

Durch ene drastische Verringerung der Kohlendioxid-Emissionen innerhalb der letzten 60
Jahre (vor alem durch verstérkte Verwendung von Alternativenergien zur Stromerzeugung
anstelle von Ol- und K ohlekraftwerken) sinkt die globale Temperatur allmahlich wieder, bis sie
2071 den Stand von 1930 erreicht hat. Gleichzeitig nehmen die Eiskappen in der Polarregion
wieder zu, der Golfstrom bleibt jedoch inaktiv.

Die USA, die EU, Russland sowie die PU (Pacific Union, ein Blndnis von Japan und
Australien) schlief3en sich zur Industriedemokratischen Union (UDIN, Union of democratic
and industrialized Nations) zusammen, nachdem ihre Wirtschaftsraume bereits eine sehr enge
Verflechtung aufweisen.
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Als Gegenbewegung zur Industriedemokratischen Union schliel3en sich die AU, die Arabische
Liga, China, Indien, die restlichen asiatischen Staaten und die Vereinigung Stidamerikas zur
Aquatorialliga (EL, Equatorial League) zusammen. Fortan sitzen nur noch die Aquatorialliga
und die Industriedemokratische Union in der UNO, welche damit endgultig zur Lacherlichkeit
degradiert, nachdem sie bereits lange Zeit schon nicht mehr ernst genommen wurde.

Begin der esten Genmanipulationen von Menschen, besonders stark in  der
Industriedemokratischen Union. Die in den Gendatenbanken gespeicherten Spezies werden
zum ersten Mal geklont, um ausgerottete Spezies wie z.B. viele Walarten und Grof3katzen
wiederzubel eben.

Die ersten elektronischen Prozessorsysteme, deren Berechnungen durch die Quantenphysik
zuféllig gestért werden und sich diesen Prozess fur unscharfe Logik und Programmierung
zunutze machen, werden entwickelt.

Die ersten Experimente zur Massenproduktion von Antimaterie und zur Energiegewinnung mit
MA-(Materie-Antimaterie)Reaktoren werden betrieben. Zwar kritisieren  Umwaeltschiitzer
dieses Verfahren as eine einzige Energieverschwendung und Umweltbedrohung, trotzdem
ermdglicht die hohe Energiedichte bei MA-Annihilisation von gré3eren Mengen von Materie
interessante Einblicke in die Funktionsweise des Universums.

Die ersten Forschungsschiffe der Industriedemokratischen Union erreichen Proxima Centauri
und finden einen toten Stern ohne Planeten vor. Die Schiffe fliegen weiter nach Alpha
Centauri.

Die ldee der asequenziellen Programmierung wird entwickelt. Hierbei wird bei Computer-
programmen auf eine feste Reihenfolge auszuftihrender Befehle verzichtet, und auszufiihrende
Befehle konnen aus einer Menge moglicher Aktionen gewahlt werden. Die Theorie erzeugt
eine so grol’e Resonanz bei theoretischen Informatikern, dass bald die Rede von der
»Quantentheorie der Informatik” ist.

Die ersten Besiedlungen der Industriedemokratischen Union werden auf einem Planeten von
Alpha Centauri gestartet. Damit hat die Menschheit zum ersten Mal in einem zweiten
Sonnensystem Fuld gefasst.

Fusionsreaktoren erstmals mit einem Wirkungsgrad von 19% erlauben eine umweltschonende
Energiepolitik. Anstelle der tellweise noch vorhandenen Kernkraftwerke werden
Fusionskraftwerke gebaut. Die Solarfelder in den Wisten verlieren an Bedeutung.

Die ersten experimentellen Handwaffen auf Plasmabasis werden entwickelt. Sie besitzen
jedoch nur eine Reichweite von wenigen Metern und sind daher noch nicht interessant genug
far e ne militérische Anwendung.

Durch die Entwicklung von leistungsfahigen Fusionsgeneratoren will sich die Industrie-
demokratische Union von den Energidieferungen der Aquatorialliga unabhéngig machen. Da
auRerdem die Aquatorialliga bisher immer noch nicht iber Technologien fiir den Aufbau von
Kolonien aulRerhalb des Solarsystems besitzt, bt diese wegen ihres drohenden Machtverlustes
Druck auf die Industriedemokratische Union aus. Die zweite Weltkrise beginnt und fhrt die
Erde an den Rand einer nuklearen Katastrophe.

Nach vier Jahren endet die zweite Wetkrise durch Ubergabe von Kolonialisierungs-
technologien an die Aquatorialliga. AuRerdem werden die Vereinten Nationen und die meisten
ihrer Einrichtungen aufgel 6st.

Die EL dstartet ihr erstes Kolonialisierungsschiff in Richtung Epsilon Eridani. Gleichzeitig
werden als letzte Einrichtung der Vereinten Nationen das UN-Weltraumkol onialwerk UNSCO
aufgel 6st sowie die Sozialversorgungskasse zerteilt.

Der erste leistungsfahige, rein optisch arbeitende Prozessor wird gefertigt. Seine,, Schaltkreise
werden auf eine Diamantoberflache aufgetragen. Anstelle von Elektronen werden Lichtstrahlen
einer einzelnen Wellenléange zur Datentibertragung genutzt.
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Ein unerklarter Effekt bel Antimateriereaktionen sorgt fur Aufsehen in der Forschung.
Wahrend eines Zerstrahlungsexperiments zur Uberprifung physikalischer Konstanten fehit
plétzlich ein Tell der Antimaterie in einem Forschungsreaktor, und einzelne empfindliche
technische M essgeréte fallen sporadisch um den Reaktor herum aus. Spéter stellt sich heraus,
dass die entschwundene Antimaterie fur die Ausfélle verantwortlich ist. Dabei stellen die
Forscher verwundert fest, dass sich die Antiprotonen weit Uber Lichtgeschwindigkeit bewegt
haben mussten. Bei weiteren Versuchen findet man heraus, dass durch die hohe Energiedichte
bei der Zerstrahlung das normale Raumzeitgeflige aufgerissen und ein Tor in en anderes,
exotisches Universum gedffnet wird. Da in diesem Raum ausschliefdlich Geschwindigkeiten
weit Uber der Lichtgeschwindigkeit moglich zu sein scheinen, bietet sich hier vielleicht endlich
eine Moglichkeit, mit Uberlichtgeschwindigkeit reisen zu kénnen.

Den Forschern gelingt es, immer mehr Daten Uber den Stromraum, wie das vor drei Jahren
genannte Universum inzwischen bezeichnet wird, herauszufinden. In Laborexperimenten
gelingt es den Forschern erstmals, eine kleine Eisenkugel mit Uberlichtgeschwindigkeit zu
transportieren. Dabe stellen die Wissenschaftler fest, dass ihnen fir den Ein- und Austritt in
den Stromraum nur ganz bestimmte Punkte zur Verfligung stehen. AuRerdem gehen ihnen bei
langeren Strecken regelmafdig die Objekte verloren. Erst als sie ein radioaktives Isotop in den
Stromraum schicken, scheinen durch die Gammastrahlung des Testobjekts die Reisen im
Stromraum stabilisiert und damit langere Strecken mdglich zu werden.

Eine grundlegende Uberarbeitung des Designs der Tokamak-Phasenfusionsreaktoren sorgt fiir
die vorlaufig letzte Steigerung des Wirkungsgrads von Fusionsreaktoren auf 46%. Welitere
Forschungen an der Verbesserung des Wirkungsgrades werden nur noch spérlich durchgefihrt.
Leider sind die Kraftwerke immer noch sehr grof; die kleinsten Anlagen benétigen Flachen
von 4 Quadratkilometern. Es wird an einer Verkleinerung der Reaktoren gearbeitet.

Wissenschaftlern der Industriedemokratischen Union gelingt es zum ersten Mal, eine kleine
Raumboje reativ unbeschadigt durch den Stromraum zu schicken. Damit das Schiff am Ende
seiner Reise auch wieder aus dem Stromraum austreten kann, muss es zunéachst je nach Lange
der Reise beschleunigt werden. Nach einer Beschleunigungsphase von 6 Tagen erreicht die
Raumboje eine Geschwindigkeit von 0,035 ¢ (3,5% Lichtgeschwindigkeit), bevor sie in den
Stromraum eintritt. Lediglich funf Stunden, nachdem sie Sol verlassen hat, erreicht sie Alpha
Centauri. Kurz nach dem Eintritt vergliihen jedoch die Gammaemitter (Generatoren, die durch
fortlaufende Zerstrahlung die Reise im Stromraum stabilisieren). Mehrere Wochen lang muss
die Boje repariert werden, bevor sie mit ihren Aufzeichnungen wieder zurtick zur Erde
geschickt wird. Nach diesem spektakuléren Erfolg beginnt die Industriedemokratische Union
mit dem Bau Uberlichttauglicher Raumschiffe. Kurz danach gelingt der Aquatorialliga €n
ahnliches Experiment.

Mit der Fertigstellung der ersten Kolonialschiffe beginnt die schnelle Kolonialisierung des
Universums durch die Industriedemokratische Union. Ein Jahr spédter beginnt auch die
Aquatorialliga mit der schnellen Bevolkerung des Weltraumes. Da diese Schiffe die Tragheit
nicht kompensieren kénnen, benétigen diese Schiffe eine Zeit von mehreren Tagen bis sogar
Wochen, um ohne gesundheitlicher Gefadhrdung der Besatzung auf Sprunggeschwindigkeit
beschleunigen zu kénnen.

Die ersten Experimente mit Mikrowellenwaffen werden gestartet. Probleme bei der Effektivitét
dieser Waffen besteht vor allemin der leichten Reflektion von Mikrowellen durch Metall.

Unscharfe optische Netzwerke, sogenannte FOPN's, bieten als erste Prozessnetzgattung eine
Hardwareunterstiitzung fur asequenzielle Programmierung. Im Bereich der Programmierung
bedeutet dies einen ungeheuren Aufschwung bei personlicher Agentensoftware und
Entscheidungssystemen.
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Entscheidende Verbesserungen im Bereich der Plasmawaffen durch ein besonders starkes
gasdurchlassiges Ferromagnetika namens Faerrion machen diese Waffen erstmals brauchbar.
Praktische Verwendung finden diese Waffen vor allem im Bereich der militarischen
Raumfahrt, wo diese Waffen zum einen gegen ungepanzerte Ziele sehr effektiv sind, zum
anderen bel diesen Waffen kaum Gefahr besteht, die AulRenhille eines Raumschiffes zu
durchschlagen.

Die Manipulation von genetischem Material ist so perfektioniert worden, dass bestehenden
Gattungen zusétzliche Eigenschaften hinzugeziichtet und neue Gattungen erschaffen werden
koénnen. Erstmals werden in der Industriedemokratischen Union so genannte Replikanten,
genetisch konstruierte Menschen zum Zwecke der Arbetsverrichtung, gezlichtet. Heftige
Proteste von Teilen der Bevolkerung haben keinen Effekt.

Es geschehen einige mysteriose Verluste von Raumschiffen. Sowohl die Aquatorialliga als
auch die Industriedemokratische Union beschuldigen sich gegenseitig, zivile Koloniali-
sierungstransporter der Gegenpartel zu zerstbren. Weltweite Unruhen entwickeln sich zur
dritten Weltkrise im neuen Jahrtausend. In einigen Regionen der Erde und im Weltraum
kommt es zu Kriegen zwischen der Industriedemokratischen Union und der Aquatorialliga.

Mit Hilfe der Gendatenbanken ist es gelungen, die etwa 8.000 seit 2011 ausgerotteten Tier- und
Pflanzenarten auf der Erde wieder heimisch zu machen. Es werden weitere Experimente
gestartet, um das genetische Material von vor 2011 ausgestorbenen Arten zu rekonstruieren.

Der Mars hat inzwischen eine atembare Atmosphére erhalten. Die Massenkolonialisierung des
roten Planeten beginnt trotz der niedrigen dort herrschenden Temperaturen. Auf der Venus
konnte die Temperatur durch Umwandlung der Atmosphdre um 250°C verringert werden.
Trotzdem bleibt der Planet aufgrund der hohen Atmosphérendichte und der immer noch zu
hohen Temperatur unbewohnbar. Kolonialisierungspléne konzentrieren sich jetzt auf die
Errichtung von Habitatkuppeln am Boden. Einige Plane sehen auch in der Atmosphare
treibende Kolonialbasen als Zwischenstationen vor, da die meisten Schiffe in der Atmosphére
der Venus aufgrund des hohen dort vorherrschenden Drucks mandvrierunfahig sind.

Forscher der Aquatorialliga entdecken, dass in der Nahe von Sprungportalen tiberlichtschnelle
Tellchen aus dem Stromraum mit Neutrinos im Normalraum wechselwirken und nennen dieses
Phénomen Tachyonneutrinooszillation. Auf dieser Basis entwickelt die Aquatorialliga die erste
Methode, Nachrichten in Sekundenschnelle Uber Lichtjahre hinweg zu Ubertragen. Aufgrund
der schlechten Nachweismdglichkeit ist die Ubertragungstechnik jedoch sehr fehleranfallig und
arbeitet nur mit wenigen Bits pro Minute. Daher wird diese Technik nur fir einfache Signale
wie Notsignale verwendet. Kurze Zeit spéter gelangt auch die Industriedemokratische Union
durch Spionage an die Technologie und kopiert diese, wenn auch nur mit mittedmaiigem
Erfolg.

Um eine drohende Niederlage im Nahen Osten und in Mittelamerika abzuwenden, greift die
Aquatorialliga zum letzten Mittel und zerstort wichtige Nachschubeinrichtungen und
Stellungen der Industriedemokratischen Union in Mexiko, Israd und Griechenland mit Hilfe
von Nuklearsprengkopfen. Durch die VergeltungsmaRnahmen in Agypten und Panama
eskaliert die Situation, bis zum ersten Mal in der Wetgeschichte Antimateriebomben als
Massenvernichtungswaffen Uber Tel Aviv und Bogota eingesetzt werden und mit eéinem Schlag
jeweils mehr als 15 Millionen M enschen das L eben kosten, hauptsachlich Zivilisten.

Die Kolonie Suhan der Aquatorialliga meldet den ersten berichteten Kontakt mit einer
aul¥erirdischen intelligenten Lebensformen, und zwar in Form eines Notrufes. Eine scheinbar
insektoide Spezies mit unbekannter Technologie greift die Kolonie mit drei grof3en Schiffen
an. Der Versuch, die Kolonie einzunehmen, kann unter groRen Verlusten abgewehrt werden.
Die Rasse erhdlt die Bezeichnung Tsrit - eine Anlehnung an die Laute, welche diese Rasse
manchmal von sich gibt.

Die dritte Weltkrise endet mit der Unterzeichnung des Friedensvertrags von Barbados. Voller
Misstrauen unterzeichnen die Vertreer der beiden Blocks den Vertrag, widerwillig
eingestehend, dass die eigenen Kriegsargumente durch den Notruf von Suhan gegenstandslos
geworden sind. Insgesamt forderte die Krise etwa 780 Millionen Tote.

AD 2309 - Der Kampf ums Dasein von Peter Hildebrand 23



HTTP://WWW.AD2309.DE Die Terranische Union

2179

2180:

2182:

2183:

2185:

2186:

2188:

Die ersten Laserwaffen mit Salvenfeuer und verléangerten Impulsen werden entwickelt. Damit
entwickeln sich Laser sowohl zu interessanten Sturmwaffen als auch zu exzellenten
Scharfschiitzenwaffen.

Betaubungswaffen diirfen als Selbstschutzwaffen in der Offentlichkeit gefuihrt werden.

Der Menschheit wird deutlich, dass die Tsrit der Menschheit offensichtlich nicht gut gesinnt
sind und offenbar nur an eine nahrungswirtschaftliche Verwertung derselbigen denken.
Wahrend die Streitereien zwischen der Industriedemokratischen Union und der Aquatorialliga
immer mehr nachlassen, verstérken sich die Konflikte beider Parteien gegen die Tsrit. Die
ersten grof3 angel egten Kriege im Weltraum zur Vertedigung der Menschheit beginnen.

Endlich gelingt die effektive Nutzung von Faerrion im Einsatz fir Fusionsreaktoren, wodurch
diese in ihrer Grof3e drastisch reduziert werden kénnen. Kraftwerke, welche ganze Stadte
versorgen kdnnen, bendtigen nur noch Flachen von knapp 20 Hektar. Im Bereich einzelner
Haushalte werden jedoch immer noch Solarenergie oder Brennstoffzellenreaktoren zur
Energiegewinnung genutzt, welche von ihrer Grof3e kaum gréfer als ein Schrank sind.

Nach zdhen Verhandlungen schlieffen sich die Industriedemokratische Union und die
Aquatorialliga mit ihren jeweiligen Kolonien zur Terranischen Union (UTC, Union of Terra
and Colonies) zusammen. Es handelt sich hierbei um die Erde sowie 26 Kolonien in 18
Sonnensystemen. Hinzu kommen noch etwa 150 kleinere Minen- und Industriekolonien.
Wahrend des Krieges expandiert die UTC weiter. Inihr leben etwa 19,7 Milliarden Menschen
und Replikanten. Die Armeen der beiden Blécke werden unter einer frisch gegriindeten
Heeresfiihrung (SCOTHA, Supreme Command of the Human Armies) zusammengefasst.

Das interstellare Banksystem IBS wird gegrindet. Jeder Unionsbiirger verfigt mit Hilfe seiner
GenCard (eine Ausweiskarte mit einem genetischen Abdruck) Uber ein Konto bei der
Unionsbank. Uber dieses Konto kénnen alle Transaktionen und jeder Handel gefiihrt werden;
Bargeld wird nahezu Uberflissig und verliert grofdtenteils seine Gultigkeit. Trotzdem
bevorzugen die meisten, den Grofdteil ihres Geldes bel anderen, bewahrten Banken anzulegen,
da zum Einen das IBS in der Anfangsphase noch nicht hundertprozentig ausgereift ist, zum
Anderen dort nahezu keine Zinsertrage gewahrt werden.

Die 6kologischen Schaden der Erde sind groftenteils repariert. Als letztes grof3es Projekt wird
mit Hilfe riesiger Turbinen, die in den letzten zwanzig Jahren im Meer errichtet wurden, der
Golfstrom reaktiviert, um in Nordeuropa wieder lebenswerte Verhaltnisse zu schaffen.

Die Menschheit begegnet der ersten vorraumfahrttechnisierten Rasse im Gebiet der Union. Der
Kontakt flgt der Kultur dieser Rasse einen empfindlichen Schaden zu. Um solche Ereignissein
Zukunft zu vermeiden, wird das so genannte Isolationsgesetz verfasst, welches das Eindringen
in Systeme mit solchen Zivilisationen verbietet, sofern hierfir keine amtliche Genehmigung
erteilt wurde. Die Beobachtung solcher Vélker ist hingegen vorgesehen, um herauszufinden, ob
sie eéine Bedrohung oder eine Unterstiitzung fUr die Terranische Union darstellen konnten.

Als Reaktion zum Isolationsgesetz beginnen die ersten Aufstande der bis dahin vdllig
rechtliosen Replikanten. Die Aufstdnde weiten sich explosionsartig aus und erschittern
teilweise ganze Systeme.

Die Entwicklung neuer, wesentlich hitzebestdndigerer Materialien erlaubt einen
Quantensprung in der Reaktor- und Stromraumtechnik. Erstmals kénnen Gammaemitter mit
eine Betriebsdauer von 10 Stunden gebaut werden, wodurch Schiffe wesentlich grof3ere
Distanzen im Stromraum zuriicklegen kénnen.

Die Kolonialbasis , Floating Hawaii“ wird als erste in der Venusatmosphére ,, schwimmende"
Kolonie fertiggestelt. Wahrend viele der bodengebundenen Venuskolonien sich durch einen
Druck von etwa 2 bar auszeichnen, entspricht der Druck auf Floating Hawaii dem auf der Erde.
Die Kolonie besitzt jedoch wie ihre bodenstandigeren Schwestern eine erhdhte
Sauerstoffkonzentration in der Atemluft.
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Man erkennt, dass der Zusammenschluss der beiden Armeen eine Heeresreform notwendig
macht. Die Streitmacht wird aufgeteilt in die planetaren Abwehrstreitkréfte (Planetary Defense
Forces, PDF) der einzelnen Welten und die frisch gegrindete Raumflotte als interstellare
Streitmacht. Bei den Replikantenunruhen in den Kolonien werden gelegentlich die planetaren
Abwehrstreitkréfte eingesetzt.

Waéhrend die mobilen Verteidigungseinrichtungen zweier Kolonien damit beschaftigt sind,
Replikantenaufstande aufllerhalb der entsprechenden Sonnensysteme niederzuschlagen,
ergreifen die Tsrit die Gunst der Stunde und Uberfallen diese Kolonien. Die Union verliert in
den Kolonien etwa 650 Millionen Kolonisten, die entweder getttet oder in das Gebiet der Tsrit
verschleppt wurden. Daraufhin werden den Replikanten entscheidende Besserungen ihrer
Situation angekindigt. Wahrend der Verhandlungen ebben die Aufsténde ab.

Das Replikantengesetz wird verabschiedet. Dadurch erhalten Replikanten die ,, eéingeschrankte
Unionsbirgerschaft*. Im Gesetz werden zum einen die Zucht- und Arbeitsbedingungen fir
Replikanten vorgegeben, zum anderen die Einschrankungen der Grundrechte aufgefiihrt.
Replikanten sind von nun an in der Regel zu einer Dienstzeit von 25 Jahren verpflichtet und
erhalten dann eine volle Unionsblrgerschaft mit allen Grund- und Birgerrechten. Lediglich die
Moglichkeit, Nachkommen zeugen zu dirfen, bleibt ihnen verwehrt.

Das Gravitationsfeld kann erstmals technisch mit Hilfe der Gravitonendifission verandert
werden. Stromraumspriinge werden dadurch wesentlich bequemer und sicherer. Zum ersten
Mal besteht die Mdglichkeit, innerhalb von Stunden statt Wochen ohne ernsthafte
gesundheitliche Risiken auf Sprunggeschwindigkeit zu beschleunigen. Diese Entwicklung
bedeutet einen enormen technischen und militérischen Aufschwung fir die Terranische Union
im Krieg gegen die Tsrit. Neben den Fortschritten im Antrieb wird auch an einer mdéglichen
Anwendung in der Waffentechnik geforscht.

Bioingenieurinformatiker entwickeln mit Hilfe der gewonnen Erkenntnisse in der
Funktionsweise des Gehirns von L ebewesen den ersten auf lebenden Nervenzellen basierenden
Rechner mit mehr als 2.000 Neuronen. Mit diesem System gelingt im Bereich der lernenden
personlichen Agentensysteme und der Entscheidungssysteme der Durchbruch. Bioneurale
Prozessnetze scheinen wie geschaffen fir lernende Anwendungen.

Erste Begegnung mit den Arnesh, einer entfernt humanoiden Rasse. Beim Erstkontakt halten
die Menschen die Schiffe der Arnesh zunéchst fir neue Schiffstypen der Tsrit und eréffnen das
Feuer, bevor diese ihre Absicht erkléren kénnen. Daraufhin zerstéren die Arnesh die planetare
Abwehr der kontaktierten Kolonie, um enes ihrer beschadigten Schiffe zu schitzen.
Glucklicherweise kommen bel dem Zwischenfall auf beiden Seiten keine Personen ums L eben,
und die Arnesh sind immer noch bereit, Gespréache und Verhandlungen aufzunehmen.

Die Experimente mit Mikrowellenwaffen haben trotz langer Entwicklung keine brauchbaren
Ergebnisse gezeigt. Das |etzte Forschungsprojekt wird eingestellt.

Durch Ratifizierung eines verfassten Staatsvertrages schlieldt die Terranische Union mit dem
Arneshanischen Neuen Bund Frieden. Ein gewisser kultureller Austausch entsteht, ebenso wie
der Handel mit Ressourcen wie Antimaterie und spater auch Grastatium, der den westlichen
Kolonien der UTC einen ungemeinen Aufschwung und grof3en Reichtum verleiht.

Die UTC entdeckt in ihrem beanspruchten Gebiet eine wichtige Militérbasis der Tsrit. Unter
groRen Verlusten kann diese bezwungen werden. Bevor jedoch die Menschheit irgendwelche
nitzlichen Informationen Uber die Tsrit erhalten kann, vernichten diese per Selbstzerstérung
die Basis vollstandig.

Ein Aufklarer der UTC meldet die Entdeckung des Heimatsystems der Tsrit, wird jedoch kurz
darauf von diesen zerstért. In der Hoffnung, mit einem GroRangriff die Tsrit zu bezwingen,
wird die Armee entsprechend aufgeriistet.
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Per Zufall entdecken Forscher, dass das kiinstlich erzeugte Element Grastatium eine erstaunlich
starke Wechselwirkung mit Neutrinos zeigt, wenn es in einem speziellen Materialverbund
genutzt wird. Diese Entdeckung revolutioniert die Stromraum-Nachrichtentechnik, da endlich
Neutrinos genligend schnell nachgewiesen werden konnen, auch wenn die Analyse der
Zerfallsprozesse von Grastatium sich noch immer als sehr mithsam fiir die Ubertragungs-
technik erweist. Die Ubertragungsrate liegt bei 40 Bit pro Sekunde, wodurch nur codierte
Textnachrichten zur Ubertragung in Frage kommen.

Auf Basis von Grastatium werden Stromraumsensoren entwickelt, mit denen die M dglichkeit
exigtiert, neue Sprungverbindungen wesentlich schneller als mit bisherigen Verfahren zu
bestimmen. Diese Technologie fihrt zu einem starken Anstieg des interstellaren Verkehrs.

Eine Konzentration von Tsrit-Angriffen bringt die UTC in Bedrangnis. Ein Hilfegesuch der
Terranischen Union an die Arnesh wird von diesen abgeehnt. Die Angriffe werden
grofitenteils erfolgreich zuriickgeschlagen.

Das erste Schiffsgeschiitz auf Basis der Gravitonendifission wird entwickelt. Diese Waffe
schiefdt problemlos durch die momentan vorherrschende Schildtechnologie hindurch und
durchdringt auch starke Panzerungen.

Vier riesige Flotten der Tgrit fallen in gezielten Raublberfdllen Uber die Kolonien der
Menschheit her. Schon wenige Wochen spéter sind bereits 10 Kolonien gefallen. Wéahrend sich
im August die vier Verbande ssmmeln, um einen konzentrierten Angriff gegen Sol zu starten,
greift die dezimierte Raumflotte die Tsrit an und wird im so genannten Terranischen Kniefall
vernichtend geschlagen. Erst als im letzten Moment eine Kriegsflotte der Arnesh unter dem
Vorwand, die eigenen Birger in der UTC schiitzen zu wollen, in den Terranischen Raum
eindringt und die schon stark geschwéachten Truppen der Tsrit vernichtend in die Flucht
schlagt, kann das drohende, blutige Ende der menschlichen Zivilisation noch einmal
abgewendet werden. Von der UTC sind 15 Kolonien zerstort worden und etwa 8,5 Milliarden
Opfer zu beklagen; 90% der Kriegsflotte wurden zerstort. Die Streitmacht der Arnesh besetzt
vorlaufig das Staatsgebiet der Union und vertreibt die Tsrit-Schiffe.

Ein Uberarbeteter Staatsvertrag mit den Arnesh wird verabschiedet, der enige seltsame
Zusatzklauseln beinhaltet, welche aber von der Union zum Einen notgedrungen, zum Anderen
aus Dankbarkeit fur die Rettung in letzter Sekunde akzeptiert werden. In Folge des
Abschlusses zieht die Flotte der Arnesh Uber einen Zeitraum von 10 Monaten ihre Schiffe aus
dem Gebiet der UTC ab, wéhrend die Reste der menschlichen Streitkréfte damit beschéaftigt
sind, die Ubrigen Schiffe der Tsrit zu vertreiben.

Erster Kontakt mit den Srakhs, ener reptilioiden Rasse, von hauptsachlich weniger
freundlicher Art. Durch ein Missverstandnis in der Kommunikation beginnen beide Schiffe der
Erstbegegnung aufeinander zu feuern, bis sich das srakhische Schiff schwer beschadigt
zuriickzieht.

Erster Kontakt mit der FUhrungsschicht der Srakhs, die allerdings die Notwendigkeit eines
Staatsvertrages mit der Terranischen Union nicht einsient und weitere Kontakte zur
Terranischen Regierung auf ein Minimum beschréankt.

Durch neue Materialien und Verfahren in der Kihlungstechnik gelingt es, die Betriebsdauer
von Gammaemittern auf 16 Stunden auszudehnen. Dadurch wird die maximale Lange fir
Uberlichtspriinge erreicht, da fir einen noch langeren Aufenthalt im Stromraum die
Eintrittsgeschwindigkeit beim Durchschreiten des Portals so hoch sein misste, dass das Schiff
beim Eintritt Schaden nehmen wirde.

Die letzen feindlichen Schiffe der grof3en Tsrit-Invasion von 2238 werden aus dem Kern der
Terranischen Union vertrieben. Begegnungen mit den Tsrit finden nur noch in den
Randregionen der Union statt.

Der Krieg mit den Tsrit kommt zum Erliegen. Es wird vermutet, dass in ihrer Gesellschaft
irgendwelche Umbriiche erfolgt sind. Ab diesem Zeitpunkt existieren keine bestétigten
Meldungen Uber Zwischenfélle oder auch nur Begegnhungen mit den Tsrit im Raum der UTC.
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Der algemene Kriegszustand wird in der UTC aufgehoben.

Eine komplette Volkszahlung ergibt: Die Terranische Union umfasst 46 Kolonien mit
insgesamt 26,2 Milliarden Menschen, 1,8 Milliarden Replikanten sowie etwa 400 Millionen
Arnesh. In dieser Rechnung inbegriffen sind auch die Kolonien, die 2238 zerstort wurden und
nun wieder aufgebaut werden. Die UTC beansprucht in der Galaxie einen Raum von 150
Lichtjahren Radius fUr sich. In westlicher Richtung dehnt sich ihr Gebiet sogar bis zu ener
Entfernung von 178 Lichtjahren zu Sol aus und reicht an die Grenze des Arneshanischen
Bundes.

Plinderungen von Kolonien durch srakhische Freibeuter im oberndrdlichen Bereich der UTC
Uberschreiten erstmals eine kritische Grenze. Die Raumflotte greift ein und zerstért enige der
Piratenschiffe. Die srakhische Armee verhdlt sich ruhig und greift im Gebiet der UTC nicht
ein, verstarkt ihrerseits jedoch ihre Angriffe auf menschliche Freibeuter im Territorium der
Srakhs.

Da bei Uberlichtfliigen ohne Eigenantrieb inzwischen die oberste mdgliche L eistungsgrenze
erreicht wurde, werden die ersten Experimente mit ,, aktiven Stromraumantrieben” gestartet. Sie
haben als Ziel einen Stromraumflug, bei dem sich dass Schiff mit eéinem eigenen Antrieb im
Stromraum fortbewegen kann, statt sich nur mit der dortigen Stromung treiben zu lassen. Alle
Versuche bleiben vorlaufig erfolglos. Grindung des RST (Research Center for Streamspace
Travel; Forschungszentrum fir Stromraumreisen).

Erste Begegnung mit den Energa, einer Rasse, die scheinbar aus einer stabilen Form von
Energie besteht. Es handelt sich hierbel nur um den ersten unbestétigten Kontakt, da bisher
kein Kontakt mit diesen seltsamen Wesen von offizieller Seite bestétigt wurde.

Nach einigen nicht beabsichtigten, aber dennoch ernsthaften Zwischenfallen zwischen der
Raumflotte und der srakhischen Armee sieht die srakhische Regierung die Notwendigkeit der
Klérung der Verhdltnisse zur Terranischen Union ein. Die ersten offiziellen Verhandlungen
beider Regierungen beginnen.

Durch Verfeinerung der Struktur des Gragtatium-Materialverbundes in Kombination mit einer
verbesserten Nachweistechnik fir die radioaktiven Zerfélle des Tragermaterials gelingt es den
Ingenieuren nach mehreren Jahrzehnten Arbeit erstmals, die Bandbreite der tachyonbasierten
Kommunikation auf 200 Bit pro Sekunde zu erhéhen.

Das erste neuronale Prozessnetz, das es mit den kognitiven Fahigkeiten eines Menschen
aufnehmen kann, wird aufbauend auf 13 Millionen Neuronen konstruiert. Trotz der
erstaunlichen Eigenschaften scheint sich jedoch immer noch nicht etwas wie ein selbstéandiges
Bewusstsein zu entwickeln. Die Simulation eines Bewusstseins obliegt immer noch den
Programmierern. Noch grofRere neuronale Prozessnetze unterliegen immer mehr staatlichen
Beschrankungen oder sogar Verboten.

Es gdlingt, mit den srakhischen Imperium trotz des Unversténdnisses der Srakhs zu bestimmten
Grundelementen der menschlichen Diplomatie (Friedensvertrége und Waffenstillstands-
abkommen, Immunitadt von Botschaftern) eine gemeinsame Basis fir verntinftige Beziehungen
zueinander zu schaffen. Das Ergebnis besteht im Vertrag von Ksnethakh, in dem unter
anderem beide Nationen die Souverdnitét des anderen bekunden und eine gemeinsame
Grenzlinie inklusive einer neutralen Zone mit einer Breite von 10 LJ festlegen. Schiffe, die
unbefugt im Raum des anderen eingetreten sind, dirfen ohne Vorwarnung zerstért werden.
Diplomatische Beziehungen im eigentlichen Sinne werden nicht errichtet, wohl aber wird ein
Tachyon-Nachrichtenkanal fur Notfélle freigehalten.

Nachdem bekannt wird, dass die Tsrit erstmals seit Uber 20 Jahren wieder im Terranischen
Raum gesichtet wurden und gleich sofort einige Transporter und Kolonien angegriffen haben,
entsteht weite Unsicherheit in der UTC. Da die Tsrit ihre Absichten scheinbar nicht geéindert
haben, befindet sich die Terranische Union wieder offiziell im Kriegszustand. Staatliche
RUstungszuschiisse explodieren.
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Viele Kolonien lockern aufgrund der erneuten Bedrohung durch die Tsrit ihre Waffengesetze
stark auf. Eine unionsweite Reform sieht aufRerdem vor, dass sich zivile Raumpiloten zum
Selbstschutz sowohl kleinere Schiffswaffen einbauen lassen als auch an Bord ihres Schiffes
Plasmapistolen zur personlichen Selbstverteidigung besitzen durfen.

Die este ,Handwaffe’ auf Basis der Gravitonenprojektion wird entwickelt - mit einem
Gewicht von Uber 38kg. Es wird stark an der Verkleinerung der Waffen gearbeitet. Die neuen
Waffen erhalten die Bezeichnung Gravitongewehre.

Ein mittelmaliger VorstoR der Tsrit wird erfolgreich abgewehrt. Bei dem darauf folgenden
Gegenangriff werden deren Schiffe zerstort oder tief in das Gebiet der Tsrit hinein verfolgt.
Abgesehen von den stark befestigten Hauptkolonien findet die Raumflotte erstaunlich wenig
Widerstand vor. Ein Jahr spéter zieht sich die Raumflotte wieder zurtick, nachdem sogar einige
kleinere feindliche Basen und Handel sposten vernichtet werden konnten.

Erstkontakt mit den Lengroah, einer feliden Rasse, deren Reich von den Tsrit zerstort wurde.
Die Lengroah erhalten in der Terranischen Union Schutz vor den Tsrit und bekommen einen
Bereich zugewiesen, in dem sie sich niederlassen konnen. Als Gegenleistung bietet diese in
vielen Bereichen technisch weiter entwickelte Rasse ihre Kenntnisse zur Verfligung.

Die Lengroah erhalten eine eingeschréankte Unionsbilrgerschaft. Die Siedlungsgebiete werden
zunéchst von der Raumflotte Uberwacht. Menschliche Wissenschaftler beginnen unter
Anwesenheit lengroahtischer Techniker mit der Analyse ihrer Technologien und der
Untersuchung ihrer Schiffe, die zunéchst stillgelegt werden.

Ein Spezialkommando hat den Auftrag, die Heimatwelt der Tsrit mit Hilfe von biologischen
Kampfstoffen unbewohnbar zu machen und die Tsrit durch die Verbreitung des Virus zu
vernichten. Obwohl den Tsrit mit der Aktion empfindlichen Schaden zugefiigt werden kann,
reicht diese Attacke nicht zu ihrer Bezwingung. Zunéachst wird angenommen, dass die Ziindung
fehlerhaft war und der Stoff sich dadurch nicht schnell genug auf deren Heimatwelt verteilen
konnte. Spater wird bekannt, dass der Virus nur gegen die beiden zum Zeitpunkt der
Entwicklung bekannten Geschlechter ansprach. Daher gelingt es den Tsrit, zu fliehen und ein
Gegenmittel zu entwickeln, bevor das Virus mutieren und auf die anderen beiden Geschlechter
Ubergreifen kann. Die Tsrit fihren ihre Pliinderungen in den Grenzgebieten der UTC eine Zeit
lang unvermindert fort, um dann fast vollstandig aufzuhoren.

Allein der UTC anséssigen Lengroah werden volle Staatsbirger der Terranischen Union. Die
Siedlungsgebiete der Lengroah werden Kolonien mit parlamentarischer Vertretung. Mit dem
Abschluss der Untersuchungen der Lengroah-Schiffe stehen diese der Rasse wieder in Form
einer kolonialen Vertedigungsmiliz zu Verfigung.

Das RST kann der Offentlichkeit dank der Mitarbeit der Lengroah ein Gerdt namens
»Remigator” zeigen, mit dem ein Schiff in der Lage ist, sich mit Uber der doppelten als bisher
maoglichen Geschwindigkeit im Stromraum fortzubewegen. Leider sind die fir menschliche
Verhdltnisse angepassten Gerdte noch so stéranfallig, dass sie nach spétestens zwel
Betriebsstunden ausfallen und nach knapp 25 Betriebsstunden vollkommen unbrauchbar
werden. Auf dem Gebiet wird weiter intensiv geforscht. Dabel reizt die Wissenschaftler und
potenziellen Anwender besonders, dass nach Angaben der Lengroah mit dieser Technologie
maximal das vierfache der bisher gewohnten Geschwindigkeit moglich ist.

Die Arnesh gestatten den etwa 70 Millionen Lengroah, die nicht in der Terranischen Union
verbleiben wollen, in ihrem Hoheitsgebiet eine Kolonie zu griinden.

Die ersten Versuche, Naniten im Bereich der Rechnerarchitektur einzuspannen, gelingen. Die
ersten Prototypen der Nanitensysteme werden entwickelt. Die Unionsregierung erwirkt jedoch
eine starke Zugangsbeschrankung fur solche Systeme.
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Auf der Schwelle ins 24. Jahr hundert

Das Jahr 2296: Der Schlag der Tsrit

Mérz

Nachdem die Tsrit nach dem Anschlag auf ihre Heimatwelt ihre Territorien gut zehn Jahre lang
vollstandig abgeschottet haben und die Raumflotte nur vereinzelte, kleine Ubergriffe vermelden
musste, formiert sich innerhalb von sechs Tagen auf Tsrit-Territorium eine kleine Armada, die in das
Gebiet der UTC eindringt und drei, im nordostlichen Randbereich gelegene Kolonien angreift. Die
schwachen PDF's der Kolonien kénnen sich nur wenige Stunden gegen die Ubermacht verteidigen.
Unmittelbar nachdem der Widerstand gebrochen wurde, beginnen die Tsrit mit der Deportation der 390
Millionen Einwohner. Die Raumflotte, die auf die Grofe des Angriffes nicht vorbereitet war, stelt in
dler Eile drei grof3e Flotten zusammen, welche die Tsrit-Schiffe zerstéren und die Kolonialisten retten
sollen. Als jedoch die Schiffe den Stromraum verlassen und in die Systeme springen, geraten sie in
einen Hinterhalt der Tsrit und werden beinahe aufgerieben. Wahrend zwei Flotten sich unter schweren
Verlusten wieder zuriickziehen missen, gelingt es der Grofdten der Flotten, die Tsrit im System zu
schlagen und die dortigen Kolonisten zu retten. Bevor jedoch neue Kampfverbande in den anderen
beiden Systemen angelangen, um die Tsrit zu verjagen, sind diese bereits mit ihren Deportationen
fertig: Die Union hat insgesamt zwei Kolonien mit 220 Millionen Kolonisten verloren. Auf3erdem hat
die Raumflotte entscheidend an Schlagkraft eingebifdt. Die Tsrit haben einmal mehr bewiesen, wie
gefahrliche Gegner siesind.

Juni:

In den Parlamenten der UTC entbrennt ein Streit, mit welchen Mal3nahmen man solchen Desastern wie
im Mérz besser vorbeugen kann. Vor allem die westlichen Kolonien fordern, den Kolonien zum
Aufbau der planetaren Abwehrstreitkrafte Gelder vom Unionshaushalt zurlickzuerstatten und daftr die
Ausgaben im Bereich der Raumflotte zu kirzen. Aulerdem sollen die Konzerne starker zur
Verteidigung ziviler, nicht-konzernieller Kolonien verpflichtet werden.

August:
Die frisch gewahlte Prasidentin Kimiko Nagahara spricht sich zunachst fir die Ideen der West-

Kolonien aus, und ihr Kabinett beschliefl?t die Beschrankung der Ausgaben fir die Raumflotte, wahrend
der Unionsrat die Haushaltsénderungen genehmigt und ein Gesetz fur die stérkere Einbindung der
Konzerntruppen in die Kolonialverteidigung erlasst. Nach einer Sitzung des Militarrates werden jedoch
samtliche Anderungen und AuBerungen zuriickgenommen, und Nagahara spricht sich fur ene
Verstarkung der Schlagkraft der Raumflotte aus. Der Militarrat erzwingt mit seinem Veto die
Riucknahme der neuen Gesetze und diktiert den Kolonien einen héheren Abgabensatz auf, um die
geschwéchte Raumflotte zu verstérken und auszubauen. Aul3erdem wird den Grolskonzernen erlaubt,
zur Verteidigung Kreuzer zu bauen. Die Kolonien protestieren heftig gegen diesen Beschluss. Der
Prasidentin  hingegen wird Wendehals-Politik vorgeworfen; sie entgeht nur knapp ener
Amtsenthebung.

September :

Den langen Drangen der Lengroah, ebenfalls bei der Verteidigung der Terranischen Union mitwirken
zu dirfen, wird nach langem Zogern stattgegeben. Zunachst werden nur wenige Schiffe in gemischten
Verbanden der Raumflotte eingesetzt, um optimale Einsatzmdglichkeiten der wendigen und interstellar
schnelleren, aber nur schwach bewaffneten L engroah-Schiffe herauszufinden.

November :

Die Koloniaprasidenten veranstalten ein Gipfetreffen, auf dem alternative Methoden zur
Verbesserung des Verteidigungslage der Kolonien diskutiert werden. Angeregt von den westlichen
Kolonien, nehmen insgesamt die Prasidenten von 38 Kolonien teil, von denen 22 dem galaktischen
Westen zugeordnet werden. Die Offentlichkeit wird von den Gespréchen ausgeschlossen; nicht einmal
Kabinettsmitglieder der Kolonien werden Uber die konkreten Inhalte der Gespréache eingeweiht,
geschweige denn die Parlamente oder gar die Unionsregierung oder der Militarrat. Nach einer Dauer
von Uber zehn Tagen wird der Gipfel anschlielfend angeblich ,ohne konkrete Ergebnisse!
abgeschlossen. Es habe sich lediglich nur um ,Sondierungsgesprache zum Ausloten der
Entscheidungsspielraume* gehandelt.
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Das Jahr 2297: Der K olonialkonflikt

Februar:

Achtzehn westliche und fast alle stlichen Kolonien der UTC kirzen eigenhandig ihre Abgaben an die
Union, um ihre planetaren Streitkréfte auszubauen. Présidentin Nagahara bemiht sich zunéchst um
eine diplomatische Losung, Uberredet die dstlichen Kolonien zur Zahlung der Beitrége und verspricht
im Gegenzug, durch stérkere Patroullieneinsdtze der Raumflotte in diesen Kolonien die Sicherheit
gegentiber den Tsrit zu erhdhen.

Leider erweisen sich die westlichen Kolonien, die gleichzeitig aufgrund ihres Reichtums die grélReren
Zahlungstrager sind, als wesentlich weniger kooperativ. Verstarkte Patroullienfliige der Raumflotte im
Westen der Union wirden nur eine Schwachung der Grenzverteidigung bedeuten und sind von den
Kolonien auch nicht erwinscht. Wahrend die Kolonialprasidenten weiterhin auf die Senkung der
Abgaben beharren, setzt der Militéarrat auf Druck, mobilisiert einen Teil der Raumflotte gegen drei
westliche Kolonien und beginnt mit der Blockade der Systeme unter der Androhung, die restlichen
Planeten notfalls auch per Waffengewalt ,, zur Vernunft zu bringen”. Daraufhin geben bis auf finf alle
Kolonien nach; die Raumflotte beginnt mit der Blockade dieser weiterhin abtrinnigen Systeme und
bricht samtlichen Kontakt dieser Kolonien zur restlichen UTC ab. Bei diesem Einsatz werden unter
besonderer Riicksichtnahme keine L engroah-Schiffe eingesetzt.

April:

Bei drei abtriinnigen Systemen geben die Kolonialprasidenten nach wenigen Wochen von alleine auf;
auf Jordansrock kommt es zu Kampfhandiungen, als ein Versuch von Unionsagenten der ISA
misslingt, fihrende Offiziere der planetaren Streitkréfte auf die Seite der Union zu bekommen und mit
Truppen landen zu kénnen. Es werden einige hundert Menschen getétet und mehr als zweitausend
verlezt, bis die Kolonialtruppen kapitulieren. Die letzte Kolonie, Cungambo, weigert sich weiterhin
standhaft, dem Druck der Raumflotte und der Union nachzugeben. Die Lebensbedingungen auf
Cungambo verschlechtern sich zusehends.

Waéhrend die Kolonien, die im April kapitulierten, ihre Zahlungen an die Union wieder aufnehmen,
verschlechtert sich die Lage auf Cungambo zusehends. Die Stimmung von Bevdlkerung und PDF
richtet sich immer mehr gegen Kolonialprésidenten Kohulu, der an seiner Durchhaltetaktik festhalt. In
eine verschworerischen Aktion nehmen schliefllich die Koloniegenerdle Kohulu gefangen und
signalisieren der Raumflotte die Kapitulation Cungambos. Bei der anschlieenden Ubernahme der
Kolonie kommt es vereinzelt zu Feindseigkeiten der Zivilbevdlkerung gegeniiber der Raumflotte.
Glucklicherweise ist die Zahl der Toten und Verletzten aber sehr gering. Prasident Kohulu wird
abgesetzt und verhaftet; Cungambo wird zundchst von einer Militarregierung verwaltet, die ihre
Autorisation vom Militérrat erhalt.

Juli:

Nach einer kurzen Periode der Kontrolle von Cungambo durch die Militérregierung aus Raumflotte
und planetaren Streitkréften haben sich die Zustdnde in der Kolonie so weit erholt, dass diese
Neuwahlen ausruft und die Regierungsgewalt der gewdhiten Regierung Ubertrégt. Das
parlamentarische Bindnis von dem Ex-Prasidenten Kohulu verliert drastisch; neuer Kolonial président
wird Judith M. Donovan, eine fur ihre Treue zur Union bekannte Frau.

Oktober:

Aufklarungsfliige der Raumflotte entdecken grofRere Truppenverschiebungen der Tsrit. Welitere
Beobachtungen ergeben, dass diese in einem Sternensystem eine neue Kolonie griinden wollen. Da
aufgebaute Kolonien der Tsrit nur schwer zu zerstéren sind, beschliefdt der Stab, einen glnstigen
Moment beim Aufbau abzuwarten und dann in einer Grof3aktion die unfertige Kolonie zu zerstéren.
Die Entdeckungen der Aufklérer werden zunachst geheim gehalten; viele Kampfverbande erhalten
geheime Mobilmachungsprotokolle, die jedoch noch keine Angaben Uber die geplante Aktion ,, Black
Eye’ enthalten. Das Sternensystem erhélt intern die Bezeichnung Oculus.
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Das Jahr 2298: Der Gegenschlag / Das,, K atzenjahr*
» Gott steh’ uns bei. Wenn diese Zahlen wahr sind, ist der Untergang der Union nur noch eine Frage der Zeit.“

- Flottenober befehlshaber Raumadmiral Dimitri Cholkov, 17. Juli 2298
Januar:
Als Aufklarer der Raumflotte entdecken, dass ein Teil der Tsrit-Streitkrafte das System Oculus fir
mindestens eine Woche verlasst, werden binnen weniger Minuten samtliche fir die Operation ,, Black
Eye’ eingeplanten Streitkrafte mobilisiert und in finf Formationen zur Tsrit-Kolonie geschickt. Erst
nachdem die Schiffe auf dem Weg sind, werden den Soldaten auf der dreitégigen Hinreise die exakten
Plane der Operation mitgeteilt. Wahrend vier Formationen das System angreifen und die vorhandenen
Schiffe der Tsrit zerstdren, wartet die finfte Formation aus Transportern und Minenschiffen ein halbes
Lichtjahr entfernt auf das entscheidende Signal. Nachdem durch verlustreiche Gefechte die Abwehr der
Tsrit vernichtet und der Funkkontakt der Kolonie zum restlichen Territorium abgebrochen wurde,
erhalten die Minenschiffe der funften Flotte den Auftrag, in das System zu fliegen und dort
Minenfelder anzulegen. Wahrenddessen erreichen die Transporter das System und beginnen mit dem
Abtransport von Kriegsmaterial und Gefangenen. Nicht fir wissenschaftliche Zwecke gefangen
genommene Tsrit werden eiminiert; nicht abtransportiertes technologisches Material wird zerstort.
Insgesamt verlieren die Tsrit in dieser Schlacht mindestens 260 Millionen Kolonialisten sowie riesige
Mengen an technischem Material, unter anderem einen nahezu vollsténdigen Satz an kolonialen
Sicherungssatelliten. Zum ersten Mal ist es der Menschheit gelungen, eine, wenn auch nicht fertige,
Kolonie der Tsrit zu zerstéren und mit grof3en Mengen untersuchbaren Material zuriickzukehren. Der
Tag der Schlacht wird von Prasidentin Nagahara zum nationalen Feiertag erklart.

Februar:

Mehrere Verbande der Tsrit dringen in Oculus ein, werden allerdings von den angelegten Minenfeldern
zerstort. Erst als die Minenfelder soweit ausgedinnt sind, dass die Tsrit diese umgehen konnten,
aktiviert sich die Selbstzerstérung der Minen und verhindert so, dass die terranische Technologie der
Stromraumminen in die Hande der Tsrit gelangt. Mehrere, relativ unkoordinierte Gegenangriffe auf
einige menschliche Kolonien kénnen erfolgreich unter nur geringen Verlusten abgewehrt werden.

Die Analysearbeiten der Kriegsbeute beginnen. Zunachst wird das Material sondiert und katalogisiert.
Die bisherigen Gerlichte nach stark verschiedenen Geschlechtern bei den Tsrit werden durch die
Analyse der Gefangenen bestétigt. Bisher hatte die Raumflotte ausschlielflich mit dem kampfenden
Geschlecht, den Raubern, zu tun. Es stellt sich jedoch heraus, dass noch drei weitere Geschlechter
exigtieren, die in Bezug auf Informationsgewinnung wesentlich kooperativer sind als die Réuber; diese
sind unter den Gefangenen wesentlich stérker vertreten.

April:

Der Aufbauzustand von Themis-3 ist inzwischen weit genug fortgeschritten, dass viele Techniker und
Wissenschaftler der Lengroah nicht mehr so dringend zum Aufbau benétigt werden. Die Anzahl der
Lengroah, die in terranischen Forschungsstationen und Technologiebetrieben arbeiten, wéachst nach
Absprache der Kolonialverwaltung von Themis-3 mit der Unionsregierung innerhalb weniger Wochen
auf das zwanzigfache des urspriinglichen Wertes. Vor allem das RST erhdlt starke felide Unter-
stitzung: Dort wéachst sogar der Anteil der Lengroah unter den Beschéftigten von 1,4% auf Uber 40%.
Viden menschlichen Wissenschaftlern bereitet es Unbehagen, mit so vielen ,, Schnurrern® zu arbeiten.

Juli:

Die ersten Auswertungen der Kriegsbeute von Oculus werden bekannt. Bis zu diesem Zeitpunkt
herrschte extremer Informationsmangel in Bezug auf Daten Uber die Tsrit jeglicher Art, da bisherige
Kaperversuche von Tsrit-Schiffen meistens mit der Selbstzerstérung derselbigen endeten und
gefangene Tsrit-Réuber niemals auch nur Andeutungen Uber ihr Volk gemacht haben. Die bei der
Untersuchung gewonnenen Daten lassen den Menschen den Atem verschlagen: Die Einwohnerzahl der
Tsrit-Territorien betragt etwa 230 Milliarden, und zu den bereits bekannten achtzehn Welten der Tsrit
kommen Uber fUnfzig, ebenfalls stark verteidigte Welten, hinzu. Zuerst wird versucht, die Zahlen
geheim zu halten oder herunterzuspielen; sie gelangen jedoch zusammen mit dem Ausruf von
Flottenoberbefehlshaber Cholkov, als dieser die Zahlen vorgelegt bekam, an die Offentlichkeit und
verursachen eine Panik.
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August:
Den Bitten der Lengroah in Bezug auf Aufristung ihrer Schiffe und dem Zusenden von

Konstruktionsplanen von terranischen Waffen und Geschiitzen wird anstandslos stattgegeben. Im
Gegenzug werden die lengroahtischen Schiffe fir die Patroullienfliige im untersiidlichen Randbereich
eingesetzt, was die Raumflotte in diesem Sektor entlastet.

Das Militér nutzt die allgemeine Hysterie in der Bevdlkerung, um zusétzliche Zahlungen der Union zur
Aufristung zu erhalten. Raumadmiral Cholkov zieht sich auf Anraten des Militérrates von seinem
Dienst zurtick und geht in den Ruhestand.

Oktober:

Die bisherigen Forschungszentren fir Androiden-Technologien werden zu einem interstellaren Institut,
dem RCAT (Research Center for Androide Technologies), zusammengefasst. Auch hier ist der Antell
der Lengroah Uberdurchschnittlich hoch. Zusétzlich arbeitet viele Reddan, der lengroahtischen
Androiden, in diesem Institut. Die Projekte Adam und Pretrrhan werden gegriindet. Sie haben zum
Zid, enen leistungsfahigen, menschlichen Androiden zu erschaffen sowie die Produktion
lengroahtischer Androiden wieder zu erméglichen.

Wahrenddessen ebbt die Hysterie in der Union etwas ab, wenn auch einige Revolverblatter mit
vorhersagbarer Regelmaldigkeit diverse Weltuntergangsszenarien beschreiben.

Das Jahr 2299: Eine Frage der Ethik?

» Was unterschei det uns Menschen von den Tsrit? Der Snn fir Ethik, fur MitgefUhl und Mitleid. Wenn wir diese
Eigenschaften verdrangen, ist unsere Rasse kaum einen Deut besser al's diese zum Tode verfluchten Blutsauger .
- Prasidentin Kimiko Nagahara, 5. Juli 2299

Mérz

Die Analyse der Kriegsbeute von 2298 geht auf Hochtouren weiter. Es werden zunehmend immer
mehr militérische Codes der Tsrit geknackt, so dass der UTC auch immer mehr militérische
Informationen zur Verfigung stehen. Dabei stellt sich heraus, dass Oculus als Basis fir einen erneuten
Grofzangriff der Tsrit dienen sollte. Aus den Gefangenen kénnen auRerdem wertvolle Informationen
gewonnen werden, unter anderem Uber Wachstum der Spezies und der Mengenverhdltnisse der
Geschlechter. Des Weiteren werden die Verteidigungsalgorithmen der Sicherungssatelliten nach
Schwachstellen analysiert.

Juni:

Die Sirrit kontaktieren nach Gber 30 Jahren Funkstille erstmals die Unionsregierung. Sie aul3ern sich
besorgt Uber die Behandlung der Tsrit-Gefangenen von Oculus und fordern eine wirdigere Behandlung
derselbigen. Wie die Sirrit an die Informationen gekommen sind, ist unklar; glaubte das Militéar doch
bisher, Skarab nachrichten- und verkehrstechnisch vollkommen abschottet zu haben.

Juli:

Die durch die Sirrit angestol3ene Diskussion spaltet die Bevolkerung in zwei Lager. Angesichts der
Gerlichte Uber grausame Experimente und Folter von Tsrit-Gefangenen seitens des Terranischen
Geheimdienstes, der Raumflotte und des militérischen Sicherheitsdienstes meldet ein Tell der
Bevolkerung ethische Bedenken (iber die Behandlung an. Uber zwei Drittel der Bevolkerung scheinen
jedoch der Menung zu sein, die Menschheit solle den Tsrit ihre Grausamkeiten mit Zinsen
zuriickzahlen. Prasidentin Nagahara sorgt mit einer unbedachten AuRerung, in der sie die Menschen
mit ethischen Bedenken in Schutz nimmt, fUr ordentlichen Wirbel auf dem politischen Parkett. |hrem
Konkurrenten, John Theodore Hellingam, gdingt es, ihre Aussage so zu verdrehen, dass die
Prasidentin die ethische Erhabenheit der menschlichen Rasse Uber die Tsrit anzweifle. Die Schadigung
des Ansehens der Prasidentin wenige Wochen vor der Wahl ist enorm, und viele Unionsratsmitglieder
erhalten von ihren planetaren Parlamenten die Weisung, Nagahara nicht zu wahlen.

August:
Hellingam wird Prasident der Terranischen Union. Die UTC erhdlt mit ihm einen Présidenten, der

erbarmungslos zu den Tsrit ist, aber andererseits auch Konfrontationen mit den Mitgliedern des
Militars und der Konzerne nicht scheut. Me nungsumfragen bestétigen ihm durch seine direkte Art eine
hohe Bedliebtheit in der Bevolkerung. Als erste Amtshandlung sorgt er fir eine drastische Verstarkung
planetarer Sicherungen der Kolonien und bezieht dabe auch die Konzerne unter deren Protest mit ein.
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Dezember:

Der Waffenkonzern UAT préasentiert der Offentlichkeit zum zwanzigjahrigen Bestehen des Konzerns
das erste Gravitongewehr in Serienreife. Die Eigenschaften dieser Waffe zur mobilen Schiffsabwehr
und Bekdmpfung gepanzerter Ziele Uberzeugen die Raumflotte und viele der reichen kolonialen
Streitkréfte so sehr, dass kurz nach der Prasentation Vertrage in Hohe der Produktionskapazitdten der
nachsten zwei Jahre abgeschl ossen werden.

Das Jahr 2300: Neues Jahrhundert, neue Technologien

Januar:

Nach gut 12 Jahren der Forschung und Entwicklung stehen die ersten Anlagen, welche die
Distorsionsschild-Generatoren der Lengroah fir menschliche Bedirfnisse in Serie fertigen kénnen. Der
erste Raumflottenkreuzer mit lengroahtischer Distorsionsschild-Technologie nimmt seinen Dienst auf.
Hauptproduzenten sind Kin Dan auf der Seite der Menschen sowie Datrakhroan bei den Lengroah, die
alerdings ausschliel3dlich Geréte fur Lengroah-Schiffe herstellen.

Die Angriffe der Tsrit auf kleine Minenkolonien und einzelne Schiffe der Union nehmen wieder zu; es
handelt sich jedoch um rédativ kleine Scharmiitzel. Diese Ubergriffe nimmt Prasident Hellingam zum
Anlass, die konzerniellen Sicherheitstruppen bel den Grenzpatroullien in die Pflicht zu nehmen.
Hierbe werden unter anderem auch die , TCSS Henry Ford* von Fusiondrives und die,, TCSS Thomas
A. Edison” von Tsushida, zwel schwere, in diesem Monat fertiggestellte Kampfkreuzer der Konzerne
mit einbezogen.

Bei den Lengroah konzentrieren sich die Entwicklungsarbeiten bei Handwaffen durch die Griindung
der beiden Waffenkonzerne CNK und GNK. Vom Geschéftsgebaren passen sich diese beiden Neulinge
schnell an das Verhalten der menschlichen Konkurrenzfirmen an.

September :

Pectors zieht bei der Produktion von Distorsionsschilden nach.

Mehrere Aufklarungsfllige lengroahtischer Schiffe in deren ehemaligem Hoheitsgebiet berichten von
der Existenz einiger, von der Tsrit bisher verschonter Kolonien. Scheinbar sind auf diesen Planeten
noch mehrere Millionen Kolonisten, bei denen jedoch die technische Entwicklung zunehmend
degeneriert. Be der Kontaktaufnahme stellt sich heraus, dass die meisten Kolonisten kein Interesse
daran besitzen, die Heimat zu verlassen und in die ebenfalls zweifelhafte Sicherheit der UTC zu
flichten. Lediglich eine ehemalige Forschungskolonie mit etwa 400.000 Lengroah muss
zwangsgeraumt werden, als die Tsrit durch den verstarkten Funk- und Schiffsverkehr in diesem System
auf diese Kolonie aufmerksam werden. Die Raumflotte unterstiitzt bis zu einem gewissen Grad die
Evakuierung, kann aber durch die geringere Stromraumgeschwindigkeit nur bedingt von Hilfe sein.
Nach der Evakuierung schlief3en sich die geretteten Lengroah der UTC an.

November :

Dea erste Bericht lber einen Tsrit-Raptor mit Remigatoren als Uberlichtantrieb beunruhigt die
Strategen der Terranischen Union. Da die bisherige Schutzstrategie der UTC auf Verminung sensitiver
Bereiche mit Stromraumminen beruht, diese aber bei dem neuartigen Antriebstyp nicht zuverlassig
arbeiten, gerdt bel einer Serienreife dieser Schiffe die Verteidigungsfahigkeit der Menschheit arg ins
Wanken. Ein weiteres Problem entsteht dadurch, dass Uberlichtbewegungen von Raumschiffen mit
Remigatoren wesentlich schwerer zu orten zu sind. Ob die Tsrit den Remigator eigensténdig entwickelt
oder die technischen Daten aus der Kriegsbeute vom Krieg gegen die Lengroah gewonnen haben, ist
unbekannt. Nach einer Hetzjagd durch mehrere Systeme gelingt es der Raumflotte, das Schiff zu
stellen und zu vernichten. Es steht jedoch zu beflrchten, dass dies nicht das letzte Schiff der Tsrit mit
Remigatoren gewesen sein wird. Die Entwicklungsarbeiten fir verbesserte Stromraumminen werden
schneller vorangetrieben.

Obwohl die Aufklarungsfliige der UTC unter Zuhilfenahme der Konzernschiffe verstérkt durchgeftihrt
werden, reifdt die Serie der Grenziberschreitungen der Tsrit nicht ab. In drei Gefechten dieses Monats
kommt es zu groReren Verlusten auf beiden Seiten, als Industriekolonien von Titanis und Lunastar von
kleineren Flottenverbanden der Tsrit angegriffen werden. Zum Glick konnte der Angriff abgewehrt
werden; es sieht jedoch so aus, als wirden die Tsrit nach eéinem grof3eren Ziel Ausschau halten.
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Das Jahr 2301: Cui potentia est, terra?

April:

Ein gezidter Angriff der Tsrit trifft ene Industriekolonie von Tay Chen mit 300.000 Einwohnern.
Bevor jedoch die Raumflotte eingreifen kann, wird diese vom obersten Flottenkommando
zurlickgehalten, da die Kolonie mit einer Entfernung von 212 LJ von der Erde weit aul3erhalb der
190 LJ-Grenze der UTC liegt und damit keinen Anspruch auf Schutz geniefdt. Daraufhin kiindigen Tay
Chen und die meisten anderen Grof3konzerne ihre Zusammenarbeit bel den Grenzpatroullien auf. Tay
Chen versucht noch mit einigen rebelischen Raumflottenkommandeuren, die Kolonie zu retten. Bevor
aber die Hauptstreitmacht der Erde eintrifft, liegt die Kolonie bereits in Schutt und Asche, und von den
Arbeitern wurden viele getttet und der Rest groftenteils verschleppt - weniger als 1.000 Kolonialisten
konnen gerettet werden. Mit der Riickkehr der Schiffe beginnt in der UTC ein politisches Tauziehen
der Unionsregierung mit den Grol3konzernen, um eine friedliche Lésung fir die Differenzen zu
erarbeiten.

Die Verhandlungen der Regierung mit den Wirtschaftsvertretern kommen zu einer langeren
Unterbrechung, nachdem bereits mehrere Wochen lang kein Fortschritt zu erkennen war. Die Konzerne
Ziehen ihre Vertreter zurlick und kiindigen die Zusammenarbeit endgiltig auf, bis die Regierung ihre
Verhandlungsposition Uberdacht hat. Wahrend die Gesellschaften im Ausgleich fir eine Beteiligung an
zusétzlichen Verteidigungseinsdtzen einen stéarkeren Einfluss auf die Unionspoalitik haben wollen, wird
dies von der Regierung und den Vertretern der Streitkrdfte im Militarrat rigoros abgelehnt. Einige
unbedachte AuRerungen einiger Raumflottenadmirdle, bei den Konzernen doch analog zu den
aufstandischen West-Kolonien zu handeln, sorgen fir zusétzliche Spannungen in der Union. Bei den
verschérften Kontrollen der Industriekolonien der Konzerne im Randbereich durch die Raumflotte
kommt es zu kleineren Reibereien, auch wenn grofl3ere Konflikte vermieden werden kénnen.

Juli:

Die Lengroah entdecken bei ihren Aufklarungsfliigen im untersiidéstlichen Randbereich einen Planeten
mit ungewohnlich dichter Vegetation und reichhaltiger Fauna. Bei vorsichtigen Untersuchungen der
Aufkléarer stellt sich heraus, dass auf dem Planeten eine reptilienartige Spezies mit Flughauten lebt, die
Anzeichen von Intelligenz und Kultur zeigt. Es werden mehrere spirituelle Stétten gefunden. Nachdem
sich die Lengroah davon tUberzeugt haben, keinerlei Spuren zu hinterlassen, verlassen sie das System
und benachrichtigen die Unionsregierung Uber den Fund. Die Entdecker taufen die Rasse , Kkirpot
Rrhaena”, was soviel wie ,, Echsen des Himmels® heifdt. Der Begriff wird in den irdischen Sprachen zu
,Botranen* terranisiert; das System und der Planet erhalten die Bezeichnung Botran. Uber Botran wird
die Einreisesperre verhangt; lediglich einem terranischen Forschungsschiff wird gestattet, das System
zwecks weiterer Beobachtungen zu besuchen. Nach den Tayunew und den Ratorianern werden die
Botranen als dritte monostellare Spezies mit schiitzenswertem Kulturgut betrachtet.

Die Verhandlungen der Terranischen Unionsregierung mit den Konzernen werden wieder
aufgenommen.

Oktober:

Nach monatelangen Verhandlungen mit mehreren interstellaren Ultrakonzernen steht endlich das
Uberarbeitete Verteidigungskonzept unter Miteinbezug der Sicherungskrdfte der Gesellschaften.
Konzernschiffe sind damit verpflichtet, in bestimmten Sektoren des Randbereiches durch Patroullien-
fllge fur die Sicherheit ihrer Kolonien und der staatlich besiedelten Planeten zu sorgen. AufRerdem
verpflichten sich die Konzerne zur Bekanntgabe ihrer Kolonien auRerhalb der 190 LJ-Grenze. Im
Gegenzug wird die Raumflotte verpflichtet, bei der Verteidigung dieser Kolonien mitzuhelfen. Gleich-
zeitig geht der Machtschwerpunkt des Militéarrates in Richtung der Unternehmen: Die Unionsregierung
gibt einen Sitz, die Raumflotte und die PDFs geben je zwel Sitze an die Konzerne ab, die ihre Position
von 11 auf 16 Sitze ausbauen und damit die stérkste Fraktion im Rat darstdlen. Erstmals seit der
Existenz des Rates besitzen die Vertreter des Militéars nicht mehr die absolute Mehrheit.
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Das Jahr 2302: Kreuzzug

Januar:

Nach fast dreijahriger Analyse der Sicherungssatelliten von Oculus finden Wissenschaftler endlich die
entscheidende Schwachstelle in den Verteidigungssystemen der Tsrit und entwickeln daraus ene
Angriffsstrategie zur Zerstérung der Kolonien. Der gréfite Militarschlag in der Geschichte der
Terranischen Union, Codename , Crusade’, wird vorbereitet. Alle Vorbereitungen werden strikt
geheimgehalten. Kein Wort dringt an die Offentlichkeit, auch wenn Geriichte von der Entdeckung
einer Schwachstelle umhergehen.

Der Militarrat beschlieldt in einer geheimen Sitzung die Freigabe zusétzlicher Mittel zur Umrlstung
von Transportern in spezielle Tauschkorpertransporter sowie in den Bau neuer Torpedoboote und
Spezialschiffe mit holografischen Projektoren.

Der Grofdteil der zusétzlich produzierten Raumflottenschiffe wird in den Flottenverbanden 4, 10, 14
und 16 stationiert, die zusdtzlich mit modernster Technologie ausgeriistet werden. Die etwa dreizehn
Millionen Soldaten der insgesamt 39 Flotten, die diesen Verbanden unterstehen, werden am Ende des
Monats in Alarm- bzw. Abflugbereitschaft versetzt. Erst jetzt dringen Meldungen Uber enen
unmittelbar bevorstehenden Militarschlag an die Offentlichkeit.

Juni:

Der Delress (Imperator) des Ksnedak, dem srakhischen Imperiums, Atnasstr Gsnorzhog, stirbt mit finf
seiner engsten Minister im Feuer der Abwehrsatelliten von Sknesser, der Heimatwelt der Srakhs.
Zunachst erscheint der Abschuss seines Raumschiffes eine katastrophale Fehlfunktion der
Abwehrsatelliten zu sein; weitere Untersuchungen der Systeme legen jedoch Sabotage nahe. Als dann
in den sabotierten Hochsicherheitssystemen menschliche DNA und Spuren terranischer Technologie
gefunden wird, vermutet die restliche Regierung des Ksnedak eine Aktion des Terranischen
Geheimdienstes, der dies heftigst dementiert. Die restliche Regierung des Ksnedak droht der
Terranischen Union mit militérischer Gewalt, falls diese dem Imperium die Einsicht in die Unterlagen
des Geheimdienstes verweigert. Da dies offensichtlich einen Eingriff in die staatliche Souveranitét der
UTC darstdlt, lehnt Prasident Hellingam ab, und der Geheimdienst beteuert weiterhin, an der Aktion
nicht beteiligt gewesen zu sein. Im Ksnedak wird ein Teil der imperialen Marine mobilisiert, wahrend
zwel Flottenverbande der Raumflotte vom Osten der UTC zu den oberndrdlichen Systemen abgezogen
werden. Die Operation ,, Crusade* wird verschoben.

Juli:

Als Dritte in der Nachfolgerliste von Delress Atnassir Gsnorzhoé wird die noch minderjahrige
Beraterin des Delress in menschlichen Angelegenheiten, Knéthassréhd Shorrdé zum neuen Delress
erhoben, da ihre Vorganger ebenfalls beim Anschlag ums Leben kamen. Thr gelingt es zunéachst, die
Wogen zu glétten und einen gewaltsamen Konflikt zu vermeiden, indem sie durch mehrere
Rucksprachen mit Prasident Hellingam vollen Zugriff auf alle genetischen Datenbanken (inklusive der
des Geheimdienstes) der UTC erhdlt. Ein Vergleich mit der gefundenen DNA fihrt zum Ergebnis, dass
es sich be dem mutmal3ichen Attentdter wahrscheinlich um den Nachfahren von zwei seit Uber 30
Jahren verschollenen Menschen handelt. FUr zwei Tage zieht sie sich zwecks Beratungen mit einigen
hohen Offizieren der imperialen Marine und ihrem Informationsminister vollkommen aus der
Offentlichkeit zuriick; anschlielend erklart die Delress die Krise fiir beendet und entschuldigt sich fiir
das Missverstandnis. Die Truppen auf beiden Seiten werden abgezogen. Die Untersuchungsakten der
imperialen Marine gelangen unter Verschluss.

August:
Mit acht Wochen Verspatung startet am 17. August die Operation , Crusade® eine Woche nach der

Wiederwahl Helingams zum Prasidenten. Innerhalb weniger Stunden machen sich mehr als 13.000
groRere Schiffe auf dem Weg, zu denen auch etwa 500 Schiffe der Lengroah gehéren, umin der ersten
Phase des Angriffes 8 Kolonien der Tsrit zu zerstéren. Weiteren 1.500 Schiffen der Konzerne wird
befohlen, die Patroullien im Gebiet der Union aufrecht zu erhalten. Am 20. August beginnt die
Belagerung der ersten drei Systeme mit den Codenamen Edessa, Jerusalem und Antiochia. Einen Tag
spater dringen die Schiffe der Raumflotte in die restlichen finf Systeme der ersten Invasionswelle,
Tripolis, Marash, Konstantinopel, Lydda und Tyros, en. Innerhalb weniger Stunden sind die in den
meisten Systemen stationierten Schiffe der Tsrit zerstort; lediglich in den Systemen Jerusalem und
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Marash sind so grofRe Verbande stationiert, dass diese den Streitméchten der Erde ernsthaft Widerstand
leisten kdnnen, jedoch nur bis zum 24. August.

Mit Hilfe von vorher exakt berechneten Tauschungsmandvern gelingt es der Raumflotte, die bisher als
untiberwindbar geltenden Verteidigungssatelliten der Tsrit-Kolonien auszutricksen. Die Tsrit reagieren
auf diese Angriffsmethode erst spat mit der Abschaltung der verwendeten Algorithmen und steuern die
Satdlliten selbst. Dadurch schlégt die Raumflotte mit verhatnismafdig geringen Verlusten innerhalb von
finf Tagen ein Loch in die Verteidigung von sieben Kolonien und beginnt mit der totalen Zerstérung
durch Bombardement. Lediglich der Angriff auf Jerusalem liegt wieder nicht im Zeitplan.

September :

Kurz nach der erfolgreichen Zerstorung der Kolonien Edessa und Antiochia beginnen die ersten
Gegenangriffe der Tsrit. Groflere Verbande fallen in die Systeme Marash und Lydda ein, wahrend die
Schiffe der Tsrit in Edessa und Antiochia nur noch Trimmer vorfinden und darauf hin Kurs auf
Jerusalem nehmen. Gleichzeitig beginnt die Raumflotte mit der Invasion in zwel weitere Systeme,
Sidon und Tortosa. Durch die Verwendung von Stérsendern gelang es den Tsrit bisher nicht,
Informationen Uber die Angriffsstrategie aus angegriffenen Systemen an andere Kolonien
weiterzuleiten.

Am7. September ist die Bombardierung der Kolonien in Tripolis, Konstantinopel und Tyros
abgeschlossen. Die Schiffe von Tripolis und Tyros nehmen Kurs auf eine elfte Kolonie, Ascalon,
wéahrend der Verband von Konstantinopel den Schiffen in Jerusalem zu Hilfe eilt. Gleichzeitig passiert
jedoch ein Flottenverband von Tsrit-Raptoren und mehreren Tsrit-Kreuzern mit Remigatoren
ungehindert die verminte Grenze zur Terranischen Union, dringt in das System Anubis im
militdrischen Sperrgebiet der UTC ein und greift die nur schwach verteidigte Basis des 14.
Flottenverbandes an.

Am 9. September beginnt die Entscheidungsschlacht um Jerusalem, die zwischen dem schon
geschwéchten 4. Flottenverband mit noch 2.600 Schiffen und den etwa 3.500 Tsrit-Schiffe stattfindet.
Am selben Tag gelingt der Raumflotte der Vernichtung der gegnerischen Flotte in Marash und beendet
die Bombardierung der Kolonie. Die Schiffe steuern Jerusalem an, um den 4. Flottenverband zu
unterstitzen.

Am 10. September gelingt den Tsrit drel Stunden vor Eintreffen der Schiffe der Raumflotte die
Vernichtung von Anubis. Der Verband verschwindet wieder mit unbekanntem Ziel.

Am1l. September ziehen sich nach einer zweitdgigen Schlacht die restlichen Schiffe des 4.
Flottenverbandes aus Jerusalem zurtick und werden von den Schiffen aus Marash abgeldst.
Gleichzeitig vermeldet die Raumflotte jedoch den Durchbruch in der Verteidigung von Sidon. Noch
am gleichen Tag greift der schnelle Tsrit-Verband im System Calypso die Basis des 16.
Flottenverbandes an, die ebenfalls nur schwach verteidigt wird. Glicklicherweise befinden sich wenige
Lichtjahre entfernt sechs Flotten auf Patroullie, die sofort Kurs auf Calypso nehmen.

Am 12. September erhalten die Tsrit-Verbande in Jerusalem Verstarkung und zwingen die restlichen
Schiffe der Raumflotte im System zum Rickzug. Damit ist die Belagerung von Jerusalem gescheitert
und die Tsrit erhalten zum ersten Mal Informationen Uber die bisherige Angriffsmethode der Union.
Diese werden im ganzen Raum der Tsrit bekannt; der Uberraschungseffekt ist mit dem Zeitpunkt
dahin, wo die restlichen Kolonien der Tsrit ihre Verteidigungseinrichtungen auf Handbetrieb schalten.
Am selben Tag jedoch fligen die sechs Flotten des 19. FV dem schnellen Tsrit-Verband so schwere
Verluste zu, dass sich dieser in Tsrit-Territorium zurtickzieht. Trotzdem wurde die Basis auf Calypso
verwistet. Desweiteren gelingt dem 14. FV die Bezwingung der Verteidigungsanlagen auf Ascalon. In
den Regierungsorganen entfacht sich ein Streit Uber die weitere Vorgehensweise. Prasident Hellingam
spricht sich dffentlich gegen eine Fortsetzung der Operation aus, wird aber im Militarrat knapp durch
Militar und einige Konzerne Uberstimmt.

Am 13. September dringt eine weitere grofRe Streitmacht der Tsrit in Tortosa ein und vertreibt die
dortigen Schiffe der Raumflotte von der Kolonie. Diese nehmen Kurs auf Lydda, da die Raumflotte in
diesem System durch den seit 10 Tagen andauernden Kampf mit den Tsrit fast aufgerieben wurde und
somit die Zerstérung der dortigen Kolonie nicht abschlief3en kann. Eine weitere, kleinere Streitmacht
dringt in Ascalon ein und wird dort vom 14. Verband verjagt.

Am 14. September dringen Tsrit-Schiffe erneut in Lydda ein und verjagen die Reste der funf Flotten
des 16. Flottenverbandes. AuRerdem vereinigen sich die Tsrit-Streitkréfte aus Jerusalem und Tortosa
mit einigen hinzugekommenen Verbanden und nehmen Kurs auf das Territorium der Menschheit.
Prasident Hellingam befiehlt daher gegen den Willen mehrerer hochrangiger Generdle und Admirédle

36 von Peter Hildebrand AD 2309 - Der Kampf ums Dasein



Die Terranische Union HTTP://WWW.AD2309.DE

des Militarrates den Rickzug aus dem Tsrit-Territorium. Die restlichen Schiffe des 4. und 16.
Flottenverbandes ziehen sich gemeinsam sofort zuriick, wahrend die eine Halfte des 10. FV ihren Weg
nach Lydda abbricht und diesen Schiffen Geleitschutz gibt. Die andere Hélfte setzt ihre Zerstérung von
Sidon fort, ebenso der 14. Flottenverband die Vernichtung der Kolonie aus Ascalon.

Am 16. September beendet der 14. Flottenverband die Vernichtung der Kolonie in Ascalon und begibt
sich ebenfalls auf den Rlckzug. AuRerdem treffen der 9. FV, der in der Nahe der Srakhs stationiert ist,
und weitere 400 Schiffe der Lengroah in der militarischen Sperrzone ein.

Am 17. September dringt kurz vor Beendigung des Bombardements von Sidon ein kleiner Verband der
Tsrit in das System ein und verzdgert die endglltige Vernichtung der Kolonie um weitere Stunden.
Trotzdem gelingt es der Raumflotte, noch am selben Tag die Aktionen in Sidon abzuschliefen.

Am 18. September gerét der Tsrit-Verband beim Passieren der Grenze zur UTC in ein Minenfeld und
muss mittelschwere Verluste hinnehmen. Nach Zerstdérung des Minenfeldes nimm er Kurs auf Amun,
der Basis des 10. Flottenverbandes.

Am 19. September beginnt die Entscheidungsschlacht um Amun. Eine halbe Stunde, nachdem fast
10.000 Schiffe der Tsrit in das System eindringen, kommen der 1. und der leicht mitgenommene 14.
Flottenverband der Basis zur Hilfe. Eine weitere Stunde spater gelangen noch der 9. und der 13. FV in
das System, um Amun zu verteidigen. Die groféte Schlacht seit dem terranischen Kniefall 2238 beginnt.
Am 21. September zeichnet sich trotz schwerer Verluste in Amun en leichter Vortell fur die
Raumflotte ab, auch wenn die Basis bereits schwer beschadigt wurde. Verstdrkung erhdlt die
Raumflotte durch die knapp 800 Schiffe der Lengroah, die etwa gegen Standardzeit 0,7 bzw. 1700 Uhr
in das System springen und sich am Kampf beteiligen. Leider kommt es durch die Mischung der
Lengroah-Schiffe mit denen der Terranischen Union vereinzelt zu schweren Kollisionen aufgrund der
unterschiedlichen Ausweichmantver beider Rassen.

Am 23. September erreichen sowohl der restliche 10. und der 18. Flottenverband as auch 3.500
weitere Tgrit-Schiffe, die durch die Liicke im terranischen Minennetz gekommen sind, das System
Amun, was die Kampfe weiter anheizt.

Am 25. September greift ein zweiter, kleinerer Tsrit-Verband unerwartet die Kolonien Tal Vaistra und
Hamphast im Nordosten der Union an. Die Konzerntruppen von Tay Chen, Tephlux, UAT und
Schnarder, die mit Konzernkreuzern in der Nahe patroullieren, nehmen Kurs auf die bedrohten
Kolonien.

Am 27. September bezwingen die Tsrit die Konzernschiffe und zerstéren Tal Vaistra und Hamphast,
ohne auch nur einen einzelnen Kolonialisten zu verschleppen. Danach ziehen sich die Schiffe aufgrund
ihrer schweren Verluste zurtick und werden im terranischem Raum nicht mehr gesichtet.

Oktober:

Am 2. Oktober endet die Schlacht in Amun mit dem Sieg der Union und der vollstandigen Zerstorung
der restlichen dort noch befindlichen Tsrit-Schiffe. Die restlichen Schiffe der UTC nehmen in und um
die Sperrzone herum eine taktisch guinstige Verteidigungsposition ein, um weitere Verbande der Tsrit
abfangen zu kénnen.

Scheinbar haben jedoch die Tsrit die Lust am Kampfen im grof3en Mal3e verloren. Lediglich am 15.
und 22. Oktober werden noch Uberfélle auf kleine Minenkolonien vermerkt, die innerhalb weniger
Stunden vernichtet werden. In der Union beginnt der Wiederaufbau nach dem Feldzug, von dem nicht
so recht klar ist, ob er nun erfolgreich war oder nicht. Immerhin gelang der Union die Zerstérung von
acht Kolonien der Tsrit mit insgesamt 20 Milliarden Einwohnern sowie die Zerstérung von knapp
20.000 groReren Schiffen. Auf der Verlustsete sind aber nicht nur die Kolonien Tal Vaistra und
Hamphast mit knapp 400 Millionen Toten zu beklagen. Von der Raumflotte wurden die Basen von drei
Flottenverbanden (Amun (10.), Anubis (14.) und Calypso(16.)) zerstort und drei Verbande (4., 9. und
16) fast vollstéandig aufgerieben; funf weitere Verbande (1., 10., 13, 14. und 18.) haben schwere
Verluste zu beklagen, womit die Schlagkraft der Raumflotte um ein Vierte gesunken ist. Insgesamt
verlor die Union 16.000 groRRere Schiffe, darunter 400 Konzernschiffe und 300 Schiffe der Lengroah.
In der Raumflotte fielen innerhalb weniger Wochen knapp vierzehn Millionen Soldaten. Zusétzlich hat
die Raumflotte ihren taktischen Vortell in Bezug auf den Angriff von Tsrit-Kolonien wieder eingebif3t,
und die Operation hat mit dem schnellen Tsrit-Verband gezeigt, dass die Tsrit bereits eine genligende
Anzahl an Schiffen besitzen oder zumindest besal3en, um die Minenfelder der Union umgehen zu
konnen. Im ganzen Sektor macht sich auf beiden Seiten der Grenze nervase Stille breit.
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Dezember:

Nach dem Bekanntwerden der Verluste werden in mehreren westlichen Kolonien aufgrund der starken
Verluste der Operation ,Crusade® wieder Vorbehalte Uber die ,aggressive und inkompetente
Kriegsfuhrung der Raumflotte’ geduRert. Vor allem die Prasidenten der Kolonien Catulpapatl,
Cungambo (J.M. Donovan wurde inzwischen wieder abgewahlt), Jordansrock, Laville, Karnyansk und
Neuleben erheben ihre Stimme gegen den Militarrat; sechs andere Kolonien sympathisieren mit den
Wortfuhrern. Die Kolonien fordern die Auflésung des Militérrates und die Unterstellung der
Raumflotte unter einen foderalen Rat. Falls dies nicht geschehe, drohen mehrere Kolonien mit nicht
ndher genannten Konsegquenzen. Die Forderungen und Drohungen werden in der Offentlichkeit
groitenteils belachelt und nicht ernstgenommen, sondern als typisch westliches Gehabe abgekanzelt.
Lediglich in einigen Einheiten der Raumflotte und der | SA sorgen die AuRRerungen im Gedenken an die
Ereignisse vor 5 Jahren fur stérkeres Stirnrunzeln.

Das Jahr 2303: Nachkriegswirren und Neuordnung

» Nur eine geeinte Menschheit kann sich der groiten Bedrohung unserer Rasse stellen. Nur der Zusammenschluss aller
Planeten kann den Fortbestand unser es Volkes sichern. Eine Abtrennung der westlichen Kolonien bedeutet in letzter
Konsequenz den sicheren Untergang fiir die gesamte Union; dies kann, will und werde ich nicht zulassen. Daher wird die
Union von Terra und ihrer Kolonien die Abspaltung der abtriinnigen Kolonien mit allen dazu notwendigen Mitteln
verhindern.”

- Prasident John Theodore Hellingam, 9. Méarz 2303

Februar:

Aufgrund der unverénderten politischen Struktur der UTC rufen mit einem Schlag acht westliche
Kolonien ihre Unabhangigkeit aus. Kurze Zet spater folgen ihnen 4 weitere Kolonien.
Kolonialprasident Marco Estevez von Catulpapatl erhebt sich zum Wortflihrer der aufstéandischen
Kolonien, die sich selber als , Allianz fir die Rettung der Menschheit” bezeichnen. Die stationierten
Schiffe des 6. Flottenverbandes der Raumflotte werden beschlagnahmt und gehen in den Besitz der
Kolonien Uber. Gleichzeitig schickt die Allianz eine Delegation in den Arneshanischen Bund, um dort
Verhandlungen zu einem Beitritt der Allianz in den Bund zu fihren. Die Front ist allerdings nicht
geschlossen. Wahrend die taktangebenden Kolonien vom Dezember 2303 von ihrer Sache Uberzeugt
sind, sind die sympathisierenden Kolonien nicht sicher, ob die L osldsung der Kolonien von der Union
der richtige Weg ist.

Da die kolonialen Polizeikréfte wieder einmal hinter den Aufstandischen stehen, wird sofort die
angeschlagene Raumflotte fir einen Einsatz in mehrere Kolonien vorbereitet. Gleichzeitig beginnt
Prasident Hellingam mehrere geheime Gesprache mit einigen der abtriinnigen Kolonialprasidenten, um
diese zur Ruckkehr zu bewegen.

Mérz

Hellingam gelingt es, die Prasidenten der sechs unentschlossenen Kolonien zu Uberzeugen, so dass
diese die Separationistenbewegung verlassen und sichert ihnen dafir Straffreiheit zu. Wahrenddessen
bereitet die Raumflotte die nachrichtentechnische Isolation der restlichen sechs Kolonien vor und
verlagert Truppenverbande von anderen Regionen in den galaktischen Westen.

In einer feurigen offentlichen Ansprache, die synchron tber das komplette 6ffentliche Nachrichtennetz
ausgestrahlt wird, verurteilt Hellingam das Verhalten der Separationisten und droht diesen mit der
Anwendung aller notwendigen Mittel, um die abtrinnigen Kolonien zur Vernunft zu bringen.
Daraufhin ergeben sich die Kolonien Laville und Neuleben. Vier Stunden spéter strahlt die Raumflotte
eine Warnmeldung und aktiviert im Umkreis der Kolonien Catulpapat!, Cungambo, Jordansrock und
Karnyansk Minenfelder mit Stromraumminen. Weitere drei Stunden spater wird die Abschottung der
Systeme durch die Aktivierung der Kommunikationsintermitter vervollstandigt.

Eine Warnung an die Arnesh, sich nicht in die internen Angelegenheiten der Union einzumischen, wird
abgeschickt. Lediglich der Empfang der Warnung wird von der Republik bestétigt, zu einer weiteren
Stellungnahme lasst sich die Rasse nicht hinreiRen. Zehn Tage spater werden samtliche, ausnahmslos
zivilen Schiffe der Arnesh aus Terranischen Raum abgezogen; auch hierzu geben die Arnesh keinen
Kommentar ab. Den Kommandanten der im Westen stationierten Schiffe der Raumflotte wird es
langsam ungemditlich...
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April:

In Jordansrock versuchen die kolonialen Abwehrtruppen, mit Hilfe der beschlagnahmten Schiffe der
Raumflotte und allen anderen Uberlichttauglichen Kampfschiffen der PDF, ene Licke in die
Stromraum-Minenfelder zu schlagen. Dabei wird die eingesetzte Flottille vollstandig zerstort.

Das Schiff der Delegation kehrt von den Verhandlungen mit den Arnesh zurlick. Es wird von der
Raumflotte gekapert, erweist sich allerdings as Finte Gerlchte gehen um, dass die
Verhandlungspartner mit Schiffen der Arnesh in die belagerten Systeme gebracht werden, und dass
diese Schiffe auch dazu benutzt werden, um die Kolonien mit Material zu versorgen. Die Terranische
Union sperrt daraufhin fir arneshanische Schiffe die Einreisein die UTC; Schiffe, die den Separatisten
helfen sollten, werden ohne Vorwarnung angegriffen. Die Republik erhebt formell Protest, da dies eine
Verletzung des 2. Staatsvertrages von 2239 darstellt. Das Verbot erweist sich jedoch als so gut wie
undurchfiihrbar, da Schiffe der Arnesh beim Uberlichtflug nahezu unmdglich zu orten sind und sich
durch Stromraumminen auch nicht beeindrucken lassen. AuRerdem grenzt es wegen der technischen
Uberlegenheit an Selbstmord, ein Schiff der Arnesh anzugreifen.

Die Raumflotte bereitet mehrere Verbande vor, welche die Kolonien Jordansrock und Karnyansk unter
moglichst geringen Verlusten fur die Zivilbevolkerung unter Kontrolle bringen sollen. AuRerdem
werden bestimmte, ehemalige Verkehrsrouten zwischen den Kolonien und dem Arneshanischen Bund
verstarkt Uberprift.

Der Raumflotte gelingt es per Zufall, tatsachlich eéin Schiff der Arnesh auszumachen und zu stellen,
welches die Kolonie Catulpapatl mit grofReren Mengen von Antimaterie versorgen wollte. Nach einem
kurzen Gefecht ergibt sich das Schiff, ohne vorher die Waffen aktiviert zu haben. Das Schiff wird
beschlagnahmt und die Mannschaft - ausschlie3lich Arnesh - wird festgenommen und verhdrt. Die
Republik fordert Schiff und Mannschaft unversehrt zurlick; dies erflllt die Union eiligst, als in einer
weiteren Botschaft der Arnesh die ,Moglichkeit der Anwendung gewalttétiger Mittel“ nicht
ausgeschlossen wird. Trotzdem erhdlt die Union gentigend Informationen, um das Protokoll der
Verhandlungen der ,Allianz* mit den Arnesh rekonstruieren zu kénnen: Diese wollen die Kolonien
unter ihren Schutz nehmen, sofern die UTC sich als unfahig erweist, fur den Schutz vor den Tsrit
aufzukommen. Flr den Abtrennungsprozess gewahren die Arnesh den Kolonien lediglich logistischen
Beistand, und diesen auch nur solange, bis er entdeckt wird. Die Verhandlungsfiihrer wurden bereits
nach Catul papatl befordert. Es entstehen einige Kontroversen, ob die Arnesh ihr Schiff beabsichtigt der
Raumflotte in die Hande gespielt haben. Wie erwartet nehmen die Arnesh zu dieser Hypothese keine
Stellung.

Als die Nachricht Uber den geheimen Absicherungsvertrag publik wird, nimmt die Republik Arnesh
offiziell Abstand von weiteren Mal3nahmen zur Unterstiitzung der Kolonien. Kurze Zeit spéter ergibt
sich die Kolonie Karnyansk, da durch die Abschottung die Lebensversorgung der Einwohner nicht
mehr gewahrleistet werden kann. Die flr Karnyansk vorgesehenen Truppen der Raumflotte bereiten
sich auf die Ubernahme von Cungambo vor.

In einer Blitzaktion besetzt die Raumflotte Jordansrock unter geringen Verlusten, auch wenn dies durch
die Schwachung der Abwehrstreitkrafte aufgrund des fehlgeschlagenen Ausbruchversuches keinerlei
militérische Glanzleistung erfordert. Die Verteidigungsanlagen von Jordansrock werden dabei jedoch
grofitenteils zerstért, wahrend die Abwehrstreitkrafte sich bei den Bodengefechten reihenweise ergeben
haben. Damit bleiben lediglich die Kolonien Catulpapatl und Cungambo unter Belagerung.

Juni:

Nach enigen Gesprachen mit Prasident Hellingam und dem Militérrat ergibt sich Uberraschend die
Kolonie Cungambo. Die PDF der Kolonie werden entwaffnet, die Kolonie selber wie auch Jordansrock
unter Militarverwaltung der Raumflotte gestellt. In den Gesprachen haben sich beide Seiten auf einen
Kompromiss geeignet, der nach Beendigung des Separationskonfliktes durchzufiihren ist: Die
Neuordnung der Machtverteilung des Unionsrates und ene geringfligige Beschrankung der
Machtbefugnis des Militarrates.

Kurze Zeit spéter erfolgt die Besetzung von Catulpapatl durch die Raumflotte. Die starksten
Abwehreinrichtungen des Westens fiigen dem 6. und 8. Flottenverband empfindliche Verluste zu,
bevor die Einrichtungen sturmreif geschossen sind. Bei den anschliel3enden Bodengefechten, die sich
Uber mehrere Tage erstrecken, kommen tber 16.000 Menschen um, bevor Marco Estevez und sein Stab
von einem Spezialkommando unschéadlich gemacht werden. Auch Catulpapatl wird von der Raumflotte
verwaltet.
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Juli:

CNK, de lengroahtische Waffenkonzern, bringt ene Laserwaffe heraus, deren technische
Eigenschaften herausragend sind: Das 12RR-CN. Da es dem Konzern bisher gelungen ist, den
Produktionsprozess der Waffe gegeniber der Konkurrenz geheim zu halten, beschlie3en die
Waffenkonzerne heimlich, ihren Einfluss im Militérrat geltend zu machen und ein Verbot des Exportes
von Waffen lengroahtischer Technologie in menschliche Kolonien zu erzwingen. Dieser Beschluss
wird vom interplanetaren Gerichtshof fir unguiltig erklart. In zweiter Uberarbeitung sieht der Beschluss
Stiickbeschrankungen und Schutzzélle vor, ,,um fir einen gerechten Wettbewerb zu sorgen“. CNK
stért die ganze Debatte nicht sonderlich viel, da allein die Bestellungen durch Lengroah die
Auftragsbiicher der néchsten vier Jahre fiillen.

Ein zweiter Rechtsspruch des Gerichtshofes zwingt die Raumflotte dazu, den immer noch verhangten
Ausnahmezustand Uber Catulpapatl, Cungambo und Jordansrock aufzuheben und den Birgern dieser
Kolonien wieder ihre Menschenrechte einzugestehen.

September :
Als Folge der Kolonialkonflikte im Westen der UTC wird eine Reform des Staatswesens

vorgenommen: Zum Einen werden die Sitzverhdltnisse im Unionsrat den BevolkerungsgroRen der
Kolonien angepasst, womit die Erde die Halfte ihrer Stimmen einblft. Die Kolonien Catulpapatl,
Cungambo und Jordansrock verlieren jedoch ihren Status als stimmberechtigte Kolonien und bleiben
weiter unter Militarverwaltung. Als zweite Reform wird dem Militérrat untersagt, sich aktiv in die
Politik von Kolonien einzumischen: Er darf keinerlei Beschliisse in Eigeninitiative durchbringen,
sondern darf nur noch Beschliisse der planetaren Regierung suspensiv aufheben. Drittens unterstehen
plangtare Verteidigungsstreitkréfte bei Dienstgradgleichheit nicht mehr der Raumflotte, sondern
umgekehrt. Somit sind auf Kolonien stationierte Flottillen der Raumflotte ebenfalls dem
entsprechenden Planetargeneral unterstellt, und nicht mehr die Kolonialabwehr dem Stellaradmiral. Die
Reformen werden groftenteils begrifdt und als langst notwendig empfunden, wenngleich auch die
letzte Bestimmung von der Raumflotte alles andere als begrifdt wird.

November :

AuRerst Uberraschend liegt dem Prasidenten per , Notruf“-kanal eine offizielle Einladung zu den
Feierlichkeiten der Volljahrigkeit von Delress Knéhassrénd Shorraé vor. Die Begrindung fir diese
Einladung besteht in dem Wunsch der Delress, die Beziehungen zu den Menschen zu intensivieren;
gleichzeitig dient sie als eine Art Entschadigung fur die Verwicklungen des letzten Jahres. Ebenfalls
eingeladen sind Lars Osland, Chef des Sicherheitsdienstes, AuRenminister Markus Haynefield sowie
mehrere hochrangige Generdle und Admiréle. Letztere lassen sich jedoch fast ausnahmslos durch ihre
Untergebenen vertreten. Die Festivitaten verlaufen weitgehend ohne Zwischenfélle. Auch das Attentat
auf den alten Deress kommt als Gesprachsthema nur eéinmal wahrend des zweiwdéchigen Aufenthalts
auf, als die Ddress sich sowohl von Hellingam als auch von Osland die Nichtbeteiligung der Union am
Attentat bestatigen lasst.

Das Jahr 2304: Ein Jahr Frieden?

Mérz

UAT bringt die Uberarbeitete Version ihres Gravitongewehres, das UTE-32, auf dem Markt. Kurze Zeit
spater folgt Fire Project mit den GR-A. Beide Waffen stol3en auf reges Interesse bel Raumflotte und
Abwehrstreitkraften. Zwar sind diese Waffen immer noch sehr schwer und gewdhnungsbedirftig in der
Handhabung, aber zum ersten Mal steht eine Handwaffe zur Verfligung, mit der schwere Panzerungen
durchdrungen und kleinere Raumschiffe raumfluguntauglich geschossen werden kénnen. Das Oberste
Raumflottenkommando beschliefdt die Einfihrung dieser Waffe in die Raumflotte in groRem Mal3stab,
ebenso mehrere PDFs. Aufgrund der hoheren Produktionskapazitdten von UAT und Fire Project
kommt es dieses Mal nicht zu solchen Lieferschwierigkeiten wie zuletzt vor knapp viereinhalb Jahren.
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April:

Die Raumflotte Ubergibt die Verwaltung der aufstandischen Westkolonien den nach der Staatsreform
Ubergeordneten  Regierungen, allerdings nur unter der Auflage, dass auf den Planeten
Militarstitzpunkte der Raumflotte fir einige Flotten des 6. Flottenverbandes eingerichtet werden, und
die PDFs der Kolonien eine gewisse Grof3e nicht Ubersteigen und damit maximal von einem
Planetargeneral befehligt werden dirfen. Damit hat die Raumflotte in diesen Kolonien trotz der Reform
immer noch das Sagen.

Juni:

Ein Prospektorschiff von Titanis empfangt wahrend der Untersuchung eines Sternensystems im
unterstidlichen Randbereich ein  ungewohnliches, polarisiertes Signal im el ektromagnetischen
Spektrum aus einem benachbarten System. In der Vermutung, dass es sich um das Signal einer
unbekannten Spezies handelt, die Kontaktaufnahme mit anderen Rassen betreiben will, werden das
Forschungs- und das Innenministerium der UTC informiert. Ein von der Raumflotte eskortiertes
Forschungsschiff, welches in den Randbereichen des zu untersuchenden Systems unter Licht geht,
stellt schnell fest, dass das Heimatsystem einer weiteren monostellaren Rasse entdeckt wurde, die in
ihrer technischen Entwicklung knapp vor dem Raumzeitalter steht. So unauffallig wie es geht, werden
in moéglichst hohem Orbit einige kleine Beobachtungssatdliten stationiert, welche die Rasse weiter
beobachten sollen. Anschlie3end ziehen sich die Schiffe der Union wieder zuriick. Nach den
Entdeckern Zrinic, Omin und T asanou erhdlt die Rasse die Bezeichnung Zrota; das System erhdlt die
Bezeichnung Zroth. Die Zrota werden als vierte monostellare Rasse im | solationsgesetz aufgenommen.

August:
Die Anzahl illegaler Grenziberschreitungen an der neutralen Zone zwischen der Union und dem

Ksnedak steigt bedeutend an. Zunéchst werden zunehmende Aktivitéten der srakhischen Piraten daflr
verantwortlich gemacht. Um diesem Treiben ein Ende zu bereiten, stationiert das Ksnedak entlang der
neutralen Zone eine Reihe von bewachten Beobachtungssatelliten. Auch die Raumflotte richtet drei
bewaffnete Beobachtungsstationen an der Grenze ein.

Bereits nach einer kurzen Phase der Beobachtung der Zrota steht fest, dass diese trotz ihres radikal
anderen AuRerens eine erstaunliche mentale Ahnlichkeit mit der Menschheit aufweisen. Wie die
Menschen tragen auch die Zrota zur Zeit der fortschreitenden Industrialisierung Konflikte wegen der
Gleichberechtigung von Rassen und Geschlechtern aus, und die meisten begreifen, dass Kriege nur zur
Verteidigung dienen und nicht zur Machterweiterung auf Kosten anderer genutzt werden sollten. Daher
entbrennt im Unionsparlament eine Diskussion, ob den Zrota vielleicht ein wenig Unterstiitzung in
ihrem Erkenntnisprozess gewahrt werden soll oder gar eine offizielle Kontaktaufnahme angestrebt
werden soll. Wahrenddessen lasst der interplanetare Gerichtshof die kulturellen Schaden prifen, die
durch einen Kontakt entstehen konnten.

September :

Obwohl die Zahl der registrierten Grenzlbertritte in der neutralen Zone wieder leicht ricklaufig ist,
halt das Ksnedak seine Beobachtungsposten weiter aufrecht, womit auch die Unionsregierung keinen
Bedarf fUr den Rickzug der eigenen Stationen sieht. Wahrenddessen machen zwel Gerlichte die
Runde: Das eine besagt, dass die Grenziberschreitungen vom Ksnedak nur initiiert worden sind, um
eine Begrindung fur die Positionierung von Spionageeinrichtungen direkt an der neutralen Zone zu
erhalten. Ein zweites, viel wilderes Gerlicht macht die Runde, dass die menschlichen und srakhischen
Piraten sich zusammengeschlossen haben und angeblich in der Nahe der neutralen Zone mit dem Bau
einer Station namens Skull’s Haven oder KsernGsh Shér Hierass beschéftigt sein sollen.

Dezember:

Der Raumflotte gelingt es, sich einer unbemannten Stromraumsonde srakhischer Technologie an der
Grenze zur neutralen Zone zu beméachtigen, womit sich der Verdacht erhartet, dass das Ksnedak die
Piraten als Vorwand fir Spionage gegen die UTC nutzt. Da die Sonde allerdings kurz nach dem
Einfangen ihre Selbstzerstérung aktiviert, kann nichts nachgewiesen werden, auch wenn die
Wahrscheinlichkeit, dass Piraten derartige Technologie benutzen, sehr gering ist. Das Ksnedak
bestreitet eine Verwicklung in dieser Angelegenheit und erklart den Vorfall damit, dass srakhische
Piraten wiederholt auch militérische Gegenstande erbeuten. Kritiker beméangeln die ungewdhnliche
Erklarungs- und Gesprachsbereitschaft des Ksnedak und werten es als Indiz fur die Beteiligung des
srakhischen I nformationsministers Nurésh Zarsh6é in der Angel egenheit.
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Das Jahr 2305: Ein Rennen gegen die Zeit

Januar:

Nach vierjahriger Bauzeit wird von den Konzernen Tsushida und Nayami der letzte Abschnitt des
geplanten interstellaren Kommunikationsnetzes auf Tachyonbasis vervollstandigt. Damit hat bis auf
wenige Ausnahmen jede Kolonie der Union mit Gber zehn Millionen Einwohnern direkten Funkkontakt
mit jeder anderen Kolonie im Umkreis von 80 Lichtjahren; bei Verbindungen groRerer Entfernung
werden andere Kolonien als Zwischenrelais verwendet. Zwischen zwei Stationen existiert eine
Ubertragungsgeschwindigkeit von 220 Bit pro Sekunde bei einem Fehler von weniger als 0,1%. Um
fur den Notfall eine hohere Ubertragungsgeschwindigkeit zu erreichen, sieht das System vor,
Datenpakete an mehrere Relaisstationen zu verteilen, damit diese die Daten im nachsten Schritt an das
Zied senden. Durch dieses Verfahren sind je nach Kolonie Ubertragungsraten bis zum
dreihundertfachen méglich, auch wenn dabei sémtliche anderen Verbindungen des Senders und des
Empféangers blockiert werden. Das Kommunikationsnetz wird sowohl zivil als auch militérisch genutzt
und gilt als stabil und abhorsicher.

Mérz

Kurz nach dem Bericht Uber die ersten groRen Fortschritte fur modifizierte Stromraumminen,
sogenannte Sogminen, gehen erneut Gertichte um Tsrit-Schiffe in der Union um, welche die Grenze
aufgrund ihrer Antriebstechnologie passieren konnten, ohne von den Minenfeldern daran gehindert zu
werden. Die Raumflotte startet grof3 angelegte Such- und Aufklarungsaktionen, ohne jedoch Erfolg zu
haben. Zusétzlich wird der Schutz fur die Entwicklungszentren der Sogminen erhdht, da diese ein
bevorzugtes Ziel fur die Tsrit sein und diese nach diesen Systemen suchen koénnten. Ab diesem
Zeitpunkt dringen keine Informationen der Entwicklungsstationen mehr an die Offentlichkeit.

Juni:

Ein Verband der Tsrit aus etwa 20 Raptoren und 12 Kreuzern dringt in den Raum der Terranischen
Union ein und sorgt dort fir Arger. Scheinbar wahl- und ziellos greift dieser zundchst mit nur geringem
Erfolg einige kleine Minenkolonien und Transporter an, bis er mit mehreren Raumflotten-Flottillen ein
wahres Katz-und-Maus-Spie quer durch den halben Unionsraum treibt - eine fir Tsrit mehr als
ungewdhnliche Militartaktik. Die Treibjagd nimmt, kurz nachdem der Tsrit-Verband sogar im Sol-
System war, ihren Hohepunkt, als der Verband mehrere Dutzend Stromraum-K ommunikationssonden
Richtung Heimat schickt. Wahrend der Verband an der Grenze zwischen Kolonialbereich und
militarischem Sperrgebiet endlich gestellt und vollstandig vernichtet wird, so kann doch die Raumflotte
nicht garantieren, ob sie auch alle der Kommunikationssonden abgeschossen hat. Daher wird in der
nachsten Zeit ein Militarschlag der Tsrit befurchtet - Angriffsziel unbekannt. Die Raumflotte wird neu
formiert und Richtung der stark bevoélkerten Kolonien und dem Sol-System positioniert.

Auqgust:
Die Srakhs bemerken eine explosionsartige Zunahme der Tsrit-Aktivitéaten im ehemaligen Staatsgebiet

der Lengroah. Alles deutet auf eine Konzentration grof3er, langsamer Schiffe der Tsrit hin. Daraufhin
verstérken sie ihre Streitmacht an der Grenze und informieren die UTC. Diese verstarkt wiederum ihre
Stellungen in den SchlUsselsystemen Hades, Ba zhan, und Vayeevi und befiehlt bis auf weiteres
Funkstille in den Systemen.

Prasident Hellingam wird zum zweiten Ma wiedergewahlt, muss aber aufgrund der gedénderten
Stimmenverteilung im Rat Verluste hinnehmen. Sein Konkurrent, Maurice Luyderain, kann deutlich an
Stimmen gewinnen; zwar hauptsachlich, weil er von einigen Konzernen unterstiitzt wird, aber auch
nicht zuletzt deshalb, weil er nicht von der Erde, sondern von Alpha Centauri stammt.

September :

Die Tsrit garten ihren GrofRangriff auf die Kolonie Vayeevi, scheinbar nicht ahnend, dass sich in
diesem System ein kompletter Flottenverband der Menschheit befindet. Thre Schiffe werden dort von
der Raumflotte geblihrend empfangen und in die Flucht geschlagen. Gleichzeitig fallen jedoch zwel
wesentlich kleinere, daflir aber schnelle Verbande in den unterndrdlichen Randbereich ein und greifen
dort mehrere kleinere Kolonien der Konzerne an. Die Konzerne kénnen mit ihren dort stationierten
Schiffen nicht verhindern, dass die Kolonien fallen. Bevor die Raumflotte effektiv eingreifen kann,
sind bereits 8 Kolonien zerstért und etwa 110.000 Tote/Verschieppte zu beklagen. Die langsamen
Schiffe der Tsrit ziehen sich nach dem missgliickten Uberfall in Vayeevi aus der Union wieder zuriick,
wahrend sich der Rest der zwei schnellen Verbande in der Union verstreut und tiberall fiir Arger sorgt.
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November :

Ein paar verstreute Schiffe der Tsrit finden zwei der vier Systeme, in denen die Entwicklungsarbeit an
den Sogminen geleistet wird. Auch wenn die entsprechenden Schiffe nach kurzer Zeit unschadlich
gemacht werden kénnen, ist die Moglichkeit nicht ausgeschlossen, dass die Tsrit-Weten von Ort und
Zweck der Entwicklungsstationen erfahren haben.

Ein Funkspruch blockiert fir mehrere Minuten nahezu das komplette, frische Tachyonnetz der Union.
Zunéchst sieht das Ganze nur nach einem schlechten Scherz von Hackern aus; interessanterweise wird
jedoch sehr schnell - zu schnell - eine angebliche Schwachstdle gefunden, die den Hackern Zugriff
verschafft habe. Gerlichte besagen jedoch, dass der Funkspruch von weit aul3erhalb der Union auf das
Netz gespeist wurde.

Dezember:

Ohne weitere Vorwarnung greift ein riesiger Verband aus schnellen Schiffen die Systeme Tau-17152
und Tau-39882 an, in denen die Herstellung der ersten Sogminen-Prototypen fast abgeschlossen war.
Der Raumflotte gelingt es zwar, den Tsrit-Schiffen schwere Verluste zuzufiigen; diesen jedoch gelingt
vor ihrem Rilckzug die fast vollstandige Zerstérung der Forschungs- und Produktionszentren, was
einen herben Rickschlag fir die UTC bedeutet.

Die Unionsregierung gibt bekannt, dass der Funkspruch vom November diesen Jahres nicht aus dem
Gebiet der Terranischen Union stammt, sondern von einem mindestens 800 Lichtjahre von Sol
entfernten Punkt in unterer Richtung. Alleine diese Entfernung lasst auf eine sehr fortgeschrittene
Rasse schlief3en. Eine Beteiligung arneshanischer Technik am Vorfall wird jedoch ausgeschlossen, da
selbst deren Kommunikationssysteme nicht Uber eine solche Reichweite verfigen. Da aber der
Funkspruch in Englisch gehalten war und der Sender offenbar Uber genaue Informationen Uber die
Ubertragungsprotokolle des Kommunikationsnetzes verfiigte, sind die Experten tber den Vorfall sehr
besorgt - schliefZlich kann man den Inhalt als mdglichen Beschluss der Zerstérung sémtlicher bekannter
interstellaren Rassen interpretieren. Eine Nachfrage bei den Arnesh ergibt, dass diese entweder
ebenfalls Uber keinerlei Kenntnisse Uber den moglichen Sender verfiigen oder die Union offensichtlich
mit dieser Information nicht , belasten* wollen. Fir die neue, unbekannte Rasse wird zunehmend der
Ausdruck , Spezies X" verwendet. Zur Erkundung wird die Mission , Discovery” vorbereitet, ene
bemannte Forschungsmission, die in Richtung Herkunftsort des Funksignals geschickt werden soll.

Das Jahr 2306: Der M enschheit Stindenfall

Januar:

Trotz des Velustes der Héfte der Entwicklungszentren gelingt der Durchbruch in der
Sogminentechnik. Die Nachricht Uber den erfolgreichen Praxistest eines Prototyps von Sogminen
verbreitet sich wie ein Lauffeuer durch die Union. Innerhalb weniger Tage werden die
Konstruktionsplane an weitere Produktionsstétten Ubergeben, die mit der Massenproduktion beginnen.
Wahrenddessen bewilligt der Militérrat die Mittel zur Sofortproduktion von Gber 50.000 Sogminen, die
zur Kolonialverteidigung genutzt werden sollen.

Februar:

Nachdem der Militérrat griines Licht gegeben hat, verkauft das RST die Baupléne flr einen neuartigen
Remigatortypus mit verbesserten Leistungsdaten an die Konzerne Fusiondrives, Verné und Karring
Propulsions, die sofort mit der Produktion und den Einbau der neuen Uberlichtantriebe in
Personentransporter, Patroullienboote und Zerstérer beginnen. Der erste von Menschenhand erbaute
Zerstorer mit aktivem Stromraumantrieb, die UTSS Canberra, nimmt den Dienst in der Raumflotte auf.
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April:

Die Raumflotte gelangt per Zufall an die Koordinaten einer nicht gemeldeten Kolonie der Konzerns
Tephlux auBerhalb der 190 LJ-Grenze in einem inoffiziell Kaipar genannten Sternensystem. Ein
Aufklarungsflug ergibt, dass dieser Planet nicht nur eines der Hauptabbaugebiete des Elementes
Grastatium fur den Konzern ist, sondern auf3erdem von einer monostellaren Rasse bewohnt wird. Erst
als eine Flottille der Raumflotte eigenmachtig gegen den Befehl des Obersten Raumflottenkommandos
das System Kaipar besetzt und die Angelegenheit offentlich macht, wird das wahre Ausmal3 bekannt:
Der Konzern hatte sich Uber 12 Jahre lang in die Kultur der Eingeborenen eingemischt, und dabei sogar
viele Einwohner als Arbeitskréfte dazu missbraucht, ohne geeignete Schutzmal3nahmen radioaktives,
hochgiftiges Material zu schiirfen. Dieser schwere Verstol3 gegen das |solationsgesetz von 2185 erhitzt
die Gemiter in der Bevolkerung sofort nach der Verbreitung dieser Nachricht durch die Medien, und
so kommt es, dass die Polizei zunéchst die Konzernanlagen in der UTC zusammen mit den
Sicherheitskraften von Tephlux vor dem witenden Mob schiitzen muss, anstatt die notwendigen
Durchsuchungen von Firmensitzen vornehmen zu kdnnen. Seltsamerweise verhédlt sich die Polizei
ungewdhnlich langsam beim Prozess der Bewei sbeschaffung, wodurch sich diese sowie Innenminister
Hagato eine schwere Riige vom interplanetaren Gerichtshof einhandeln.

Die ewigen Verzégerungen und Ausweichtaktiken von Polizei und seinem Innenminister leid, feuert
Prasident Hellingam seinen Minister Hagato und nimmt die Angelegenheit selbst in die Hand. Der
komplette Aufsichtsrat von Tephlux, sofern die Justiz der Mitglieder noch habhaft werden kann, sowie
der Grofdteil der direkt in den Fall verwickelten Angestellten von Tephlux werden verhaftet,
inzwischen wird von der Polizel und der Raumflotte Beweismaterial im grof3en Stil beschlagnahmt.
Jedoch bleiben etwa 50 Personen fllichtig, und ein Grofdteil der die Kolonie betreffenden Daten scheint
bereits vom Konzern vernichtet worden zu sein. Hellingams forscher Auftritt befremdet die Konzerne
und lasst das Gesprachsklima zwischen den Unternehmen und der Regierung deutlich verschlechtern.
Innerhalb weniger Tage tauchen Ex-Innenminister Hagato und Flottenoberbefehlshaber Saswyck unter
und kénnen nicht mehr aufgefunden werden. Einige Tage spéater ergeben die ersten Analysen des
Beweismaterials, dass wahrscheinlich beide Uber die Aktionen von Tephlux in Kaipar informiert waren
und bestochen wurden. Ebenfall bestochen wurden mehrere koloniale Polizeichefs, um ein Vernichten
von Beweismaterial zu ermdglichen. Diese werden ebenfalls verhaftet.

Wahrenddessen versucht die Raumflotte zunehmend in Kooperation mit Wissenschaftlern ihr Bestes,
um den korperlichen und kulturellen Schaden am Volk der R'garil zu beheben. Sie miissen jedoch
feststellen, dass der Schaden, den der Konzern angerichtet hat, gewaltig ist und die Entwicklung dieser
Rasse um mindestens 20.000 Jahre zurickwerfen wird. Eine vollstéandige Behebung erscheint
unmaoglich, und selbst nur die nétigste Versorgung wird wahrscheinlich Jahre in Anspruch nehmen. Im
Unionsrat werden daher Alternativmal3nahmen zur Férderung der schwer angeschlagenen Rasse der
R’ garil diskutiert.

Juli:

Die ersten Prozesse gegen Angestellte von Tephlux und einige Polizeiprasidenten beginnen. Da
offenbar ein sehr grolRer Teil der Konzernfihrung von den Aktionen in Kaipar informiert war,
beschliefdt der interplanetare Gerichtshof aufgrund eines Vorschlages von Hellingam die Demontage
von Tephlux, dem sechstgrofiten Konzern der UTC. Ein Grofiteil des Konzerns gelangt in staatliche
Héande, der Rest wird an andere Konzerne wie Tay Chen, Lunastar, AMProd und Titanis verkauft.
Diese Aktion verursacht starke Irritationen und Unsicherheit seitens vieler Konzerne, die den Riicktritt
des Prasidenten fordern. Dieser stellt als Antwort dem Unionsrat die Vertrauensfrage, die
Abgeordneten wiederum bestétigen Hellingam mit Gberwéltigender Mehrheit im Amt.

Hagato wird gefunden und verhaftet. Wahrenddessen wird Raumadmiral John Horne neuer
Flottenoberbefehlshaber, und Prasident Hellingam ernennt Claudia Kihndt zum neuen Innenminister
der Union.

Oktober:

Die ersten Urteile werden gesprochen. Viele der direkt an der Aktion beteiligten Angestellten wie die
Aufsichtsratmitglieder, die in Kaipar beschéftigten hoheren Angestellten sowie EX-Innenminister
Hagato werden zum Tode verurteilt, die anderen Beteiligten erhalten zum Tell langwierige Haftstrafen
auf dem Strafvollzugsplaneten Ross-154 V. Die Todesurteile werden jedoch noch nicht vollstreckt; den
Verurteilten bleibt eine Gnadenfrist von etwa sechs M onaten.
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November :

Das RCAT meldet den ersten Erfolg in der Konstruktion von Androiden. Das Projekt , Pretrrhan®,
welches zum Zid hatte, die Technologie zur Produktion von Lengroah-Androiden und zur Versorgung
der existenten Reddan mit Ersatzteilen zu entwickeln bzw. rekonstruieren, wird erfolgreich
abgeschlossen. Das RCAT nimmt zundchst die Produktion von Ersatzteillen auf, welche fir schwer
beschadigte Androiden von &hnlich groRem Wert sind wie das Nachziichten von Organen fir
Lebewesen. Die Produktion neuer Reddan findet jedoch eher selten statt; lediglich wenige hundert
Auftrage fir dieses Jahr werden erteilt, fast ausschliefdlich von den Lengroah-Verteidigungsmilizen.
Das RCAT finanziert sich ab diesem Zeitpunkt hauptsachlich durch seine Einnahmen.

Das Jahr 2307: Staatsstreich im Geheimen

Februar:

Die UTSS Discovery, das Forschungsschiff der gleichnamigen Mission, startet in unterer Richtung und
verlasst zwei Wochen spéter den offiziellen Raum der Union auf der Suche nach Spuren von Spezies
X. Um eine Funkverbindung zur Terranischen Union zu gewaéhrleisten, stellt das Schiff jenseits der
Grenzeim Abstand von mehreren Spriingen Kommunikationsrelais auf.

Prasident Hdllingam ladt Imperatrix Knéthassréhd Shorraé zur 200-Jahrsfeier der Griindung von Port
Apache, der Kolonie in Epsilon Indi, ein. Dies geschieht zum Teil als Revanche fur die Einladung zur
Volljahrigkeitsfeier der Delress, zum Teil aber auch, um die - teilweise scheinbar durch gegenseitige
Spionage bedingten - immer haufiger vorkommenden Zwischenfélle in der Nahe der neutralen Zone
besprechen zu koénnen. Ebenfalls eingeladen ist der Kanzler der Republik Arnesh, X'ptclan, als
Demonstration der guten Beziehung zwischen den Vdlkern. Beide akzeptieren unter der Bedingung,
zum Schutz der Staatsfuhrer ein paar Geleitschiffe in den Kernbereich entsenden zu dirfen, da trotz
Sogminen immer noch einige Tsrit-Schiffe im Raum der Union umherfliegen.

Mérz

Bei der Hinreise zur Feier in Epsilon Indi wird der Konvoi der Delress von Tsrit angegriffen. Hierbei
handelt es sich jedoch glicklicherweise um kleinen Zwischenfall, da der Angriff nur von einer
Handvoll schlecht ausgerlsteter Schiffe gefuhrt wurde. Die wéahrend der Feier gefiihrten Gespréche
eweisen sich als aulerst ungewohnlich: Kanzler X'ptclan merkt vor, dass e wahrscheinlich in
absehbarer Zeit vorhat, von einer bisher nie genutzten Regelung des Uberarbeiteten Staatsvertrages von
2239 Gebrauch zu machen und die Raumflotte um Unterstiitzung zu bitten. Mit Delress Knéthassréhd
Shorraé kommt Hellingam jedoch zu keiner Einigung, was die Problematik an der neutralen Zone
angeht. Eine Verminung der Grenze wird ebenfalls abgelehnt. Lediglich auf eine leichte Verstéarkung
der Kontrollen auf beiden Seiten der Zone kénnen sich die beiden Staatsfihrer einigen, da auch immer
wieder angebliche Berichte Uber die Piratenbasis Skull’ s Haven auftauchen.

April:

Das Forschungsschiff UTSS Discovery meldet sich nicht mehr. Die letzte Meldung der Forscher
bestand darin, nach der bisher erfolglosen Suche Kurs auf en neues zu untersuchendes Sternensystem
nehmen zu wollen. Die komplette Kommunikationsstrecke steht noch fir finf Tage, danach fallen im
Abstand von 2 Stunden die Satelliten der Reihe nach aus, der entfernteste zuerst. Ein Aufklarer,
welcher die Position des am nachsten gelegenen Kommunikationsrelais untersuchen soll, kann den
Sateliten nicht wiederfinden; nicht einmal Trimmerteile werden gefunden, geschweige denn eine
Spur, wo der Satellit sein kdnnte oder was mit ihm geschehen ist.

Die Medien verbreiten die Nachricht, dass Prasident Hellingam angeblich von einigen namhaften
Konzernen Schmiergelder empfangen haben soll, und erzeugen einen gewaltigen Wirbd in der Union.
Die Gelder stammen angeblich primér vom lengroahtischen Waffenkonzern CNK sowie den
menschlichen Konzernen Tay Chen und Lunastar. John Hellingam beteuert zunéchst seine Unschuld
und bezeichnet die Informationen als Lige und als Versuch, seine Position zu schwéachen. Als jedoch
CNK zugibt, dem Prasidenten einige , Freundschaftsgeschenke® CUberliefert zu haben, gesteht
Hellingam zumindest diesen Teil notgedrungen ein. Von den Konzernen Tay Chen und Lunastar sind
keine offiziellen Stellungnahmen zu erhalten, man hofft jedoch, dass ,,sich Prasident Hellingam seines
Amtes und seiner Lage entsprechend verhalten” werde.
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Mai:

Immer neue Details Uber die Schmiergel daffére werden aufgedeckt, wodurch Hellingams Rickhalt in
der Bevolkerung weiter dahinschwindet. Angeblich sollen die Konzerne um seinen Einfluss im
Militarrat gebuhlt haben, um zum Einen fir CNK die Verkaufsrestriktionen zu lockern und zum
Anderen die Verkaufsbedingungen der Reste von Tephlux fur Tay Chen und Lunastar zu erleichtern.
Mehrere Konzerne fordern bereits offen Hellingams Ruicktritt. Schliefflich kiindigen der Parlamentarier
der Erde ihre Zusammenarbeit mit dem Prasidenten und machen somit den Weg zu einem
Misstrauensantrag frei. Da sich im Parlament eine breite Mehrheit gegen den Prasidenten bildet,
kommt Hellingam den Parlamentariern zuvor und kindigt seinen Ricktritt an, wahrend ein
Untersuchungsausschuss die letzten Details der Affare untersucht. Maurice Luyderain wird als neuer
Prasident der Union Terras und ihrer Kolonien gewahlt und wechsdlt als erste Amtshandlung einen
Grofiteil der Minister aus. John Theodore Hellingam zieht sich verbittert aus dem offentlichen
Geschehen zurtick und behauptet weiterhin standhaft, das Opfer einer geplanten Hetzkampagne der
Konzerne zu sein.

August:
Eine grofl3e Reform des Kolonialgesetzes wird auf Druck des Militarrates und des Prasidenten im

Unionsrat verabschiedet. Bedeutend ist nicht nur, dass vor allem fir Konzerne viele birokratische
Stolpersteine fur die Koloniegriindung ausgeraumt werden, sondern auch dass die seit Jahren Ubliche
Praxis, Sicherheitskréfte in Konzernkolonien des Randbereiches fur echte Polizeitétigkeiten zu
verwenden, jetzt ihre gesetzliche Legitimierung erhdlt. Als Folge des Gesetzes steigt die Zahl der
inoffiziellen Kolonien der Konzerne im Randbereich drastisch an, da deren Meldepflicht durch die
Reform quasi abgeschafft wurde. Lediglich bei offizieller Inbesitznahme der Kolonie durch den
Konzern ist noch eine Anmeldung von Nd&ten. Als Folge dieser Regelung verscharft sich der
Wettbewerb der Rohstoffkonzerne, vereinzelt kommt es zu ernsthaften Konflikten um Systeme
zwischen Tuuron Mining, Lunastar und Titanis, bei denen auch Menschen getétet und Schiffe und
kleinere Stationen zerstort werden. Die Raumflotte muss sich mehrere Male zwischen die Fronten
stellen, um Konflikte zu vermeiden.

Ex-Prasident Hellingam taucht vollstandig unter und ist in der Union nicht mehr auffindbar. Gerlichten
zufolge soll er von Delress Knéhassréhd Shorraé angeboten bekommen haben, am Hofe im Ksnedak
personlicher Berater der Imperatrix in menschlichen Angelegenheiten zu werden. Ob er - im Falle der
Korrektheit des Gerlichtes - das Angebot angenommen hat, ist nicht bekannt, auch wenn viele darlber
spekulieren.

Inzwischen verlieren ein paar der Beweise der Schmiergeldaffare an Substanz. Vermutungen zufolge
sollen die Konzerne einiges an Informationen zugedichtet haben, um den ungdiebten Prasidenten
loszuwerden. So sehr sich die Gerichte um Aufklarung bemihen, so laufen sie jedoch beim
Untersuchungsausschuss vor eine Wand, ebenso wie bei den Unternehmen.

Dezember:

Aus einer undichten Stelle in der Raumflotte gelangt eine angebliche Nachricht an die Offentlichkeit,
die fur groRe Aufregung sorgt und vom Obersten Flottenkommando entschieden dementiert wird.
Dieser zur Folge sollen einige hohere Offiziere in den letzten Monaten mehrmals Kontakt mit einigen
FUhrungspersonen der Tsrit gehabt und mit diesen Verhandlungen gefiihrt haben. In vielen Systemen
kommt es zu Protesten, in denen gegen den mutmalfdlichen ,, Ausverkauf der Menschheit” seitens der
Raumflotte demonstriert wird, obwohl sich diese - oder zumindest ihr Grof3teil - keiner Schuld bewusst
ist. Nach den Aussagen mehrerer hoher Offiziere der Raumflotte vor dem Unionsrat und einigen
Untersuchungen innerhalb der sich bewusst transparent gebenden Raumflotte ebben die Tumulte mit
der Zeit ab.
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Das Jahr 2308: Die Ratsel der Technologien

» ... Ich bedauere es aufrichtig, Euch, meine Ziehdtern, so herb enttduschen zu miissen; aber ich muss Antwort auf eine
entscheidende Frage finden, welche mir Menschen nie beantworten wiirden, geschweige denn kdnnen. Wenn esin meiner
Macht liegt, werde ich zurlickkommen, und zwar mit einer Antwort, die das Aussehen der Galaxis verandern und eine Zukunft
fur alleihrer Volker bieten wird. Lebt und lebt wohl, Abe"

- Abein seinem Abschiedsschreiben, 20. Juni 2308

Februar:

Kanzler X'ptclan der Republik Arnesh fordert gemal einer Sonderklausel des 2. Staatsvertrages
zwischen den Arnesh und der Menschheit militérische Unterstiitzung in Hohe von 3 Flotten an. Als
Begriindung wird die Verteidigung des Arneshanischen Bundes gegen neue Aggressoren angegeben.
Das oberste Flottenkommando stellt daraufhin die Flotten zusammen und schickt diese Uber die Grenze
an die vorgegebenen Koordinaten. Dabe stellt sich heraus, dass die Arnesh eine grof3e Anzahl von
Schiffen scheinbar extra fir die Menschheit gebaut und optimiert hat, welche kampftechnisch den
terranischen Einheiten weit Uberlegen sind. Die drei Flotten werden komplett umgertstet und ziehen im
Gebiet des Arneshanischen Bundes ins Gefecht. Da eine Bedingung flr den Einsatz war, dass Gegner
und Ziele des Einsatzes gegentiber der restlichen Union geheim zu halten sind, dringen zunachst
keinerlel Details der Mission Uber die Grenze auf terranisches Territorium.

Das RCAT medet den Erfolg beim Projekt Adam. Zum ersten Mal ist es nach jahrelangem, intensiven
Aufwand gelungen, einen Androiden herstelen, der auferlich und geistig eéinem Menschen dhnelt.
Dabe stelte sich wie auch schon bel Reddan heraus, dass die Konstruktion eines zeitweise
abschaltbaren Androiden unméglich erscheint, da sich die neuronalen Algorithmen nicht reaktivieren
lassen. Durch die Neukonstruktion bedingt benétigt der Androide nach der Grundprogrammierung
noch eine interaktive Lernphase, an der sich vide der Wissenschaftler beteiligen. Da sich die
Wissenschaftler nicht auf einen Namen einigen konnten, soll sich der Androide selber einen aussuchen:
Er wahlt den Namen ,, Abe".

Juni:

Der Einsatz der Raumflotte fir den Arneshanischen Bund wird unter geringen Verlusten beendet. Die
beteiligten Einheiten werden auf ihre alten Schiffe umgertstet und treten den Heimflug in die UTC an.
Obwohl die Soldaten des Einsatzes nach ihrer Rickkehr immer noch zur Geheimhaltung verpflichtet
sind, gelangen einige Informationen und Geriichte in Umlauf. So hat der Gegner angeblich gewaltige,
automatisierte Schiffskonstruktionen besessen, in denen nur eine einzelne, unférmige Lebensform
exigtiert habe, welche das Schaltzentrum des kompletten Schiffes war. Vielen Raumflottensoldaten
kamen jedoch die Kampfe irgendwie unrealistisch und gestellt vor, und so vermuten einige, dass es
sich be dem Konflikt nur um eine Art Training fir den wirklichen Ernstfall gehandelt habe.
Vollkommene Uneinigkeit besteht jedoch zu dem Thema, warum die Arnesh Schiffe fir die
Menschheit entwickeln, diese der Union aber nicht zur Verfiigung stellen.

Geschickt und vollkommen ohne Vorwarnung flieht Abe aus dem RCAT-Entwicklungszentrum auf der
Erde und l&sst an Spuren kaum mehr als einen Abschiedsbrief zurlick. Die Wissenschaftler sind selber
erstaunt, wie effektiv Abes Flucht trotz ganzlich fehlender Gewaltanwendung gegen Menschen und
andere Lebewesen ist. Der Inhalt des Abschiedsbriefes lasst vermuten, dass Abe zu einer bestimmten
Frage, die er sich aufgrund des interaktiven Lernprozesses mit den Wissenschaftlern gestellt hat,
unbedingt eine Antwort finden will. Es wird vermutet, dass er sich diese Antwort wahrscheinlich aus
einer nichtmenschlichen Quelle besorgen will. Mehrere Simulationen auf Grofdrechnern, welche Abes
Gedankengang simulieren sollen, um an die Frage und Abes moglichen Aktionen zu gelangen,
scheitern, da den Rechnern die nétige kreative Intelligenz fehit. Vor allem aber bereitet der letzte Satz
seines Abschiedsschreibens vielen Kopfschmerzen, da dieser als totale Umstellung der bisherigen
Ordnung im bekannten Tell der Galaxis verstanden werden konnte, so die neuronalen Programmierer.
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August:
In der neutralen Zone zu den Srakhs findet ein terranisches Forschungsschiff Spuren von Technologie -

ein weit verstreutes Trimmerfeld wahrscheinlich einer Konstruktion von den Ausmal3en eines riesigen
Schlachtschiffes oder einer kleinen Station, von einer gewaltigen Macht oder Waffe in kleinste Telle
zertrimmert. Leider ist die Analyse dar Trimmer schwerer als erwartet, da die groften
Trimmerfragmente kleiner als eine Leitung eines optischen Prozessors sind. Als das Ksnedak Uiber den
Fund informiert wird, einigen sich Prasident Luyderain und Delress Knéthassréhd Shorraé auf eine
Kooperation in dieser Angelegenheit. Daraufhin beteiligen sich mehrere terranische und srakhische
Forschungsschiffe gemeinsam an Katalogisierung der Trimmerfragmente und versuchen die
urspringliche Struktur zu rekonstruieren. Sie kénnen jedoch nicht einmal ausschlief3en, dass die
Trimmerteile von menschlicher oder srakhischer Technologie stammen. M ehrere Kriegsschiffe beider
Seiten beschiitzen auRerdem die Forschungsschiffe vor eventudlen Angriffen durch die Piraten. Die
menschlichen Forscher nennen das Trimmerfeld scherzhaft , Titanic*. Organische Materie wird nicht
gefunden.

Oktober:

Die Tsrit beginnen wieder, ihre Schiffe auf ihrem Gebiet in grober Nahe zur UTC zu konzentrieren. In
der Erwartung, dass demnéchst wieder unmittelbar ein Angriff bevorsteht, und in der Furcht, dass die
Tsrit eine Mdglichkeit gefunden haben, an den neuen Minenfeldern der Kolonien vorbeizukommen,
geht die Raumflotte in Alarmbereitschaft und positioniert ihre Schiffe moglichst glinstig. Die Tsrit
greifen jedoch auch nach einer weiteren Woche, in welcher sie ihre Einheiten konzentrieren, nicht an,
sondern lassen ihre Verbande weiter in Position.

November :

Bis auf einen Tsrit-Verband sind die Verstérkungen der Einheiten abgeschlossen. Dieser eine Verband
wachst jedoch weiter an und erreicht in der Mitte des Monats eine Starke von wahrscheinlich 20.000
Schiffen. Das oberste Flottenkommando wie auch der Militérrat werden nervés, da es bisher in der
Geschichte nie solche Verbande der Tsrit gegeben hat und bisher die Tsrit niemals ihre Verbande so
weit im Voraus zusammengestel It haben. M ehrere, moglichst unauffallige Spionageverbande werden in
Richtung Tsrit-Territorium gestartet, um mogliche Ziele des Angriffes herauszufinden. Am Ende des
Monats Uberschreitet die VerbandsgrofRe die Marke von geschétzten 30.000 Schiffen. Vom Militér
erhdlt der Verband den treffenden Namen ,, Goliath®.

Dezember:

Gegen Mitte des Monats erreicht der Tsrit-Verband seine endgtiltige Stérke von etwa 43.000 Schiffen
und wachst nicht mehr weiter an, verbleibt aber immer noch in Position. In der Zwischenzeit kehren
die Uberlebenden Spionage- und Aufklarungseinheiten zurtick, konnen aber keinerlei brauchbare
Informationen vorlegen. Da Goliath auch weiterhin nicht angreift, spekulieren einige Militérstrategen,
dass es sich vidleicht um eine Art Abschreckungsmandver handelt, welches die Raumflotte von einem
maoglichen Angriff abbringen soll. Falls dies der Fall ist, hat er groRe Wirkung auf die terranischen
Streitkréfte, die angesichts dieser Drohgebarde nicht im Geringsten vorhat, auch nur einen Kilometer
weit in Tsrit-Territorium einzudringen, da sonst samtliche Kolonien und Militéarbasen im Osten ein
leichtes Zidl fur Goliath darstellen. Ein militérisches Hilfegesuch an die Arnesh wird wie erwartet
abgelehnt. Das Weihnachtsfest verbringt die Union in bedngstigender Anspannung, und zu Silvester
maochte keiner so richtig das neue Jahr und seine kommenden Ereignisse begrifZen...

Januar 2309: Die Gegenwart
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Kapitel 2: Ausdehnung

Im Jahr 2309 beansprucht die Menschheit vereinfacht betrachtet ein kugelférmiges Territorium mit
dem Heimatsystem Sol im Mittelpunkt und einem Radius von ewa 190 Lichtjahren. Bei genauerer
Betrachtung stellt man jedoch an den Grenzen einige Beulen fest: Im galaktischen Westen der Union
stoflét das Hoheitsgebiet der UTC bereits bel einer Entfernung von 178 Lichtjahren auf die Grenze zum
Arneshanischen Neuen Bund, wahrend in obernérdlicher Richtung die neutrale Zone zu den Srakhs fur
eine weitere Beule im Staatsgebiet sorgt. Die Entfernung von Sol bis zur Grenze der 10 Lichtjahre
breiten neutralen Zone betrégt 183 Lichtjahre. Im Osten grenzt das Staatsgebiet der Union an die
Auslaufer der Tsrit-Kolonien und ist durch ein militarisches Sperrgebiet abgeriegelt; die Grenze wurde
dort in einer Entfernung von exakt 190 Lichtjahren von Sol mit Sogminen vermint, die jeglichen Flug
mit Uberlichtgeschwindigkeit unterbinden. Auch jenseits der Grenze der Union existieren vereinzelt
Kolonien, die fast ausschlief3lich von Konzernen erschlossen wurden; sofern diese Kolonien der Union
gemeldet sind, ist diese verpflichtet, die Kolonien mit Hilfe der Raumflotte bel Angriffen durch Tsrit
oder andere aul3erirdische Rassen mitzuverteidigen.

Insgesamt leben in der Terranischen Union 48,9 Milliarden Einwohner, die allerdings nicht alle
menschlich sind. Werden die 6,3 Milliarden Replikanten in der UTC noch als menschlich gewertet, so
kann man das von den 423 Millionen Arnesh, den 944 Millionen Lengroah und den 355.000 Srakhs
nicht gerade behaupten. Ebenfalls als nicht menschlich zu werten sind die sechs monostellaren Rassen,
deren Planeten sich innerhalb der Grenzen der Union befinden und durch das I solationsgesetz von 2185
besonderen Schutz geniel3en. Ihre Zahl ist aber bis auf die wenigen tausend ausgewahlten Wesen der
R'garil, die im Rahmen der Aufbauhilfe der Menschheit der Einfachheit halber die offiziele
terranische Staatsbirgerschaft besitzen, nicht in der Gesamtzahl der Einwohner der UTC enthalten.
Nach offiziellen Angaben sind in den knapp 70.000 Sonnensystemen der UTC 912 Welten besiedelt,
bei denen es sich groftenteils um Planeten, zum Teil aber auch nur um Asteroiden oder M onde handelt.
Die wahre Anzahl dirfte jedoch, nachdem die Konzerne ihre Kolonien seit dem Jahr 2307 nur noch in
bestimmten Fallen anmel den miissen, wesentlich héher liegen. Die offizielle Anzahl gliedert sich in 69
Hauptwelten, die im Unionsrat ein Stimmrecht austiben. Jede der gemeldeten 397 Minenkolonien und
348 Industriekolonien wird einer stimmberechtigten Kolonie untergeordnet und gehdrt damit zu deren
Verwaltungsbereich. Bel den restlichen Kolonien handelt es sich um gemischte Kolonien, deren
Einfluss jedoch nicht grofd genug ist, um ein direktes Stimmrecht im Unionsrat ausiiben zu koénnen.
Auch die reinen Militarbasen und militérischen Forschungszentren gehéren zur Zahl der verbleibenden
Kolonien.

Sol

Die Ausbreitung der menschlichen Rasse hat grob betrachtet in vier Schiiben stattgefunden, deren
Grenzen durch die verschiedenen Distrikte und durch die Einwohnerstérke der Kolonien deutlich
werden. Die alererste Phase der Eroberung des Weltraumes stellt die Besiedlung des Heimatsystems
der Menschheit, Sol, dar. So darf es nicht verwundern, dass sich in Sol alein 10,8 Milliarden
Einwohner aufhalten, davon allein 7,9 Milliarden auf der sehr dicht besiedelten Erde, deren offizielle
Bezeichnung Terralautet. Luna, die offizielle Bezeichnung fir den Mond, beheimatet lediglich etwa 80
Millionen Einwohner und ist der Erde unterstellt. Selbstandige Kolonien in Sol sind hingegen Mars
und Venus mit 2,01 bzw. 0,54 Milliarden Menschen. 206 Millionen Menschen befinden sich auf den
Jupitermonden und 132 Millionen auf den Monden des Saturn, welche alle dem Mars unterstelt sind.
Die Einwohnerzahlen auf den restlichen Planeten und Monden von Sol sind im Vergleich zu den
Hauptwelten vernachl&ssigbar.
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Terranischer Gurtel

Die zweite Phase begann mit der Entwicklung der Kryotechnik im Jahr 2068. Die damals genutzten
Kolonialisierungsschiffe, auch scherzhaft , Frostarchen® genannt, trugen teilweise bis zu 200.000
Einwohner in andere Sonnensysteme in unmittelbarer Néhe zu Sol. Das Ergebnis dieser
Besiedlungsaktion wird immer noch zumindest inoffiziell der , Terranische Gurtd” genannt. Er umfasst
alle Sonnensysteme mit einem Abstand von bis zu 12 Lichtjahren von Sal. Die grofiten Kolonien dieser
teilweise recht unwirtlichen Systeme sind in Epsilon Eridani mit 2,93 Milliarden, Epsilon Indi mit
Alpha Centauri als unterstellte Kolonie mit 2,63 und 0,38 Milliarden Einwohnern, sowie Barnards
Stern mit 1,53 Milliarden und Tau Ceti mit 1,2 Milliarden Einwohnern. Die kleineren, aber alle
selbstéandigen Kolonien sind Sirius mit 0,96 Milliarden, Ross 128 mit 0,82 Milliarden und Ross 154
mit 0,84 Milliarden Einwohnern, wobei einige Planeten von Ross 154 als Strafvollzugssystem der UTC
noch unter etlichen anderen Namen bekannt sind. In den restlichen Systemen des Terranischen Glrtels
befinden sich weniger als 20 Millionen Einwohner, welche jeweils einer der oben genannten Kolonien
unterstellt sind.

Kernbereich

Im Rahmen der Erfindung von nutzbaren Uberlichtantrieben und der Konstruktion tberlichttauglicher
Schiffe im Jahr 2136 begann die dritte Phase der Kolonialisierung, deren Welten heute zum so
genannten Kernbereich zusammengefasst werden, welcher durch eine Kugel mit 60 Lichtjahren Radius
um Sol herum beschrieben wird. Fur diesen Bereich, in dessen Kolonien weitere 9,07 Milliarden
Einwohner der UTC leben, gelten besonders scharfe Sicherheitskontrollen und Waffengesetze. Schiffe
von Nicht-Einwohnern der UTC, die sich hier ohne Genehmigung aufhalten, miissen in diesem Bereich
(wie auch in Sol und dem Terranischen Guirtel, die offiziell ebenfalls zum Kernbereich zahlen) damit
rechnen, von der Raumflotte oder den Planetaren Abwehrstretkréften unmittelbar beschossen und
geentert, manchmal sogar zerstort zu werden. Genehmigte Flige werden durch in der Regel
beachtliche Eskorten begleitet, um Komplikationen zu vermeiden. Eine weitere Besonderheit des
Kernbereichs ist, dass jeder interstelar tétige GroRkonzern seinen Hauptsitz im Kernbereich haben
muss, aber gleichzeitig die Konzerne auf ihren Anlagen und Welten keinerlei erweiterten Rechte
besitzen und sich der kolonialen Polizeibehdrden bedingungslos unterordnen zu haben. Auch wenn
dieses Gebot die Kontrolle Uber die Konzerne gewahrleisten soll, wird es haufig dadurch umgangen,
indem im Hauptsitz lediglich die offiziellen Daten gesammelt und offentlichen Entscheidungen
getroffen werden...

K olonialbereich

Im Rahmen der vierten und bisher letzten Kolonialisierungsphase, welche durch die technische
Nutzbarmachung der Gravitonendifission zu Manipulation von Schwerkraftfeldern 2209 eingeleitet
wurde, galt das Hauptaugenmerk nicht mehr den unmittelbar in der Nadhe von Sol gelegenen
Sonnensystemen, sondern es begann die Jagd nach den Juwelen unter den kolonialisierbaren Welten,
wodurch die Bevoélkerungsdichte in diesen Bereichen rasch abnahm. Zunéchst fand diese Form der
rasenden Kolonialisierung bis zu einem Bereich von etwa 150 Lichtjahre Distanz zu Sol statt, wurde
aber durch den Kontakt mit den hochentwickelten Arnesh und den anschlief3enden Kulturaustausch und
Handelsverkehr mit dieser Rasse stark nach Westen verlegt, unter anderem auch, da die Arnesh den
Menschen bis zu einer Entfernung von 178 Lichtjahren von Sol im Rahmen des 1. Staatsvertrages die
Besiedlung von Welten zustanden. Der Prozess in Richtung Westen wurde durch die Zerstérung vieler
oOstlicher Kolonien durch die Tsrit im Terranischen Kniefall von 2238 verstérkt. In der anschlief3enden
Neuordnung der Union wurden auch die territorialen Strukturen neu geordnet: Die Bereiche bis zu
einer Entfernung von 150 Lichtjahren wurden als offizielles Gebiet der Union beansprucht, ebenso das
Gebiet der westlichen Kolonien bis zu den Arnesh.
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Dieser Bereich ist in sechs Segmente beziglich ihrer Ausrichtung zu Sol eingeteilt (Norden, Osten,
Westen, Silden, Oben, Unten). Wahrend das westliche Kolonialsegment bis zur Grenze der Arnesh
geht und somit eine Breite von 118 Lichtjahren aufweist, besitzen die anderen Kolonialsegmente nur
eine Breite von 90 Lichtjahren. Neben der Kolonie Drulan, die nahezu ausschlieldlich von Arnesh
besieddlt ist und gleichzeitig die Heimat nahezu aller arneshanischen Staatsbiirger der UTC ist, Ieben
im Kolonialbereich insgesamt 13,79 Milliarden Menschen. Dabel entfallen aleine 7,73 Milliarden
Menschen auf das westliche Segment, in dem sich die gréften und reichsten Kolonien des
Kolonialbereiches befinden. Die bekanntesten Kolonien im Westen sind zweifelos die gréfiten und
federfihrenden Kolonien des Separationsaufstandes von 2303: Catulpapat!, Cungambo, Jordansrock,
Karnyansk, LaVille und Neuleben. Obwohl die ersten drei Kolonien alle jeweils tiber 450 Millionen
Einwohner haben und damit zu den gréf3eren Kolonien zéhlen, sind sie auf Grund der Aufstande von
2303 im Gegensatz zu den 22 westlichen selbstandigen Kolonien nicht im Unionsrat stimmberechtigt.
Im Kolonialbereich gelten teilweise stark verschiedene Waffengesetze; tendenziell sind die Gesetze um
so lockerer, je weiter man Richtung Osten kommt. Konzerne besitzen zwar auf ihrem Territorium ein
erweitertes Hausrecht, welches ihnen bei Abwesenheit von kolonialen Polizeitruppen die Austibung
polizeilicher Tétigkeiten erlaubt; Konzernkrafte haben sich aber immer den Polizeikraften oder den
kolonialen Abwehrstreitkraften unterzuordnen.

Randbereich

Vide Kolonien sind inzwischen auch auRerhalb der 150-Lichtjahrsgrenze entstanden, wodurch sich die
Unionsregierung veranlasst sah, die Grenze fir den offiziellen Einflussbereich der Menschen bereits
2268 im Rahmen des Vertrags von Ksnethakh mit den Srakhs bei einer Entfernung von 190
Lichtjahren zu setzen, wo dies moglich ist. Der Bereich zwischen 150 und 190 Lichtjahren gilt seitdem
offiziell als Randbereich. Im Osten der Union ist das entsprechende Segment als Sperrgebiet der
Raumflotte deklariert; in diesem Bereich existieren keine zivilen Kolonien, und zivilen Schiffen ist es
nicht gestattet, in diesem Bereich vorzudringen. An der aul3ersten Grenze des Sperrgebietes befindet
sich die Grenze zu den Tsrit und ist mit Stromraum- und Sogminen gesichert.

Insgesamt ist der Randbereich nur sparlich besiedelt. Neben den Kolonien der Lengroah im
unterstidliichen Randbereich leben noch 2,61 Milliarden im ganzen Randbereich. Sieben Kolonien
haben den Status der Selbstandigkeit und sind mit ein oder zwel Sitzen im Unionsrat vertreten.
Zusétzlich befinden sich im Randbereich viele der Industrie- und Minenkolonien der Konzerne, da
diese hier durch die Abwesenheit kolonialer Polizeistreitkréfte nach eigenem Belieben schalten und
walten koénnen und sich in konzernieller Verwaltung befinden. Systeme, die offiziell von der
Unionsregierung kauflich erworben wurden, genief3en den Schutz vor Angriffen der Tsrit und dirfen
von den Konzernen beiebig ausgebeutet werden, unterliegen dadurch aber auch der Meldepflicht.
Lediglich der Raumflotte als Ordnungshiterin im Randbereich haben sich die Konzerne zu
unterstellen. Gemeldete Kolonien werden regelmaflig durch Transporter der Union zwecks
Sicherstellung der Versorgung angeflogen, wahrend sich bel éffentlich nicht gemeldeten Kolonien die
Konzerne hierfir zu kiimmern haben. Diese Tatigkeit wird jedoch haufig vernachlassigt, wodurch die
Grundversorgung der Birger dieser Kolonien haufig auf dem Weg versickert.

Waffengesetze sind in den Kolonien im Randbereich ebenfalls stark unterschiedlich, aber von der
Tendenz wesentlich toleranter als bei Welten im Kolonialbereich, solange es sich um staatliche
Kolonien handdlt. Konzerne verbieten auf ihren Kolonien haufig jeglichen Uber das gesetzlich
gewdhrleistete Minimum hinausgehenden Waffenbesitz, um Eskalationen bel Konflikten mit
Konzernsicherungskraften zu vermeiden und den dabel entstehenden Schaden an Mensch und Materie
Zu minimieren.

Zuletzt sei noch zu erwéhnen, dass auch noch im Randbereich und nattrlich in den Gebieten auf3erhalb
der Union und der bekannten anderen interstellaren Reiche viele Systeme noch unerforscht sind und
auf die Entdeckung von bewohnten Welten, bisher unbekannten Lebensformen und interessanten
Rohstoffen warten.
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Kapitd 3: Palitisches System

Auf den ersten Blick erscheint die,,Union von Terraund ihrer Kolonien®, wie der offizielle Titel der
Terranischen Union bzw. UTC (Union of Terraand Colonies) lautet, als rlativ stabile, funktionierende
Demokratie. Vom Volk gewahlte Vertreter schlief3en sich zu Parlamenten zusammen, bestimmen dort
Regierungen und verfassen Gesetze im Sinne der Bevolkerung der Union. Uber die Einhaltung der
Gesetze und Verordnungen wacht ein intakter Polizei- und ein relativ effizienter Verwaltungsapparat.
Erst auf den zweiten Blick erkennt man deutliche Widerspriiche zu diesem Konzept, entstanden durch
den jahrzehntelangen Krieg mit den Tsrit und den unmdglich vollsténdig zu kontrollierenden Weiten
des Universums. So wacht in Bereichen ohne polizeiliche Prasenz die Raumflotte als Armee oder sogar
die Konzerne selber Uber die Aufrechterhaltung der inneren Ordnung. Politische Beschllisse der
Kolonien oder der Union werden durch einen auf3erhalb des demokratischen Systems stehenden Rat
Uberwacht und bei Bedarf gestoppt oder gedndert, in dem in Form enes Kriegsrats Vertreter von
Regierung, Militér und nicht zuletzt der Wirtschaft sitzen und dort aktiv die Geschicke der Union
beei nflussen.

Planetare Parlamente und koloniale Verwaltung

Jeder Besitzer der vollen Staatsbirgerschaft der Union besitzt ab einem bestimmten Alter unabhangig
von seiner Rasse oder Herkunft das Recht, sich flr politische Zwecke einen Vertreter zu wahlen oder
sich selbst als Vertreter wahlen zu lassen. Dieses aktive und
passve Wahlrecht gilt ab der vollen Mundigkeit des

Mindestalter fir Wahlrecht:

Staatsbiirgers, wobei diese Grenze von der jeweiligen Spezies | Menschen 16 Jahre
abhéngt. Die grofite, nicht-wahlberechtigte Gruppe von Personen f\éﬂf eh 12 ﬁ:i
in der Union wird durch die unfreien Replikanten gestellt, die | gakhs 21 Jahre
isolierten solostdlaren Rassen sind sdbstverstéandlich ebenfalls | freie Replikanten 10 Jahre
nicht in diesem System integriert. Lengroah-Androiden 3 Jahre

Das Wahlirecht bezieht sich auf sdmtliche Wahlen von Vertretern | Bei anderen Rassen wird das Wahl-
auf regionaler bis planetarer bzw. kolonialer Ebene, wobel die | recht individuell nach einem psycho-
genaue Anzahl der Schichten der parlamentarischen Hierarchie | !0gischen Eignungstest bestimm.
von der Anzahl der Bewohner einer Kolonie abhangt. Kleine
Kolonien werden hierbel wie auch Minen- und Industriekolonien einer grélReren, in der Nahe
befindlichen Kolonie hinzugerechnet und in der Verwaltung untergeordnet. Solche Kolonien werden
als unselbstéandige Kolonien bezeichnet, wahrend der Sitz der kolonialen Parlamente und des zentralen
kolonialen Verwaltungsapparates als selbstandige Kolonie bezeichnet wird, welche ihre Vertreter fr
den Unionsrat bestimmt. Deren Anzahl hangt von der Anzahl aller stimmberechtigten Birger dieser
Kolonie und aller untergeordneten Kolonien ab.

Wahlen fir die planetaren und kolonialen Parlamente geschehen in einem zeitlichen Abstand von drei
bis sechs Jahren, je nach lokalen Bestimmungen der Kolonie. Wahlen laufen el ektronisch ab, wie auch
die in viden Kolonien zu verschiedenen politischen Themen gestelten Volksentscheide. Zu den
meisten unselbstandigen Kolonien werden fir die Wahl Kurierschiffe geschickt, um die dortigen
Stimmen in einem briefwahldhnlichen Verfahren abzuholen. Fir eine Zeit unerreichbare Personen
konnen aul3erdem eine Dauerstimme abgeben, die erhalten bleibt, bis sie von der Person geéndert wird.
So kann man das Wahlrecht ausiiben, ohne wahrend der Wahl anwesend sein zu missen. Trotzdem
bleibt die Wahlbeteiligung gerade in entfernteren Kolonien und bestimmten sozialen Schichten
alarmierend gering, da ganze Teile der Bevolkerung keinerlei konstruktives Interesse an der Politik
hegen.

Nach der Wahl besteht die Hauptaufgabe der neu eingerichteten Parlamente in der Bestimmung einer
Regierung oder Verwaltung auf der entsprechenden Ebene. Deren Mitglieder dirfen nach dem Prinzip
der strengen Gewaltenteilung nicht im Parlament vertreten sein und auf3erdem kein weiteres politisches
Amt bekleiden. Neben der Verwaltung der Kolonie sind weitere Hauptaufgaben der kolonialen
Regierungen die Beziehungen und Handelsabkommen zu anderen Kolonien sowie im Normalfall die
Befehlsgewalt Uber die planetaren Streitkréafte.
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Politische Gruppierungen

Politische Gruppierungen sind in der UTC sehr vidfdltig und von Kolonie zu Kolonie recht
verschieden. Eine starre Parteienlandschaft existiert nicht, in der Regel kommt es nur zu befristeten
taktischen Bundnissen politisch Gleichgesinnter. Bestimmte Grundtendenzen lassen sich jedoch fast
Uberall feststellen. Zu diesen Grundkategorien gehdren die Isolationisten, die Liberalen, die
Militaristen, die Populisten, die Xenophilen und die X enophoben.

Die Isolationisten haben als Ziel der Palitik vor allem eine stérkere Dezentralisierung der Union, die
Beschneidung der Befugnisse des Militarrats und eine Ausweitung der Selbsténdigkeit und der
Befugnisse der Kolonien. Sie betrachten die Raumflotte als Notwendigkeit zum Schutz der M enschheit
vor den Tsrit und mdglicherweise anderen Fremdrassen, weswegen sie ihr in Zeiten der Bedrohung
einen hohen Stellenwert einrdumen, sie in relativen Friedenszeiten jedoch in ihrer Handlungsfahigkeit
durch Mittelkiirzung drastisch einschranken. Zusétzlich raumen sie den planetaren Abwehrstreitkraften
eine wesentlich hohere Bedeutung als der Raumflotte ein. Beziehungen zu anderen Fremdrassen oder
deren interne Angelegenheiten sind fur diese Gruppierung kaum von Interesse. Besonders stark
vertreten sind die Isolationisten vor alem in den Kolonien des Randbereiches und des
Kolonialbereichs.

Die Liberalen akzeptieren die Starke der Konzerne in der modernen Gesellschaft und bevorzugen eine
demokratische Einbindung dieser Krafte in die Struktur der Union. Sie streben weitere
Vereinfachungen fir die Wirtschaft und die GroRkonzerne sowie als letztes ihrer Zidle die
Privatisierung des Sozialstaats, der Verwaltung und der Streitkréfte. Diese politische Gruppierung ist
fast Uberall stark vertreten, vor allem aber im Terranischen Gurtel und im Randbereich.

Militaristen betrachten die Raumflotte und die Planetaren Abwehrstreitkréfte als einzigen Garant fir
die Sicherheit der Menschheit vor den anderen Rassen in der Milchstral3e. Sie stehen fir eine moderate
Reduzierung des Sozialstaates ein, um mit den fre werdenden Mitteln die militérische Stérke der
Terranischen Union und die Schlagkraft ihrer Streitkréfte zu verbessern. Sie sehen sémtliche
Fremdrassen als potenzielle Bedrohung fir die Menschheit an, solange sich diese nicht effektiv
schiitzen kann. Der Einsatz militarischer Mittel zur Durchsetzung von politischen Zielen gegentiber
anderen Rassen ist allerdings weniger die Meinung der Militaristen, da Streitkréfte zum Schutz vor
auRReren und teilweise auch inneren Feinden und nicht als Machtinstrument verstanden werden. Diese
Gruppierung hat groRRen Einfluss in der Union, vor allem im Osten und Oberosten, aber auch im
Kernbereich.

Die Populisten sehen es als Hauptaufgabe der Politik an, trotz des andauernden Konflikt mit der Tsrit
die Lebensqualitét und den sozialen Standard der Union zu erhéhen sowie fir eine Verbesserung der
Infrastruktur zu sorgen, damit die Blrger in den vielen Kleinstkolonien auch mit dem versorgt werden
konnen, was ihnen zusteht. Die fur Raumflotte und Abwehrstreitkréfte zustehenden Mittel sind nach
Meinung dieser Gruppierung mehr als ausreichend, um die Union wirkungsvoll vor den Tsrit zu
schiitzen, und wirden einen Teil dieser Gelder lieber als Aufbauhilfe fur viele der &meren Kolonien
und zur Verbesserung des L ebensstandard nutzen. Populisten sind vor allem im Westen, in Sol, aber
auch in den &rmeren Randgebieten prasent.

Die Xenophilen haben sich die Verbesserung von gegenseitigem Verstandnis und der Beziehungen der
Menschheit zu den Fremdrassen auf ihre Fahnen geschrieben. Sie sprechen sich besonders fir einen
offiziedllen Kontakt mit den Zrota, fir echte diplomatische Beziehungen mit den Sirrit und einer
stérkeren Eingliederung der Lengroah in die Union aus. Auch die Forderung der Beziehungen zu den
Srakhs und natlrlich den Arnesh stehen auf ihrem Programm. Lediglich bel den Tsrit halten sich auch
die Xenophilen zuriick; sie hoffen, entweder durch ein interspeziéres Bundnis diese Plage im Zaum zu
halten oder durch den Kontakt mit den Sirrit zu erfahren, wie man eine friedvollere K oexistenz zu den
Tsrit erreichen kann. Die Raumflotte gilt den Xenophilen als besonderer Hinderungsgrund fir bessere
Beziehungen zu anderen Rassen, weshalb diese Gruppierung nur widerwillig die Notwendigkeit der
interstellaren Streitmacht eingesteht, solange mit den Tgrit nicht friedlich verhandelt werden kann.
Einen besonders starken Einfluss haben die Xenophilen im Westen und im Untersiiden der Union,
etwas geringer auch im Oberosten.
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Die Xenophoben wiederum betrachten den Kontakt mit den Fremdrassen als Bedrohung flr die
ideologische und kulturelle Integritdt der Menschheit und zielen auf eine Minimierung der Kontakte zu
anderen Rassen ab. Die Raumflotte und die planetaren Abwehrstreitkréfte sind dabel als Schutz und
politisches Druckmittel gegentiber den anderen Rassen unentbehrlich und zu férdern. In der Union
lebende Blrger anderer Rassen als der Menschen sind dieser Gruppierung wegen der potenziellen
EinflUsse in die menschliche Kultur ein Dorn im Auge, werden aber vom gemafigten Fligd toleriert.
Anschlage auf Fremdrassen in der UTC sind jedoch haufig vom radikalen Fliigel xenophob geprégter
Bilrger gepragt, wobel einige Gruppierungen dieser Szene wegen verfassungsfeindlicher Absichten
verboten sind. Insgesamt sind die Xenophoben besonders im Osten und Oberosten der Union stark
vertreten, wobel sie gerade im letiztgenannten Gebiet im Disput mit den dort ebenfalls stark
vertretenden X enophilen liegen.

Unionsrat und Unionsregierung

Fir die Regierung der Terranischen Union wahlen und entsenden die 69 selbstéandigen Kolonien ihre
Vertreter zum Unionsrat, dessen Tagungsort auf der Oberflache der Venus ist. Die Anzahl der
Vertreter, mit der eine Kolonie im Unionsrat vertreten ist, ist seit der Reform von 2303 den damaligen
Bevolkerungsgrofien der K olonien angepasst worden. Damit entfallen von den 195 Sitzen des Rates auf
Terra 30 Sitze, auf Mars und Venus zusammen 13 Sitze, auf die Kolonien im restlichen Terranischen
Gurtel 36 Sitze und auf die Kolonien des restlichen Kernbereiches 37 Sitze. Dierestlichen Sitze gehen
an die Kolonien im Kolonialbereich mit insgesamt 54 Sitzen und den Kolonien des Randbereiches mit
10 Sitzen. Aufierdem sind die Kolonien Drulan (Arnesh) und Themis-3 (Lengroah) mit 2 bzw. 3 Sitzen
vertreten, deren Vertreter gleichzeitig die einzigen nichtmenschlichen Mitglieder des Unionsrates sind.
Durch die Groéflzen der Kolonien kommt es dazu, dass die Anzahl der Sitze pro Kolonie im gesamten
Kernbereich (Terra ausgenommen) zwischen 3 und 12, in den Kolonialsegmenten zwischen 1 und 5
und aus dem Randbereich zwischen 1 und 3 schwankt.

Momentan herrscht im Unionsrat eine starke Tendenz in Richtung Liberale, Militaristen und
Populisten, wahrend die anderen Gruppierungen weniger bedeutend sind. Durch diese Vertelung
besitzt die momentane Unionsregierung unter Prasident
Luyderain von Alpha Centauri auch starke liberale und _ _
populistische Ziige mit gelegentlicher Anlehnung an die E"ggim ggg:iﬁ 88(7;2;
Mllltansten" oder dle_Xenoph|Ien, qm_Mehrhatsb&chlgsse_ym Militaristen 36 Sitze (18:5%)
Rat durchfihren zu koénnen. Der Militarrat hat durch die Nahe | |soationisten 25 Sitze (12,8%)
des Prasidenten zur Wirtschaft ungewdhnlich geringe Probleme | Xenophile 24 Sitze (12,3%)
mit Luyderain, weshalb er allerdings unter der Hand auch als | Xenophobe 19 Stze (9,7%)
Marionettenprasident der Konzerne bezeichnet wird. Seine | Gesamt 195 Sitze
Regierungsmannschaft wurde 2307 durch den vorzeitigen
RuUcktritt des vorherigen Unionsprasidenten John T. Hellingam in ihr Amt gebracht, nachdem dieser
Uber einige Geschenke des lengroahtischen Waffenkonzerns CNK gestolpert war und ihm obendreinin
eingg  von verschiedenen Konzernen geschickt gefihrten  Rufmordkampagne  weitere
Schmiergel dafféren angehangt wurden.

Aufgaben des Unionsrates als legislativer Apparat sind vor allem die Bildung der Unionsregierung und
der Entwurf und Beschluss von unionsweit geltenden Gesetzen, die sich natirlich nicht mit den
Kompetenzen der Kolonien schneiden dirfen. Bei Unvermdgen einer Regierung kann der Unionsrat
diese absetzen; ein Schicksal, dem J. T. Hellingam durch seinen Ricktritt knapp entronnen ist. Die
Aufgaben der Unionsregierung bestehen vor allem in den Bereichen der Forschungs-, Finanz-, Aul3en-,
Innen-, Sozial-, Verteidigungs-, Wirtschafts- und der Bildungspolitik. Die verschiedenen Ressorts
werden dabe von Ministern geleitet und vom Unionspréasidenten koordiniert, der als Inhaber des
hochsten Amtes der UTC gleichzeitig der Reprasentant der Union zu anderen Fremdrassen ist.

Palitische Vertellung im Unionsrat:

Militarrat

Der Militarrat ist en politisches Organ, welches aufderhalb und Uber der restlichen demokratischen
Ordnung der Union steht. Diese Position macht ihn in der Bevélkerung relativ unbeliebt, auch wenn
die Notwendigkeit einer solchen Einrichtung in Kriegszeiten nicht ernsthaft bezweifelt wird. Aufgrund
der momentanen Zusammensetzung macht sich jedoch immer mehr Unmut laut.
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Zuerst wurde nach dem Terranischen Kniefall im geschichtlichen Rahmen der Besetzung der Union
durch die Arnesh und den kriegerischen Erstkontakt mit den Srakhs ein Militarrat im Jahr 2240
eingefihrt, welcher damals ausschliefdlich aus Vertretern des Militérs bestand und die Aktionen der
Arnesh mit der Unionsregierung koordinierte, wozu ihm auch im Rahmen der zu dieser Zeit teilweise
eingeschrankten Blrgerrechte volle Handlungsfreiheit gewahrt wurde. Als sich mit der Zeit dieLagein
der Union verbessert hatte, die Arnesh abgezogen waren und sich die Srakhs als relativ friedfertig
erwiesen hatten, bestand nach dem Wiedererstarken der Union durch die weitere Abwesenheit der Tsrit
auch kein Bedarf mehr an diesem Organ, und der Militarrat wurde 2250 aufgel6st. Als dann 2270 die
Ausei nandersetzungen mit den Tsrit wieder anfingen, erinnerte man sich an die Vorziige des damaligen
Militarrates und richtete 2273 einen neuen Rat ein, diesmal jedoch unter Einbezug der Konzerne und
der Unionsregierung. Verfassungsmaldig ist die Einrichtung dieses Militéarrates solange erlaubt, wie
sich die UTC im Kriegszustand befindet. Zwar sprechen inzwischen einige namhafte Stimmen in der
Union fir die Auflosung des Rates, da aber die Konzerne diesen Rat als Instrument der direkten
Beeinflussung der Unionspolitik lieb gewonnen haben, trifft diese Forderung auf erbitterten
Widerstand seitens der Wirtschaft.

Im Rat existieren insgesamt 51 Sitze, womit durch die Groéf3e dieses Organs zumindest der Anschein
einer Demokratie gewahrt wird. Seit der Neuverteilung der Sitzeim Rat im Jahr 2301 entfallen auf die
Vertreter der Wirtschaft insgesamt 16 Sitze, wobei die drei grofdten Konzernen zwei Sitze erhalten und
den zehn darunter liegenden Konzernen je ein Sitz zugesprochen wird. Die Raumflotte erhédlt 13 Sitze,
die unter den Befehlshabern der 19 Flottenverbande der Raumflotte verteilt werden. Die planetaren
Abwehrstreitkrafte sind im Militérrat mit 11 Sitzen vertreten, wie auch die Unionsregierung. Damit
besitzen die Vertreter des Militérs interessanterweise nicht mehr die M ehrheit in diesem Gremium.

Die Hauptaufgabe des Militarrates besteht darin, die Verteidigungsfahigkeit der Union herzustellen
bzw. zu bewahren, woflr ihm samtliche mdglichen Mittd zur Verfligung stehen, inklusive der
temporaren Beschrankung von Birgerrechten. Unrihmliche Hohepunkte dieser Aufgabe waren bisher
die Belagerungen der abtrinnigen Westkolonien in den Jahren 2297 und 2303. Inzwischen besitzt der
Militérrat durch den Einfluss isolationistischer Tendenzen aber nur noch direkten Einfluss auf die
Unionsregierung und den Unionsrat, wahrend er die Beschllisse von planetaren Regierungen nur noch
suspensiv aufheben und keine eigenen Beschllisse den Kolonien auferlegen darf. Einzige Ausnahme
hiervon ist die Abgabenregelung der Kolonien gegentiber der Union, da diese in den Aufgabenbereich
der Unionsregierung fallt.

Unionsgerichte

Im Justizapparat der Terranischen Union gibt es dhnlich wie bel den Parlamenten eine hierarchische
Struktur von regionalen Uber planetare Gerichte bis zum Interplanetaren Gerichtshof auf dem Mars.
Gleichzeitig existieren auf einer Stufe mehrere Gerichte mit unterschiedlichen Tatigkeitsbereichen, wie
Sozialgerichte, Strafgerichte, Verwaltungsgerichte und Militérgerichte, wobel  in  letzteren
Zivilpersonen die Gerichtsbarkeit ausiiben und der Name nur den Zustandigkeitsbereich angibt. Die
Hauptaufgabe des Interplanetaren Gerichtshofs besteht vornehmlich darin, die unionsweiten
Beschllsse der Unionsregierung, des Militarrates und das Gebaren der interstellar aktiven Konzerne
auf Verfassungsmaldigkeit oder Gesetzesverstofde zu untersuchen.

Die Eignung eines Juristen, der im judikativen Apparat der UTC mitwirken will, wird anhand von der
Berufserfahrung und mdglichst objektiv gehaltener Tests ermittelt; nach diesem Verfahren wird der
geeignetste Kandidat fir eine freie Stelle ermittelt. Liegen mehrere Bewerber gleichauf, entscheidet das
Los, um Beeinflussung des Justizapparates durch die Legislative oder Exekutive zu verhindern. Eine
Stelle im Justizapparat ist immer fUr finf Jahre befristet; danach muss sich der Inhaber aufs Neue fir
die Stelle bewerben und seine Eignung durch Bestehen des Tests beweisen.

Insgesamt steht der gesamte Justizapparat in einem sehr guten Licht; er gilt alsfair und gerecht, und hat
durch mehrfache Ricknahme von fragwirdigen oder gar verfassungswidrigen Beschliissen des
Militarrats in der Bevolkerung ein hohes Ansehen errungen. Vor allem der Interplanetare Gerichtshof
gilt als sehr sauber, nahezu unbestechlich und sogar relativ effizient in seiner Arbeitsweise. Er hat sich
von seinem Negativimage in der Anfangsphase der UTC wahrend der Zeit der Replikantenaufstande
zum Ende des 22. Jahrhunderts griindlich erholt. Lediglich die Gerichte weniger Kolonien triiben durch
ihre Bestechlichkeit das insgesamt positive Gesamtbild.
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Polizel und Militér

Fir die Aufrechterhaltung der inneren Ordnung sorgen in der UTC die verschiedenen
Polizeistreitkréfte. Jede der selbstandigen Kolonien ist als Verwaltungszentrum auch Sitz einer
obersten kolonialen Polizeibehorde, welche fur die Ordnung und Einhaltung der Gesetze in der Kolonie
und allen untergeordneten Kolonien sorgt. Dadurch besitzen viele der kolonialen Polizeistreitkréfte
auch interstellar taugliche Schiffe, in der Regel dann, wenn sich der Kontrollbereich Gber mehr als ein
Sonnensystem erstreckt. Der stark unterschiedliche Ruf verschiedener Kolonien der Union ist nicht
zuletzt durch die groRen Unterschiede in der Qualitdt der Polizeiarbeit entstanden: Zum Einen sorgen
auf Planeten wie Terra, Mars oder in Ross 154 ungewdhnlich gute Polizeikréfte fir einen groftenteils
guten Ruf, auch wenn die Polizel nicht jeden Winkel eines Planeten kontrollieren kann; zum Anderen
existieren aber auch Kolonien wie Jordansrock oder viele Kleinstkolonien im oberen und 6stlichen Teil
der Union, wo eine laxe und schwache Polizei diese zu einem wahren Paradies fir zwielichtige
Gestalten macht. AulRerdem lasst sich tendenziell feststellen, dass in den kleineren Kolonien die
Présenz der Polizel wesentlich schwéacher ist als auf den Hauptwelten.

Zusétzlich zu den kolonialen Polizeibehdrden gibt es auch als interstellar aktive Behdrde die Stellarpal,
welche hauptséchlich fir Verbrechen und Vergehen zwischen den Kolonien bzw. auf3erhalb ihrer
Grenzen zustandig ist. Dabel sind Beamte der Kolonialpolizei in der Regel zur Kooperation mit den
Stellarpol-Beamten verpflichtet. Die Stellarpol ist gut mit interstellaren Raumschiffen ausgeristet, in
der Regel aber aufgrund der GroRe der Union lediglich im Kernbereich und teillweise im
Kolonialbereich tétig, bevorzugt in den Bereichen Westen und Oben. Die Behdrde ist einfach zu klein,
um jeden Kriminellen durch die Randbereiche der Union zu jagen, was sich die Kriminellen haufig
zunutze machen. So existieren Gertichte zufolge zahlreiche Anlaufpunkte fir Kriminelle und andere
zwielichtige Gestalten in den Randbereichen, die trotz der Bemiihungen der Stelarpol einfach nicht
vollstandig auszuradieren sind; besonders berlichtigt sind die Berichte Uber die Piratenbasis Skull’'s
Haven, die in Kooperation menschlicher und srakhischer Piraten entstanden sein soll, deren Position
jedoch vollkommen unbekannt ist. Interessanterweise ist ein weiterer Anlaufpunkt fir Schmuggler und
andereillegale Aktivitéaten, wenn auch in geringerem Mal3e, diein der Venusatmosphére schwimmende
Kolonie ,Floating Hawaii“. Dort hat trotz der jahrzehntelangen Bemihungen der Venus-
Kolonialpolizei bisher keine Besserung stattgefunden, was den Polizeikraften dort den nicht ganz
unbegriindeten Ruf der erheblichen Korruption eingehandelt hat. Angeblich sollen dort mai3geblich die
Konzerne den Status Quo foérdern, nachgewiesen werden konnte dies jedoch bisher nicht.

Die Verteidigung der Menschheit gegeniiber den Fremdrassen im Allgemeinen und den Tsrit im
Besonderen liegt in der Aufgabe des Militérs, welches sich in seine beiden grof3en Teilbereiche
Raumflotte (SF, Spaceflegt) und Planetare Abwehrstreitkrafte (PDF, Planetary Defense Forces)
aufgliedert. Im Kolonialbereich und den Randbereichen, wo entsprechende Polizeikréfte nicht oder
nicht schnell genug erreichbar sind, besitzt das Militdr bis zum Eintreffen einer entsprechenden
Kolonialpolizei oder der Stellarpol volle Polizeibefugnisse. Dies hat besonders fur die Raumflotte als
interstellarer Arm des Militérs in Gebieten des Randbereichs Bedeutung, wo diese bei Abwesenheit
oder fehlender Zustandigkeit von Polizeibehdrden als wahrende Ordnungsmacht auch gegeniber
Konzernkolonien auftreten kann. Wéahrend der Abwesenheit der Raumflotte in diesen Kolonien
besitzen seit der Reform des Kolonialgesetzes im Jahr 2307 die Sicherheitstruppen der Konzerne
offiziell die Befugnis zur Auslibung polizeilicher Tatigkeiten. Auch wenn dies vor der Reform unter
der Hand héufig bereits genauso gehandhabt wurde, kann sich die Raumflotte nicht mehr fir diese
» Gefdlligkeit” entlohnen lassen. Trotzdem obliegt es ihrem Verantwortungsbereich, die Konzerne bei
Nichteinhalten von Vorschriften und Gesetzen in die Pflicht zu nehmen, auch wenn es vereinzelt dazu
kommt, dass aufgrund von grofzligigen Spenden an die Materialager der Raumflotte die ein oder
andere Anklage gar nicht erst erhoben wird. Diese Ungereimtheiten haben vor allem im Westen der
Union fr ein ziemlich schlechtes Bild der Raumflotte gesorgt, wahrend im Osten der Union eher jedes
zusétzliche Teil in den Magazinen der Raumflotte als zusétzlichen Schutz gegen die Tsrit verstanden
und das nicht ganz saubere Verhalten einiger Flhrungsoffizieretoleriert wird.
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Als zweites , bodenstandigeres’ Element des Militars genief3en die Planetaren Abwehrstreitkréfte im
Vegleich zur Raumflotte ein wesentlich besseres Ansehen. |hre Hauptaufgabe liegt in der
Verteidigung der Kolonien vor Angriffen, weswegen sie meistens keine oder nur wenige interstellar
tauglichen Raumschiffe besitzen. Jede Kolonie besitzt ihre eigenen Abwehrstreitkréfte, da es durch
eine Reaktionszeit von mehreren Stunden bei einem Angriff auf eine Kolonie unmdglich ist,
entsprechende Abwehrtruppen fir mehrere Systeme zu nutzen. Die Streitkréfte einer jeden Kolonie
haben ihr eigenes Oberkommando und sind der dortigen Kolonialpalitik unterstellt, wahrend
Raumflotten-Einheiten dem Raumflottenoberkommando und danach der Unionsregierung unterstellt
sind.

Sicherlich erwdhnenswert ist noch der Raumflotten-Geheimdienst (SIS, Spacefleet Intelligence
Service), der zur Struktur der Raumflotte gehort. Seine Hauptaufgaben liegen neben der
Spionageabwehr des Militérs durch Fremdrassen und Konzerne auch in der Verwaltung, Pflege und
Beurtellung der Personalakten des Militars. Zusétzlich werden SIS-Agenten manchmal auch fur die
Fernaufklarung der Raumflotte im Tsrit-Territorium genutzt. Die Durchfihrung von anderen
Spionageaktionen liegt jedoch eindeutig aulerhalb des Aufgabenbereiches der Raumflotten-
Geheimdienstes.

Behorde fir Innere Sicherheit

Die Behorde fur Innere Sicherheit (1SA, Inner Security Agency) besitzt als Hauptaufgabe den Schutz
der Union vor inneren Feinden und Angriffen von innen, wobei sie auch vor dem Abhdren von
Privatpersonen und intensiver Spionage von verschiedenen Organisationen nicht Halt macht. Wird die
Behorde fundig, kann sie mit Absprache der Unionsregierung - in akuten Notsituationen auch ohne
Absprache - unter Zuhilfenahme ihres weit gestreuten Agentennetzes entsprechende Gegenmal3nahmen
einleiten. Beispiele fur ihr Eingreifen konnte man in den letzten Jahren besonders bei den Konflikten
mit den Westkolonien und die Verwahrung des Funkspruches von Spezies X erfahren. Neben diesen
eher unpopuldren Tétigkeiten Uberwacht sie aber auch das Geschaftsgebaren der Grof3konzerne und
Uberprift das Militér auf Verfassungsmafdigkeit von dessen Handlungen. Die Observierung radikaler
politischer Splittergruppen, deren erklértes Ziel es ist, die Union oder zumindest Teile von ihr ins
Chaos zu stiirzen, ist ebenfalls eine der Standardaufgaben der Behdrde. Inzwischen wird auch das
Verhalten der Arnesh in der Union von der ISA argwohnisch beachtet und bewertet, vor allem seit der
Beteillung einzelner Arnesh am Separationsaufstand von 2303. Insgesamt wird diese Behdrde zwar
wenig geliebt, jedoch als Schutzmal3hahme vor den Machenschaften der Konzerne und vor den
Aktionen von politisch radikal eingestellten Gruppierungen verstanden und entsprechend toleriert.

Terranischer Nachrichtendienst

Der Terranische Nachrichtendienst (TES, Terran Encryption Service), haufig auch als Terranischer
Geheimdienst bezeichnet, ist eine erstaunlich populére Einrichtung. Dies liegt daran, dass e die
zentrale Vergabestelle der Union firr kryptografische Ubertragungstechnik ist und auch dem einfachen
Staatsbirger Zugriff auf relativ sichere Ubertragungsmal3nahmen erlaubt. Die Befurchtung, die
Regierung kénne bel jedem privaten Gesprach mithéren, wurde innerhalb der letzten Jahrzehnte
insoweit relativiert, als dass man inzwischen eher Angst davor haben muss, dass die Konzerne
Gespréache abhoren, auswerten und zu ihrem Vorteil nutzen. Insofern wird diese Mal3nahme staatlichen
Schutzes vor den Konzernen durchaus positiv bewertet.

Der Schutz des Blrgers vor den Konzernen ist aber eigentlich nur eine Nebenaufgabe des Terranischen
Nachrichtendienstes. Seine Hauptaufgabe liegt im Schutz von Regierungsdaten und -nachrichten vor
Fremdrassen, womit insbesondere die Srakhs und die Tsrit gemeint sind, da der effektive Nutzen der
momentanen Schutzmal3nahmen gegentiber den Arnesh zweifdhaft ist. Trotzdem wird der komplette
Nachrichtenverkehr Terranischer Botschafter bei den Arnesh und AuRRenposten mit der hochsten
Sicherheitsstufe verschlissdt Ubertragen. Gleichzeitig dient der Terranische Nachrichtendienst als
Informationszentrale, wenn die Entschliisselung von geheimen oder unbekannten Daten benétigt wird,
was haufig von der Regierung, der Behorde fur Innere Sicherheit und des Militérs in Auftrag gegeben
wird.
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Ein dritter Arbeitsbereich des TES liegt in der AuBenspionage. Gerade in diesem Bereich des
Terranischen Nachrichtendienstes ist die Quote der Fremdrassenmitglieder im Agentenstamm sehr
hoch, wodurch es niemanden verwundern sollte, warum nicht wenige der Mitglieder dieses Bereiches
Arnesh, Lengroah oder Srakhs sind. Es gibt einige Gerlichte, nach denen sogar einige Tsrit des
Verwalter- und des Arbeitergeschlechts fir die Union arbeiten sollen. Der Geheimdienst dementiert
solche regelméaiig auftretenden Gerlichte vehement; die Spionage des Tsritschen Territoriums durch
Mitglieder ihrer eigenen Rasse ware hochbrisant, da man die Loyalitdt solcher Agenten gegeniiber der
UTC und ihrer Bewohner - sehr gelinde ausgedriickt - doch stark anzweifelt.

Besondere Gesetze und Rechtsgrundlagen

| solationsgesetz von 2185:

1. Esist verboten, sich in eine Nahe von unter flnf Lichtjahren zu einem Sternensystem zu begeben,
in dem sich bekanntlicherweise intdligente Lebensformen befinden, deren Kultur durch eine
Zusammenkunft mit Birgern der Terranischen Union eine empfindliche Stoérung davontragen
konnte. Eine Liste der hiervon betroffenen Systeme ist von der Regierung jedem Raumpiloten
zuganglich zu machen und bei Bedarf zu aktualisieren. Ein Verstol3 wird mit mindestens 5 Jahren
Haft bestraft, bel Stérung des Kulturgutes der Lebensform kann das Vergehen mit der Todesstrafe
geahndet werden.

Der Versuch ist strafbar.

Eine Sondergenehmigung zum zeitweisen Aulerkrafttreten dieses Gesetzes kann nur in
Einzelfdlen von der interstellaren Regierung mit Absprache des interplanetaren Gerichtshofes
erteilt werden.

wmn

Rechtsspruch des inter planetaren Gerichtshofes von 2185:

Diein der Verfassung genannten M enschenrechte gelten auch fir nichtmenschliche intelligente Wesen,
die der Bildung einer eigenen Kultur fahig sind. Insbesondere das Recht auf eigenstandige kulturelle
Entwicklung ist zu gewahrleisten.

Zusatz zum Rechtsspruch von 2202:
Auch Replikanten besitzen unter besondere Riicksichtnahme auf ihren Status zumindest eingeschrankt
Menschenrechte.

L Gesetz zur Bekédmpfung der Tsrit* des ersten Militarrates von 2240:

(Anmerkung: Dieses Gesetz war von 2250 bis 2275 auRer Kraft. Absatz 2 ist ein Zusatz, der 2241

durch den interplanetaren Gerichtshof veranlasst wurde)

1. Aufgrund des aggressiven Gebarens der Tgrit ist jede Aktion gegen die Erweiterung ihres Raumes
oder jede Aktion fur die Schwachung der Tsrit und ihres Expansionswillens gestattet,

2. sofern sienicht die Menschenrechte anderer Rassen als der Trit verletzt.

3. Auch zivilen Personen ist die Tellnahme an Kampfhandlungen gegen die Tsrit ausdriicklich
gestattet.

Waffengesetz von 2271:

1. Jedem Blrger ist es gestattet, zur Selbstverteidigung eine angemessene Waffe zu tragen, sofern
eine ernsthafte Bedrohung vorliegt oder vorliegen kann. Jedem Blrger ist das Flhren einer
Stunnerpistole gestattet. Fir eine anzueignende Waffe muss eine Waffenbesitzkarte erworben
werden. Raumpiloten mit einer glltigen Lizenz ist es gestattet, in ihrem Raumschiff einfache
Waffen zu fihren und einzubauen. Héhere Waffen sind jedoch auch bei héherer Bedrohung nur
durch eine Sondergenehmigung erlaubt. Das Nahere regeln die planetaren Gesetze.

2. Jedem Birger ist der Besitz einer entsprechenden Waffe gestattet, wenn diese Waffe ausschlief3lich
zu sportlichen Zwecken genutzt wird. In diesem Fall ist eine Waffenbesitzkarte zu erwerben.

(Anmerkung: Die in den planetaren Gesetzen der einzelnen Systeme gliltige Regelung findet sich im

Ausristungskatalog im Kapitel Handwaffen und Waffenzubehtr. Welche Waffen allgemein als

Foortwaffen anerkannt sind, befindet sich ebenfalls im oben genannten Kapitel.)

58 von Peter Hildebrand AD 2309 - Der Kampf ums Dasein



Die Terranische Union HTTP://WWW.AD2309.DE

Kapite 4. Soziale Struktur

Steuer- und Sozialwesen

Die fortschreitende Automatisierung der Produktion und Dienstleistung, die damit verbundene
Ubermachtig werdende Arbeitslosigkeit, aber auch der billige Abbau von Rohstoffen im Weltraum
sowie die preisginstige Energiegewinnung durch die Kernfusion und die daraus folgenden
Preiseinbriiche bei vielen Waren flhrten dazu, dass die bisherigen gesellschaftlichen Strukturen nicht
mehr aufrecht erhalten werden konnten. Dies galt ebenso flr die Steuersysteme, aus denen sich die
Staaten der Erde finanzierten. Daher wurden am Steuer- und Sozialwesen so lange tiefgreifende
Anderungen vorgenommen, bis sich die heutigen, einigermalRen stabilen Systeme herauskristallisierten.
In einer Welt, wo Arbeitslosigkeit eher die Regel denn die Ausnahme ist, gleichzeitig aber die
Grundversorgung aller Blrger so gunstig geworden ist, dass der Staat be entsprechender
Gegenfinanzierung daftr aufkommen kann, existiert eine solche Differenzierung in Arbeitslosigkeit,
Ausbildung, Rente oder Erwerbstatigkeit nicht mehr.

Fir die Grundversorgung eines jeden Blrgers kommt der Staat : —
auf, wahrend ales dariiber Hinausgehende selbst finanziert | Monatliche Sozialleistung der UTC:

werden muss und durch eine drastische Luxusbesteuerung der | Nahrungsgutscheine 25 Elcut
Waren und Dienstleistungen diese Grundversorgung in der | Wohnungsbeihilfe 55 Elcut
Union gewahrleistet. Das Interstellare Banksystem IBS erlauibt éagﬁ'figmﬁ;ggm 1g E:ﬁﬂ:
dabei die Zuteilung der Bezlge, die monatlich in Form von | ommunikatorguthaben 10 Elcut
Gutscheinen unter Anderem fur synthetische Nahrungsmittel, die | Kleidung, Korperpflege 15 Elcut
Miete einer kleinen Unterkunft (inklusive Lebenserhaltung fir | Gesamt 120 Elcut
eine Person) und billige Kleidung auf die GenCard eines BUrgers | zzgl. medizinischer Grundversorgung
Ubertragen werden. Bei nicht genutzten Gutscheinen wird nach
zwel Monaten deren Geldbetrag auf dem personlichen Konto gutgeschrieben. Insgesamt reichen die
Gutscheine so eben zum Uberleben und zur Deckung der Unterhaltskosten, aber es ist eindeutig zu
wenig, um das L eben zu geniefden.

Zur Grundversorgung gehort auch eine gewisse medizinische Grundversorgung, die jedoch den
technischen und medizinischen Méglichkeiten der Behandlung weit hinterher hinkt. So werden anstelle
der Neuzlichtung von Organen glnstigere technische Gerdte eingepflanzt, Fehlsichtigkeit nur mit
Operationen an der Hornhaut korrigiert statt am Augapfel behoben und beim Zahnersatz preisginstige,
aber nicht ewig haltbare Losungen durchgefiihrt. Amputierte Gliedmal3en werden durch elektrische
Prothesen ersetzt statt neu geziichtet, und chronische K rankheiten werden mit M edikamenten behandelt
statt teure Euviren- oder Nanitentherapien durchzuftihren. Will man eine bessere medizinische
Versorgung, muss man entweder Zusatzversicherungen abschliel?en oder bel jeder Behandlung
dazuzahlen, wobel beides wieder unter die Luxusbesteuerung fallt.

Fir die Aufrechterhaltung der Grundversorgung tragt im Normalfall der Staat Sorge. Selbst entfernte
und kleine Kolonien werden regelméaidig von entsprechenden Versorgungsschiffen angesteuert, sofern
die Kolonien gemeldet sind. Die Bewohner der inoffiziellen Kolonien der Konzerne werden von den
Versorgungseinrichtungen der Konzerne versorgt, welche hierfir von der UTC die entsprechenden
Guter anfordern - so lautet die Theorie. In der Praxis sieht es jedoch haufig so aus, dass die Konzerne
die entsprechenden Giter zwar anfordern, diese allerdings nur selten in voller Héhe weliterleiten.
Hierdurch kommt es dazu, dass der Lebensstandard der nicht gemeldeten konzernielen
Kleinstkolonien im Randbereich haufig noch weit unter dem Standard der restlichen Union liegt,
welcher auch nicht gerade fir seine Hohe bekannt ist.

Da ale Uber die Grundversorgung hinausgehenden Guter und Dienstleistungen beim Verkauf mit
einem Aufschlag, der Luxussteuer, gehandelt werden missen, ist dies die weitaus wichtigste
Einnahmeguelle fir die Union und die einzelnen Welten. Da diese Steuer am Ort des ersten Verkaufs
eines Gutes und nicht bei dessen Produktion fallig wird, sind handelsstarke Welten durch die daraus
resultierenden Einnahmen im Vorteil. Ahnlich wie zu den Abgabesitzen fur die Unionsregierung, die
aus diesen Geldern auch die Raumflotte als ihren interstellaren Militérapparat finanzieren muss,
exigtieren Strukturfonds, welche versuchen, die eéingenommenen Steuern gerechter zu verteilen.
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Leben in der Terranischen Union

Freizeit

Dem durchschnittlichen Unionsbirger steht in der Regel mehr Freizeit zur Verfigung alsihm lieb ist.
Durch die hohe Automatisierung und den Einsatz von Replikanten ist es relativ schwer, eine feste
Anstellung im Rahmen von 25 oder mehr Wochenstunden zu erhalten, um mit dem Lohn in der
Freizeit etwas anstellen zu kénnen. Leute, die Hilfstétigkeiten austiben oder eine Teilzeitbeschaftigung
besitzen, haben natiirlich weniger Geld zur Verfiigung. So besteht eine der Hauptbeschéftigungen in
der Freizeit mit Sicherheit darin, sich fr besser bezahlte und héher qualifizierte Arbeiten fortzubilden -
zumindest bel den Leuten, die sich das Zidl des sozialen Aufstiegs gesetzt haben.

Eine der haufigsten Aktivitaten ist natlrlich die Medienberieselung, fur die es inzwischen eine wirklich
groRe Anzahl von Medien gibt. Die gdaufigsten Formen stellen dabei die 3D- und die Holokinos dar.
Waéhrend bei den Erstgenannten der dreidimensionale Effekt durch eine 3D-Brille erzeugt wird und der
Besucher geradezu in den Film hineinversetzt werden kann, beruht das Holokino auf einer
Darstdlungsart, bel welcher der dreidimensionale Effekt hinter einer Projektionsflache erzeugt wird.
Beide Arten eignen sich auch fir die Darstellung authentischer zweidimensionaler Filme aus dem 20.
und frihen 21. Jahrhundert, die immer noch ihre Anhénger besitzen. Bei allen bisher genannten
Verfahren wird dabei zusétzlich eine geschickte Tonanlage eingesetzt, die einen perfekten Raumklang
vortauscht.

Eine Steigerung dieses Erlebnisses ist noch durch die Erholungsanlagen von Dream Tech, Imagine und
Gouneau mdglich. Dream Tech versetzt dabel mit Hilfe von Medikamenten den Benutzer in einen
kinstlichen Schlaf und blockiert mit speziellen Chemikalien die Rezeptoren verschiedener neuraler
Reize, vor allem der Sinne und der Motorik. Anschlie3end wird von einem im Hirn implantierten Chip
ein Erlebnisprogramm gestartet, welches dem Benutzer wie ein Traum vorkommt, in dem er, falls
gewinscht, interaktiv eingreifen kann. Dabel ist dieses Programm so téuschend echt, dass es in der
Regd nicht von der Realitét unterschieden werden kann. Gleichzeitig ist der Traum so klar, dass man
sich nach dem Aufwachen deutlich dran erinnern kann. Dream Tech-Maschinen sind extrem teuer und
durfen nur unter arztlicher Aufsicht betrieben werden. Die Renner unter den Erlebnisprogrammen sind
interaktive Heldengeschichten und Urlaubsprogramme.

Das grofite konkurrierende System stellt dabei die Erholungstechnologie von Imagine dar, welche
alerdings auch fur kinstlerische Zwecke und zum Design genutzt wird. Auch hier wird ein Chip im
Gehirn implantiert, welcher nach chemischer Blockade der normalen Sinne und der Motorik die
entsprechenden Reize liefert und die Befehle verarbeitet. Der Benutzer wird jedoch nicht in einen
Schlaf versetzt, sondern ist wahrend der Benutzung hellwach. Das Imagine-System verarbeitet nun die
geistigen Impulse des Gehirns und setzt sie in vorgetduschte Sinnesempfindungen um, welche dem
Gehirn Uber den Chip wieder zugefihrt werden. Durch diese Rickkopplung erféhrt man mit allen
Sinnen, was man sich vorstellt. Dabei werden allerdings die Empfindungen gefiltert und kontrolliert,
um enersats eine stabile Sinneswelt aufrecht zu erhalten, andererseits aber das Gehirn vor
selbstzerstorerischen Gedanken zu bewahren.

Als drittes grof3es Erholungssystem gelten die Anlagen von Gouneau, die ebenfalls unter medizinischer
Aufsicht betreut werden missen. Bel diesem System handelt es sich schlichtweg um die Erzeugung
kontrollierter Rauschzusténde. Hierbel werden spezielle Designerdrogen dem Benutzer injiziert,
welche bei diesem genau den gewiinschten Gefiihlszustand erzeugen, den der Benutzer dann fir eine
Zeit lang auskosten darf. Die Drogen erzeugen zwar keine physische Abhangigkeit, jedoch ist die
psychische Abhangigkeit bei Benutzung dieses Systems nicht zu unterschétzen. Dies gilt jedoch auch
fUr die Anlagen von Dream Tech und Imagine.

Neben diesen eher synthetischen Erlebnissen weil3 man aber immer noch ,echte® Erlebnisse zu
schétzen, selbst wenn einem das Gehirn nur einredet, einen Unterschied feststellen zu kdnnen. Daher
exigtiert auch die komplette Palette authentischer Erlebnisangebote, allen voran natirlich Reisen und
Tourismus. Da allerdings hier die Preise recht hoch liegen, sind Erlebnisreisen zu anderen Planeten
oder Systemen nur fir relativ reiche Leute mit gutem Einkommen erschwinglich.

Zuletzt gibt es natiirlich immer noch die Mdglichkeit, sich mit Freunden treffen zu kénnen und alle
Formen zwischenmenschlicher Beziehungen ausleben zu dirfen - eine Form der Freizeitbeschéftigung,
die alles andere als ausgestorben ist. Es ist also kein Wunder, dass auf jeder Welt eine Vielzahl von
Clubs oder anderen Treffpunkten existiert, die beliebte Anlaufpunkte zum Feiern und Beisammensein
sind. Hierbe werden haufig auch legale und weniger legale Drogen in beachtlichen Mengen
konsumiert.
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Arbeit

Auch wenn es prinzipiell schwer ist, eine feste Anstellung zu erhalten, so existieren doch vieféltige
Bereiche, in denen man versuchen kann, einer Arbeit nachzugehen. Trotz aller Automatisation stellen
die Konzerne immer noch die Hauptquelle fir Arbeitsplétze dar. Neben den hoch bezahlten Posten im
Management der Konzerne besteht eine weitere gute Verdienstmoglichkeit fir technisch versiertes
Personal in der Uberpriifung der vollautomatischen Anlagen der Konzerne auf Funktionstiichtigkeit,
worunter auch Wartungs- und Reparaturtétigkeiten fallen. Wissenschaftlern bieten sich bei
entsprechender Qualifikation ebenfalls gut bezahlte Stellen im Bereich der konzerniellen Forschung.
Weitere Verdienstmdglichkeiten liegen im Bereich der Konzernsicherheit, aber auch in der Verwaltung
und beim Marketing existieren viele, wenn auch weniger gut bezahlte Stellen. Im technischen Bereich
werden auRerdem fir einzelne Projekte haufig Personen als freie Mitarbeiter angeheuert, zum Beispiel
bei Grolreparaturen oder der Einrichtung einer neuen Produktionsanlage auf einer frisch gegrindeten
Kolonie. Solche Stelen sind zwar auf die Dauer des Projektes beschrankt, bieten aber brauchbare
Verdienstmoglichkeiten. Gerade bei Arbeiten in frisch gegriindeten Kolonien muss man allerdings
einen enormen psychischen Druck aushalten kénnen und aufgrund der manchmal schlechten
Versorgung auch korperlich topfit sein, um der Beschaftigung gewachsen zu sein.

Ein zweiter, wesentlich soliderer Arbeitgeber ist der Staat mit seinem Verwaltungsapparat. Da Politiker
als Tel der Verwaltung gelten, sofern sie einen Sitz in einem Parlament besitzen oder an Regierungen
beteiligt sind, erhalten auch diese Personen einen Lohn fir ihre Arbeit. Die Hohe ist von Kolonie zu
Kolonie unterschiedlich, hangt aber allgemein von der Hohe der Steuereinnahmen und vom Reichtum
der Kolonie ab. Eine andere interessante Einstellungsmoglichkeit im staatlichen Apparat besteht
natrlich auch in den kolonialen Polizeibehdrden sowie einigen speziellen Einrichtungen wie der
Behorde fur Innere Sicherheit oder dem Terranischen Nachrichtendienst.

Ein zweiter Arbeitsgeber im staatlichen Sektor ist das Militér. Auch wenn die Gehédlter teilweise unter
dem liegen, was Konzerne fir Gelegenheitsstellen anbieten, ist aufgrund der festen Einstellung und der
Aufstiegsmoglichkeiten das Militér ein exzellenter Arbeitgeber. Vor alem durch Gefahrenzulagen und
Trennungsgelder sind die Verdienstmdglichkeiten in der Raumflotte am Besten; dies wird allerdings
durch das wesentlich hohere Berufsrisko bel Stationierung im Osten der Union sowie der
Unbeliebtheit der Raumflotte vor allem im Westen wieder wettgemacht. Diese Unbeliebtheit macht
wiederum die weniger gut bezahlten Stellen in den Planetaren Abwehrstreitkréften attraktiver.

Es existieren jedoch noch weitere Moglichkeiten, Geld zu verdienen. Als Gegenreaktion zu immer
billigerer Stangenware besteht namlich immer mehr das Bediirfnis, sich davon abzugrenzen und sich
den Luxus zu leisten, handgefertigte Waren zu besitzen. So verwundert es nicht, wenn das Geschéft der
Handwerkskiinste wie Schneidern, Schreinern, aber auch z.B. der Kochkunst boomt und viele
Menschen versuchen, sich dort eine finanzielle Stitze aufzubauen. Fir die entsprechende Qualitét der
handgefertigten Ware sorgen Gitesiegel und Handwerkskammern, welche die Betriebe Uberwachen.
Im Bereich der Kuinste und der Unterhaltung befinden sich ebenfalls viele gut bezahlte Stellen. Gerade
im Bereich der Unterhaltung kommen immer wieder vereinzelte, in der Offentlichkeit stehende
Personen zu unverschamt viel Geld, besonders Musiker, Unterhaltungskiinstler und Sportler.

Ein weiterer sehr interessanter Arbeitsbereich besteht im Handel von Gutern. Vor alem im
interstellaren Handel zwischen den Kolonien existieren aber auch viele zwielichtige Gestalten, deren
Haupteinnahmen nicht durch den legalen Handel, sondern durch geschmuggelte Ware und den Verkauf
von Diebesgut zustande kommen. Im Randbereich muss man als Handler auf3erdem auf die dort haufig
vorherrschende Piraterie achten, die ein erhebliches Berufsrisiko darstellt. Da jedoch gerade im
Randbereich vide Piraten auch Handler sind und viele Handler eine Gelegenheit ebenfalls nicht
ungenutzt verstreichen lassen, relativiert sich diese Berachtung ewas. Im interstelaren Handel
nehmen aufgrund der schlechten Kommunikationsverbindungen zwischen den Kolonien der Kauf,
Verkauf und Transport von I nformationen und Daten einen besonderen Stellenwert und eine besonders
lukrative Einnahmequelle ein, da man sich nicht mit schwerem Material bemihen muss. Aber auch die
Beschaffung von Informationen ist bei entsprechender Reputation und gut situierten Auftraggebern
eine interessante Geldquelle. Gerade im etwas zwidlichtigen Markt, mit dem man vor allem auf
Floating Hawaii und in den Randzonen der Union Kontakt aufnehmen kann, stellen die vier , S
Spionage, Schmuggel, Sabotage und Steuerhinterziehung die Haupteinnahmequellen dieser meist nur
gelegentlich im Bereich des L egalen agierenden Birger dar.
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Verkehr

Im Verkehrswesen der Terranischen Union gilt nach wie vor die Regel, dass man um so mehr auf
Massentransportmittel angewiesen ist, je grof3er die Strecke ist, die man zuricklegen will. Wahrend der
Individualverkehr stark ausgepragt ist, findet er jedoch hauptséchlich bei kirzeren Strecken auf
Planetenoberflachen Verwendung. Bei sehr kurzen Strecken bis etwa zweihundert Kilometer Lange
kommen hauptséchlich bodengebundene Automobile oder andere Radfahrzeuge in Einsatz, welche mit
Elektromotoren auf Basis von Batterien oder Brennstoffzellen betrieben werden. Da allerdings fir den
Fernverkehr das Stral3ennetz in den wenigsten Welten ausgebaut ist, sind fir die Bewdaltigung groferer
Entfernungen im Individualverkehr so genannte Autokopter besser geeignet. Hierbel handelt es sich
um ein Automobil, welches als Antriebssystem mehrere Rotoren aufweist und somit flugfahig ist. In
den meisten Stadten existieren gut ausgebaute Start- und Landeplétze; aul3erdem kann man mit einem
Autokopter nahezu Uberall landen, da fur Start und Landung kaum mehr Platz als die Standflache
bendétigt werden. Fir den Flugverkehr existieren fest vorgeschriebene Luftstral3en, an die man sich
wahrend der Reise zu halten hat.

Im Individualverkehr Gbernimmt ein Fahrer nur noch selten personlich das Steuer, da jede groRere
Kolonie mit einem planetaren Verkehrsleitsystem ausgestattet ist, welches fur einen flissigen und
unfallfreien Verkehr sorgt. Man kann zwar bel Besitz einer Fahrerlaubnis selbst in das Fahrgeschehen
eingreifen, wird allerdings vom Leitsystem bel gefahrdendem Fahrverhalten schnell in die Schranken
verwiesen und muss die Steuerung wieder dem L eitsystem Uberlassen. Durch dieses vollautomatische
System ist es sogar maglich, dass Personen ohne aktive Fahrerlaubnis am Verkehr teilnehmen kénnen.
Personen aus den reicheren Bevdlkerungsschichten lassen es sich allerdings trotz vollautomatisierter
Leitsysteme nicht nehmen, sich von einem , echten“ Fahrer chauffieren zu lassen - auch wenn der
wahrend seiner Téatigkeit nicht allzu viel zu tun hat.

Bei den Massentransportmitteln auf einer Planetenoberflache machen der Ubliche Luftverkehr und die
Subkontinentalbahnen oder SCTs den Hauptanteil aus. Bei den letzteren handelt es sich um
unterirdische Bahnen, deren Rohren je nach Beschaffenheit der Planetenoberfléache bis zu enigen
Kilometern tief in der Erde sein kdnnen. Teilweise befinden sich solche Réhren auch in Ozeanen, wo
siemit dem Meeresboden verankert sind. Die Transportréhren sind luftleer und erlauben mit Hilfe von
Strahltricbwerken oder Magnetschwebetechnik Geschwindigkeiten von 2.000 km/h und mehr.
Waéhrend der Luftverkehr wesentlich flexibler ist und Uber en dichteres Netz verflgt, verbinden
Subkontinentalbahnen lediglich die grof3en Metropolen einer Welt. Da SCTs sehr teuer in Bau und
Wartung sind, kénnen sich nur grof3e und reiche Kolonien ein solches Transportmittel leisten. Zuletzt
exigtieren noch Tragfllgelboote und normale Schiffe fir den Verkehr Uber Wasser; sie spielen aber im
Passagieraufkommen nur eine geringe Rolle. Nur geringflgig besser sieht es fir Schiffe beim
Frachtverkehr Uber Wasser aus.

Bei ener Reise zu einem anderen Planeten oder gar in ein anderes Sonnensystem muss man als ersten
Schritt an einem der Raumflughéfen einer Welt in eine Orbitalfdhre steigen, um als Erstes die
Planetenoberfléche verlassen zu kénnen. Da in der Regdl die wenigsten Raumschiffe aerodynamisch
geformt und damit atmosphérentauglich oder fir eine Landung auf einem Planeten geeignet sind sowie
Orbitalfahren fir den interplanetaren Verkehr ebenfalls untauglich sind, muss man als zweiten Schritt
im Orbit eines Planeten auf ein Raumschiff umsteigen. Im Orbit jeder grélReren Kolonie existiert in der
Regdl mindestens ein orbitaler Verladebahnhof, der Umschlagplatz fir Personen und Guter ist. Da Uber
diese Stationen fast der gesamte Handel einer Wet abgewickelt wird, sind diese Stationen
entsprechend grof3 und stark frequentiert; sie sind, wie man sich gut vorstellen kann, Anlaufpunkt fr
Handler, Reisende, Abenteurer, Wagemutige, aber auch zwielichtiges Gesindel und Kriminelle.
Orbitalstationen besitzen nicht selten mehrere tausend Personen an Personal und Kapazitéaten fir
weitere hunderttausende Besucher und mehrere Megatonnen Fracht. Gravitation wird hier
Ublicherweise kostenguinstiger durch Rotationssektionen statt durch Manipulation von Gravitonen wie
auf Schiffen erzeugt. Frachtrdume befinden sich haufig in Achsenndhe und weisen daher keine oder
nur eine geringe Gravitation auf. Lediglich wenige Gange in der Achse einer solchen Station besitzen
kinstliche Gravitation; hierbe handelt es sich in der Regel um die Verbindungsgange zu den
Andockschiirzen der Station, wo die Orbitalfahren und -transporter und die interplanetaren und
interstellaren Frachter andocken.
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Waéhrend beim interplanetaren Verkehr, also den Verkehr zwischen zwei Stationen innerhalb eines
Sonnensystems, gewdhnliche Fusionstriebwerke ausreichen, um den Passagier in der Regdl innerhalb
weniger Stunden zum gewtnschten Ziel zu bringen, muss fir den interstellaren Verkehr, also dem
Verkehr zwischen zwei Sonnensystemen, ein Sprung in den Stromraum gemacht werden, um sich mit
eing Geschwindigkeit oberhalb der Lichtgeschwindigkeit bewegen zu konnen. Aufgrund der
Beschaffenheit des Stromraums ist es zunachst notwendig, einen geeigneten Absprungpunkt und damit
einen gentigend grof3en Strom zu finden, der einen zum gewinschten Ziel fuhrt. Gleichzeitig darf sich
ein solcher Absprungpunkt nicht in der Néhe einer groRen Masse wie einer Sonne befinden, da
aufgrund des Gravitationssogs die Strémungsgeschwindigkeit im Stromraum zu hoch fir einen
sicheren Eintritt ist. Fir die neueren Uberlichtantriebe gilt dies allerdings nur bedingt, da sich diese
nicht mit den Strédmen treiben lassen, sondern Uber einen echten Antrieb verfligen. Zwischen den
groReren Kolonien sind inzwischen mehrere sehr stabile Strome entdeckt worden, sodass selbst fur
Grol¥frachter keine Probleme existieren. Gerade zu neuen und kleinen Kolonien ist jedoch die
umgebende Stromraumanatomie nur ungeniigend erforscht, sodass notwendiges Kartenmaterial fehlt
und selbst erstellt werden muss, da haufig nur ein oder zwel Verbindungen tberhaupt bekannt sind.

Mit klassischer Portaltechnik ohne eigenen Antrieb im Stromraum bendtigt man fir eine Reise etwa 50
bis 75 Minuten pro Lichtjahr, je nach Beschaffenheit des Stromraumes. Bei Entfernungen tUber 16
Lichtjahre muss man jedoch Zwischenstopps einlegen, da man ansonsten riskiert, nicht mehr aus dem
Stromraum austreten zu konnen. Dadurch dauert eine Reise vom einen Ende der Union zum anderen
ungefahr einen Monat. Wesentlich schneller geht es mit Hilfe aktiver Antriebssysteme namens
Remigatoren, mit denen man sich aktiv vorwarts bewegen kann, statt sich mit dem Strom treiben zu
lassen. Hier wirde man fur eine Durchquerung des Unionsraumes lediglich sechs Tage benttigen,
wirden sich diese Antriebe nicht noch groftenteils im experimentellen Stadium befinden und nur eine
begrenzte Betriebsdauer aufweisen. Gerade fir grofRRere Schiffe sind diese Antriebe nicht leistungsfahig
genug.

Kommunikation

Die Fahigkeit der Kommunikation Uber Distanz geniefdt schon seit langerer Zeit enorme Bedeutung.
Anstelle des personlichen Gesprachs zweier Personen an einem Ort findet dies in der Regel nur noch
virtuell statt, wobei sich die so genannte ,, Halbraumtechnik” besonderer Beliebtheit erfreut. Hierbei
wird eine Wand eines Raumes mit einem holografischen Projektionsschirm ausgestattet. Dieser zeigt
nun wahrend des Gesprachs den Raum und die Person des Gespréchspartners an, wodurch der
Eindruck entsteht, man selbst und der Gespréchspartner sténden in ein und demselben Raum und seien
nur durch eine Glaswand getrennt. Diese Technik bietet sich natlrlich nicht nur fir das personliche
Gespréach, sondern auch fur Konferenzen und Beratungsgespréche an. Vertrdge werden dabei nahezu
ausschliefdlich virtuell geschlossen, besitzen aber volle Rechtsglltigkeit.

Leider kann dieses Verfahren nur im Rahmen der planetaren Kommunikation funktionieren, wo die
Signallaufzeiten kurz und die Bandbreiten hoch sind. Bei Schaltung einer entsprechenden
Kommunikation zur Orbitalstation sind die Verzégerungen aufgrund der Signallaufzeit zwar minimal,
jedoch wirden die Unmengen an zu Ubermittelnden holografischen Daten jede andere Verbindung
blockieren. Im Rahmen von Quantenkommunikation oder gar Tachyonenkommunikation reichen die
Bandbreiten ebenfalls nicht aus, weswegen man auf 2D-Darstellung oder reine Audiodaten im Rahmen
von Verbindungen zur Orbitalstation oder auf Quantenbasis ausweicht. Aufgrund der niedrigen
Bandbreite von wenigen 100 Bit pro Sekunde muss man sogar bel interstellarer Kommunikation auf
stark komprimierte Textnachrichten zuriickgreifen.

Bel der Ubermittlung groRerer Datenmengen Uiber interplanetare oder interstellare Reichweiten hinweg
ist eine nichtsimultane Verbindung wesentlich glnstiger. In der Art der guten alten Post werden hier
téglich in der Union zigmillionen Briefe verfasst und entweder per Laserkommunikation durch ein
Sonnensystem geschickt oder per Kurierschiff in andere Systeme transportiert. Die letztgenannte
Mdoglichkeit macht dabei nahezu die gesamte interstellare  Kommunikation aus, da
Tachyonenkommunikation eine stindhaft teure Angelegenheit ist, die haufig auch von Regierung,
Militar, Behtrden oder Konzernen vorrangig belegt wird (in dieser Rethenfolge).
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Finanzen

Das Finanzsystem der Terranischen Union wird durch das Interstellare Banksystem IBS gepragt, an
dem jede Finanzgesellschaft angeschlossen ist und das jede Privatperson durch ihren | dentitétscode auf
der GenCard registriert und dessen Konten vollautomatisch verwaltet. Fir diese Verwaltung des
Kontos und sémtlicher dabei anfallenden Finanztransaktionen fallen keinerlei Kosten an; dafur sind
alerdings die Zinseinkinfte fir Guthaben auf dem IBS-Konto quasi nicht existent. Die Funktionen des
IBS-Kontos erstrecken sich Uber die Verwaltung reiner Geldsummen hinaus auch auf die in Form von
virtuellen Gutscheinen zugeschriebenen Sozialleistungen der Union oder jegliche andere Form von
Gutscheinen, zu denen automatisch ein Wahrungsaguivalent berechnet werden kann.

Die Standardwahrung der Union ist der Elcut, wobei diese Bezeichnung eine Kurzfassung fir
»eectronic currency unit of terra* (Elektronische Wahrungseinheit von Terra) darstellt, da zur Zeit der
Grundung des IBS und der Fixierung der Wechselkurse der groRen Wahrungen keine der Seiten
freiwillig die Wahrungsbezei chnung eines anderen Wirtschaftsraums annehmen wollte. Auch wenn die
offizidlle Wahrung der Union aso in rein elektronischer Form existiert, existieren als
Bargeldaquivalent noch Geldchips, die sich an vielen dffentlichen Platzen mit der eigenen GenCard
aufladen lassen und deren eingespeicherter Betrag mit trégen Flissigkeitsanzeigen dargestellt wird.
Diese Geldchips finden besonders bei weniger legalen Geschaften wie zum Beispiel dem ausufernden
Schwarzmarkt Anklang, weswegen die Regierung dieser Form der Wahrung eher skeptisch
gegeniibersteht. Trotzdem ist aber eine Abschaffung dieser aufladbaren M inzen nicht zu befiirchten, da
dieses System gegentiber einem rein elektronischen Verfahren héhere Flexibilitéten bietet, die auch
von Palitikern und V orstandsmitgliedern gerne genutzt werden.

Auch wenn bel einigen Gltern der Erwerb oder die Einfuhr in vielen Kolonien nicht erlaubt ist, gibt es
dank eines weit verbreiteten Schmuggel systems trotzdem die Mdglichkeit, die Droge oder Waffe seiner
Wahl auf dem Schwarzmarkt zu bekommen, sofern man in weniger stark kontrollierten Gebieten der
Union lebt. Mehrere Grof3konzerne stehen in Verdacht, dieses System , nicht mit allen mdglichen
Mitteln zu bekdmpfen®, auch wenn bisher Aktionen grof3eren Ausmal3es nie nachgewiesen werden
konnten. Man muss allerdings damit rechnen, dass Artikel auf dem Schwarzmarkt mindestens das
dreifache kosten als auf einem entsprechenden legalen Markt, wodurch in der Regel nur wenige
Personen Uberhaupt in den Genuss kommen, vom Schwarzmarkt profitieren zu konnen.

Insgesamt ist das Vermdgen innerhalb der Union recht unausgewogen verteilt: Auf der einen Seite
kann weit Uber die Halfte der Einwohner nur ein relativ bescheidenes Vermoégen aufweisen, welches
hauptsachlich durch verschiedene zeitlich befristete Arbeitsstelen aufgebaut werden konnte. Auf der
anderen Seite existiert eine hauchdinne Schicht an Superreichen, die durch Erbschaften grof3er
Aktienanteile, durch Beziehungen oder ganz selten auch harter Arbeit sich in den Grof3konzernen nach
ganz oben vorgearbeitet haben und mit ihrem Vermdgen haufig entsprechend protzen. Einige haben
ihren Reichtum auch durch illegale Aktionen erworben, die ihnen entweder nie nachgewiesen werden
konnten oder wegen derer sie gesucht werden. Haufigster Aufenthaltsort der Superreichen sind
luxuritse Planeten im Kernbereich oder im Westen, wahrend die polizeilich Gesuchten sich eher in den
Randbereichen aufhalten. Zwischen diesen beiden Extremen existiert noch eine Mittelschicht an mehr
oder weniger fest angestellten Personen, wobei alerdings die Grenze zu den unteren
Bevdlkerungsschichten eher flieflend ist. In diesen Bereich fallen haufig auch die mit den weniger
legalen Praktiken nicht so erfolgreichen Personen, sofern sie sich auf freiem Ful® befinden. Auf der
anderen Seite sind typische Beispiele fir besser gestellte Personen Beschéftigte aus Staat, Militér oder
besser verdienende K onzernangestellte im technischen oder wissenschaftlichen Bereich.

Spezielle Volksgruppen

Innerhalb der Union haben sich die verschiedenen urspringlichen Volksgruppen durch die hohe
Mobilitét der Bewohner recht stark vermischt. Zum Einen fuhrte dies zu den inzwischen wesentlich
geringeren ethnischen Unterschieden im Aussehen zwischen den verschiedenen Volksgruppen und
verhinderte zum Anderen eine stdrkere Anpassung von Kolonialisten mit unterschiedlichen
Umweltbedingungen. Es existieren zwar gewisse Unterschiede, die sich zum Beispiel aufgrund
unterschiedlicher Schwerkraft ergeben haben und langsam in den genetischen Pool einfliel3en; diese
sind allerdings haufig nur minimal. Es existieren jedoch einige Volksgruppen in der Union, die sich
nicht mit der restlichen Menschheit vermischen konnten und sich somit abgrenzen lassen.
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Replikanten
Unter dem Stichwort ,Replikant® bezeichnet man einen genetisch konstruierten, unfruchtbaren

Menschen, der fUr die Zwecke der Arbeitsverrichtung geziichtet wird. Beim Entstehungsprozess durfte
dabe aufgrund gesetzlicher Vorlagen die menschliche DNA nicht als Basis genommen werden,
wodurch sich zum Einen der Begriff ,, genetisch konstruiert”, zum Anderen die rdativ spate Schaffung
eines Replikanten erst im Jahr 2155 erkléart. Diese hatte auferst scharfe Reaktionen sowohl von den
unterschiedlichen Religionen als auch von mehreren Menschenrechtsorganisationen zur Folge.
Waéhrend jedoch die erste Gruppe den Gedanken an der Erschaffung eines , Superhumanociden” als
Gotteslasterung verurteilte, war die Ablehnung der zweiten Gruppe darin begrindet, dass diesen
~genetischen Konstruktionen® oder auch , Replikationen® keinerlei Menschenrechte zugesprochen
wurden. Als Begriindung der Konzerne hierfir diente das Argument, dass es sich aufgrund des
Entstehungsprozesses bei den Replikationen um technische Produkte und nicht um Menschen im
eigentlichen Sinne handele. Dazu kam, dass urspringlich Replikanten nur mit einer so eben fir ihre
Dienste ausreichende Inteligenz gezlichtet wurden, um eventuelle Aufstéande erst gar nicht entstehen
Zu lassen. Hierdurch war der Ausbeutung der Replikanten praktisch keine Grenze gesetzt. Vor dem
Erhalt der eingeschrankten Unionsbirgerschaft waren Replikanten vollkommen rechtlos. Sie besal3en
in der Regel keine Beschrénkung der Arbeitszeit, keine Entlohnung und auch nicht die Freiheiten, sich
beliebig bewegen zu diurfen, ihre Meinung zu duRern oder gar den Beruf zu wechseln. Sie hatten kein
Recht auf Eigentum, Bildung, menschenwtirdige Behandlung oder Leben. Der , Erfolg” der spéter doch
eintretenden Replikantenaufstande von 2186 bis 2201 konnte alleine dadurch geschehen, dass auch
Replikanten flr anspruchsvollere Tétigkeiten geschaffen wurden, die Uber kompliziertere
Hirnfunktionen verfligen mussten. Diese waren meistens die Radelsfilhrer der Unruhen.

Durch das Replikantengesetz von 2202 wird es inzwischen fir Replikanten als unwirdig angesehen,
mit einer zu geringen Intelligenz geziichtet worden zu sein. Daher ist es verboten, Replikanten mit zu
niedriger Inteligenz zu zlichten, woran sich die Konzerne zumindest offiziell halten. Das Gesetz macht
hierbei keine technischen Angaben; jedoch soll ein Replikant in der Lage sein, analytisch zu denken,
Emoationen spiren zu kénnen und abstrakte Sachverhalte verstehen zu kénnen.

Beim sozialen Status muss man bei Replikanten zwischen den sogenannten freien und den dienenden
Replikanten unterscheiden. Freie Replikanten besitzen Grol3zlgigkeiten, die fast an die Rechte eines
gewohnlichen Unionsbirgers heranreichen. Die einzige Einschrankung, der en freier Replikant
unterliegt, besteht in seiner Unfruchtbarkeit: Replikanten werden heutzutage immer noch so gezlichtet,
dass sie auf natrrlichem Wege keine Nachkommen zeugen kann. Neben der Tatsache, dass dies den
genetischen Konstruktionsprozess verbilligt, stellt dies vor allem eine Sicherheitsmal3hahme dar, da die
Mischung von Kkinstlicher mit koinstlicher oder natirlicher  DNA in  Laborprozessen zu
unberechenbaren Erbkrankheiten geflihrt hat, die in einigen Experimenten nach wenigen Generationen
unvermittelt ausbrachen und zur Ausrottung der kompletten Population gefiihrt haben. Daher ist
verstandlich, dass den Replikanten jede Form von natrlicher Reproduktion untersagt ist, und jede
Organisation, die dies beabsichtigt, strengstens verboten ist. Trotzdem ist es freien Replikanten
gestattet, Ehen sowohl mit anderen freien Replikanten als auch mit normalen Menschen einzugehen.
Gerade letzteres wird aber von der Bevdlkerung gemieden.

Trotz der rechtlichen Nahe von freien Replikanten zu vollwertigen Unionsbirgern gibt es natrlich
immer noch Vorbehalte der normalen Bevolkerung gegentiber den Replikanten. Der gewdhnliche
Birger geht ihnen meist bewusst aus dem Weg und versucht sie, sofern e mit ihnen nicht gerade
geschéftlich verwickelt ist, zu meiden. Hierbel spielt die Stigmatisierung der Replikanten eine
Ausschlag gebende Rolle: Jedem Replikanten ist eine unverdnderliche Firmentétowierung an der
linken Schl&fe zu Eigen. Die Anderung dieser Tatowierung bei Beendigung des Dienstverhaltnisses ist
auf den ersten Blick nur schwer zu erkennen; in der Regel meiden oder verachten normale Menschen
aber Replikanten beider Stande gleichermal3en, egal ob frel oder dienend. Gelegentlich kommt es auch
Zu gewalttétigen Ausschreitungen, und leider verhdlt sich auch die Polizel nicht immer neutral, da
Replikanten unberechtigterweise tendenziell als Kriminelle verschrien sind.

Meistens ist man als Replikant zuerst einmal dienend, das heildt unfre. In diesem Fall unterliegt man
wesentlich grofReren Einschrankungen. Zunachst ist man ab dem Tage der Aktivierung seiner
Dienstperson (je nach Geschlecht auch als Dienstherr oder Dienstdame bezeichnet) 25 irdische Jahre
zum Dienst verpflichtet. Haufig bezeichnet man die Dienstperson auch als Besitzer oder Eigenttimer.
Diese Bezeichnungen sind aber nicht ganz korrekt, da zwar ein Replikant gekauft wird und auch
weiterverkauft werden kann, der Handlungsspielraum des Besitzers jedoch gegentiber dem Replikant
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Geschichtlicher Exkurs: Die Replikantenaufstande

Urspriinglich blieb fur lange Zeit der rechtliche Status fir Replikanten ungeklart. Wenn auch schon die erste erfolgreiche
Konstruktion menschendhnlichen Erbgutes zur Ziichtung 2155 vom damals noch jungen Konzern Amdrine stattfand, so
blieb die rechtliche Grundlage beziiglich der Rechte dieser ,, genetischen Konstruktionen* unklar, da der interplanetare
Gerichtshof fir lange Zeit ein endgtiltiges Urteil hiertiber aufschob.

Weil sich allerdings keine feste Lobby fiir die Rechte der Replikanten bildete (die Zeiten waren durch die dritte Weltkrise
des neuen Jahrtausends und deren Nachwirkungen geprégt), blieb dieses Problem zunéchst ungel 6<t. Erst die Begegnung
der frischgegrindeten Union mit den Tayunew und der Beschluss, dieser Rasse sowie jeder anderen technisch
riickstandigen Fremdrasse eine eigenstandige Entwicklung zu erlauben, sorgte fiir eine Anderung der Situation. Als die
Replikanten trotz ihrer fast vollsténdigen Abschottung vom Isolationsgesetz erfuhren, entwickelte sich bei diesen so
etwas wie ein Zugehorigkeitsgefiihl untereinander, was zu den ersten Arbeitsniederlegungen und Unruhen im Jahr 2186
flhrte. Replikanten in anderen Systemen, die von diesen Unruhen horten, organisierten ebenfals Aufstande, bis die
ganze Union von einem Féachenbrand heimgesucht wurde. Da bis zu diesem Zeitpunkt Replikantenaufstande fir nicht
denkbar gehalten wurden, waren viele Industriekolonien nur méaig gegen diese Bedrohung gewappnet, wodurch die
Replikanten innerhalb von wenigen Monaten mehr a's 60 kleinere Industriekol onien in ihre Hande bringen konnten und
es in ungefahr 80 weiteren Kolonien zu wiederholten Konflikten kam. Die Replikanten forderten die Anerkennung ihrer
Art als Menschen und damit die Anwendung aler Menschenrechte auf ihre Spezies. Die Forderung nach freier
Reproduktion wurde auch hin und wieder aufgestellt. Nachdem aber die Replikanten teilweise in eigenen Versuchen tber
die Gefahren der unkontrollierten Mischung von kiinstlichen Genen erfuhren, wurde diese Forderung immer haufiger
fallen gelassen.

Zum schwérzesten Ereignis in der Geschichte der Aufstande kam es im Jahr 2189, als in sdmtlichen Kolonien von Tay
Chen, Titanis, Tephlux, Tuuron Mining und Kubarak, in denen die Aufsténdischen die kompl ette menschliche Besatzung
getdtet hatten, per Fernziindung die Reaktoren und Notstromgeréte der Kolonien zerstért wurden. Nachdem in 34
Kolonien die Aufstéandischen an Ergticken sowie Hitze oder Kélte gestorben waren, wurden die Industrieanl agen von den
entsprechenden Konzerntruppen wieder eingenommen und gesichert. Mit einem Schlag wurden so Uber eine Million
Replikanten getdtet, ohne dass auch nur ein Aufsichtsratsmitglied mit den Wimpern gezuckt hétte. Diese Aktion
verursachte in einigen Systemen bilrgerkriegsahnliche Zusténde, als sich menschliche Birger in wiitenden Protesten
gegen diese Konzerne auflehnten und die Polizei auf vielen Planeten machtlos war. Unter dem Druck der Offentlichkeit
versprachen die Konzerne, daraufhin von solch drastischen Mitteln abzusehen. Zu den allgemeinen Unruhen hduften sich
ab 2191 auf dem Mars die Proteste gegen den interplanetaren Gerichtshof, da dieser mit seiner Hinhaltetaktik as Urheber
der ganzen Tragodie geahndet wurde.

Seit 2194 griff auch die SCOTHA verstarkt in die Aufstdnde ein und driickte diese nieder. Dieser Prozess wurde noch
durch die Heeresreform 2197 verstéarkt, indem die planetaren Abwehrstreitkréfte der Kolonien und in zwel Félen auch
die Raumflotte bei der Unterdriickung der Aufstande den Konzernen militérische Hilfe gaben. Dabei wurden jedoch nur
Kapazitéten unnétig verschwendet und gebunden, die der Verteidigung gegen die Trit nicht mehr dienen konnten. Daher
schlugen im Jahr 2200 die Tsrit, der Lage offenbar geworden, erneut zu und vernichteten zwei Kolonien, deren mobile
planetare Abwehr gerade in mehreren Industriekolonien im System und deren Umkreis verstreut war. Die Tsrit
deportierten schéatzungsweise 100 Millionen Einwohner, bevor sie mit einem gnhadenlosen Bombardement am Ende
weitere 550 Millionen Einwohner téteten; nicht einmal jeder zehnte Bewohner hatte den Angriff Uberlebt.

Bel den Bergungsarbeiten in den zerstorten Kolonien gellte sich heraus, dass der interplanetare Gerichtshof
jahrzehntelang von Amdrine bestochen wurde. In einem Blitzverfahren wurden die Amter des Gerichtshofes mit
sauberen Juristen neu besetzt. Kurze Zeit spéter begann dieser mit der Aufarbeitung der Problematik. Aufgrund der
Vorhersagbarkeit des sich ergebenden Rechtsspruchs des Gerichtshofes, formierte sich gleichzeitig ein Ausschuss aus
Wirtschaftsvertretern, einigen Anfiihrern der Aufsténdischen sowie Mitgliedern der Regierung und des Gerichtshofes,
um einen mit der Verfassung vertraglichen Kompromiss zwischen den Forderungen der Replikanten, den Vorlagen des
Gerichtshofes und der Bereitschaft der Konzerne zu finden. Wahrend dieser Verhandlungen ebbten die Aufstande immer
mehr ab: Der letzte Aufstand 2201 wurde beendet, nachdem hier wie auch bei alen anderen Aufsténden Straffreiheit
gewahrleistet wurde, sofern keine anderen Verbrechen begangen wurden.

Am 10. Mai 2202 fédlte dann der Gerichtshof das Urteil, welches den sozialen Status von Replikanten fir immer
verandern sollte. Lediglich zwel Tage spater prasentierte der Ausschuss ds Kompromiss ein System der
»eingeschrankten Unionsbiirgerschaft* sowie ein Gesetz zur Erstellung und zum Erwerb von Replikanten; beide wurden
kurz darauf vom Unionsrat abgesegnet. Die Begriffe ,Replikationen® und , genetische Konstruktionen wurden,
abgesehen von der Geschichtsschreibung, aus dem 6ffentlichen Leben verbannt und gelten seitdem als Tabuwdrter.
Stattdessen exigtiert as einzige erlaubte Beschreibung der Volksgruppe das Wort ,, Replikanten”. Ein auf beiden Seiten
blutiger Krieg wurde so endgiiltig beendet, aber keine der Seiten konnte sich angesichts der Ereignisse a's Sieger fihlen.

durch die Menschenrechte und das Replikantengesetz beschrankt ist. Beim Besitzer kann es sich
nattrlich auch um einen Konzern oder einer anderen rechtlichen Person handeln.

Fir den Dienst gelten bestimmte Grenzen: So darf e pro Tag in der Regel maximal 10 Stunden
betragen, wobei allerdings Uberstunden durch Freizeit ausgeglichen werden kénnen, um diese Grenze
bei Bedarf etwas flielender zu gestalten. Diese Freizeit muss innerhalb von drel Monaten von der
Dienstperson gewahrt werden. AuRerdem hat ein dienender Replikant Anspruch auf mindestens 70
freile Tage im Jahr und darf maximal zehn Tage in Folge arbeiten. Zusétzlich muss er fir seine Arbeit
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entlohnt werden, und zwar mit den Ublichen Sozialleistungen sowie zusétzlich einem Minimalsatz von
80 Elcut pro Monat. Haufig liegen die tatséchlichen Leistungen, die an Replikanten geleistet werden,
Uber den hier genannten, auch wenn sie weit von denen der menschlichen Arbeitskréfte entfernt sind.
Ausgaben fir zusétzliche Krankenversicherungen fallen nicht an, da diese auf die Dienstzeit des
Replikanten beim Hersteller im Kaufpres enthalten ist. Wahrend der Dienstzeit erhdlt ein Replikant
jedoch keinerlei Sozialleistungen von der UTC, da entsprechende Gutscheine im Lohn des Replikanten
enthalten sind.

Waéhrend der Dienstzeit muss der Besitzer dem Replikanten gestatten, fir die Stillung seiner Grund-
bedirfnisse nach Nahrung, Kleidung, Wohnung und &rztlicher Betreuung aufkommen zu kénnen.
Sobald der Dienst abgearbeitet wurde, ist der Replikant frei. Ein Besitzer kann den Dienst auch mit
einer vierwochigen Frist vorzeitig aufkindigen; er muss jedoch in diesem Falle die Hélfte der noch
auszustehenden Zahlungen und Sozialleistungen als Entlassungsgeld erbringen. In diesem Fall erhélt
der Replikant vor Ablauf der 25 Dienstjahre den Status ,, frei“. Manchmal erméglichen Dienstpersonen
ihren Replikanten auch das , Frelkaufen. Dies ist ein gewdhnlicher Aufkiindigungsvertrag, bei dem
der Replikant einen Preis fUr seine Freiheit zu zahlen hat, welcher von dem Entlassungsgel d abgezogen
wird. Dieser Preis darf nach dem Replikantengesetz nicht Gber dem Entlassungsgeld liegen. AulRerdem
muss hierflr bereits die Halfte der Dienstzeit bereits abgelaufen sein, da ansonsten der Staat den
Replikanten durch die Sozialbeitrége zu sehr mitfinanzieren wirde. Sonderregeln existieren natirlich
fUr das Militar und das Polizeiwesen, die beide unter staatlicher Obhut liegen.

Bei den Rechten existieren ebenfalls einige Einschrankungen. Ein unfreier Replikant besitzt im
Vergleich zum freien zusétzlich nicht die Rechte der freien Meinungsaul3erung, Freizigigkeit (freie
Wahl von Wohn- und Aufenthaltsort), die 6ffentliche Ausiibung von Religion oder Gedankengut, und
natlrlich das Recht der freien Berufswahl. Beabsichtigt ein Replikant eine Tat, in die in eine dieser
Rechte féllt, muss er seinen Besitzer um Erlaubnis bitten. Zusétzlich ist einem Bediensteten das
Wahlrecht versagt sowie das Recht, mit anderen Replikanten Vereine zu griinden oder Versammlungen
jeglicher Art durchzufiihren. Die Ehegriindung ist unfreien Replikanten vollstéandig untersagt. Auf der
anderen Sedite ist der Dienstherr ebenfalls fir Straftaten eines Replikanten verantwortlich und wird,
wenn auch wesentlich geringer, ebenfalls zur Rechenschaft gezogen. Erst wenn als Ursache der Straftat
ein offensichtlicher genetischer Defekt oder fehlerhafte Erfahrungsimplantation des Replikanten
bekannt ist, ist nicht der Besitzer, sondern der produzierende Konzern strafbar. Strafen fir Replikanten
bestehen Ublicherweise in der Umprogrammierung der Gehirnmuster; ein Strafvollzug, der bel
Menschen wegen der latenten Gefahren der Prozedur nicht durchgefiihrt wird.

Es existieren in der Union insgesamt drei grobe Klassen von Replikanten, bzw. drei grofe
Arbeitsgebiete, fir die Replikanten speziell geziichtet werden. Innerhalb dieser Klassen existiert
alerdings haufig ene grofRe Bandbreite an sekundaren Merkmalen, wodurch Replikanten einer Klasse
dles andere als gleich aussehen. Auch existieren natlrlich aufgrund der Vielschichtigkeit der
Aufgabenmethoden Verschmelzungen zwischen den Klassen, bei denen es sich sowieso nur um eine
inoffizielle Einteilung handelt. Allen Klassen ist ein sehr menschliches Aussehen gemein; Zichtungen,
die sich vom humanoiden Konzept entfernen, existieren offiziell nicht, obwohl einigen Gerlichten
zufolge sowohl vereinzelt mit tierischen Genen als auch mit exobiologischen Genen von Fremdrassen
experimentiert worden sein soll - im zivilen Bereich eine sehr schwere Straftat.

Die erste Klasse wird durch die so genannten Kampfreplikanten gebildet. Sie zeichnet sich durch einen
muskulésen Koérperbau, eine Koérpergrof3e von 1,90 bis 2,30, aber auch durch ein nicht ganz so
entwickeltes Gehirn aus, um die Produktion nicht unnétig zu verteuern. Sie sind dadurch nicht
besonders fir geistige Hochstleistungen wie Forschung und Entwicklung geeignet, aber flr ihren
Dienst mehr als qualifiziert. Einsatzgebiete existieren neben dem Militér fir Landungstruppen noch
beim Polizeidienst und im Sicherungsdienst verschiedener Konzerne. Thr Geschlecht ist tendenziell
eher mannlich.

Die zweite Klasse umfasst die recht allgemein gehaltene Gruppe der Arbeitsreplikanten. Sie besitzen
nur durchschnittlichen Kdorperbau, weisen aber hdufig bessere kognitive Kapazitéten und auf3erdem
feingliedrigere Hande auf. Hiermit sind diese Replikanten vor allem im technischen Bereich und zum
Teil fur die Forschung geeignet, wobei letzteres ein rdativ junges Arbeitsgebiet fir Replikanten
darstdlt. Fir eher niedrige Tatigkeiten erhalten sie allerdings haufig einen stabileren Korperbau und
ein weniger entwickeltes Gehirn, wodurch diese Replikanten wegen der geringeren Lizenzkosten von
weniger leistungsfahigen Genen auch am ginstigsten sind.

AD 2309 - Der Kampf ums Dasein von Peter Hildebrand 67



HTTP://WWW.AD2309.DE Die Terranische Union

Die dritte Klasse, die der Unterhaltungsreplikanten, wurde speziell fir den Unterhaltungssektor
entwickelt. Besondere Merkmale sind ein extrem &sthetischer, athletischer und motorisch
hochentwickelter Korperbau und ein perfektes Aussehen. Tendenziell ist ihr Geschlecht eher weiblich.
Ihr Gehirn vor alem fir soziale Interaktionen, motorische Koordination, Emotionen und Kinste
entwickelt, muss aber in bestimmten Bereichen auch kognitive Leistungen erbringen. Eingesetzt wird
dieser Typus wie bereits erwdhnt im Unterhaltungssektor, wo relativ viele von ihnen als Sanger,
Virtuosen oder Téanzer beachtlichen sozialen Erfolg aufweisen kdnnen - einer der wenigen Bereiche,
wo Replikanten weniger gedchtet sind. Leider gibt es auch die Schattenseiten im Unterhaltungssektor,
und viele dieser Replikanten missen in Bordellen arbeiten und kénnen vom beruflichen Erfolg nur
traumen.

Die Erschaffung eines Replikanten ist ein sehr aufwandiges und kostenintensives Unterfangen; daher
verwundert es nicht, dass neben den gemeinsamen Hochsicherheitslaboren von der Raumflotte und
allen anderen staatlichen Organisationen lediglich funf GroRkonzerne (Amdrine, Dream Technologies,
Imagine, Lunastar und Neronos) Uber das technische Wissen, die teilweise lizenzrechtlich geschiitzten
Genstamme und die wirtschaftlichen Mdglichkeiten verfligen, um Replikanten in groReren
Populationen erschaffen zu kénnen. Teilweise sind auch andere Personengruppen und Konzerne durch
rechtmaBigen Erwerb oder Spionage und Diebstahl in der Lage, in stark beschréanktem Mal3
Replikanten anzufertigen; neben angeblich mehreren, nicht nachweisbaren Geheimprojekten
verschiedener Grof3konzerne sollen auch enige Piratengruppen im Randbereich der Erschaffung
machtig sein, wenn auch nur mit mékigem Erfolg - zum Leidwesen der dort erschaffenen Replikanten.
Entsprechende Replikanten besitzen haufig auch keine Firmentétowierung, sind in der Regel nicht
einmal offizielle Birger der Union und haben auf Grund ihrer Lage nicht einmal die Mdglichkeit, ihre
Rechte einzuklagen.

Die Erschaffung eines Replikanten lauft in drei Phasen ab. In der ersten Phase werden die benétigten
Genstamme entsprechend der gewiinschten Eigenschaften des zukiinftigen Replikanten ausgesucht und
Zu einer vollstandigen DNA zusammengesetzt und dabei durch Variation sekundérer Merkmale wie
z.B. Haarfarbe, Gesichtsform oder Stimme individualisiert. Dieser Schritt ist mit dem
Entscheidungsprozess des Auftraggebers eng verbunden und bendétigt abgesehen davon nur wenige
Tage. In der zweiten Phase, der Replizierung, wird die DNA in ene Stammzelle eingeflhrt, aus der mit
Hilfe von Alters- und Wachstumsbeschleunigern ein kompletter menschlicher Kérper geziichtet wird.
Bis der Replikant sein biologisches Anfangsalter von etwa 20 bis 30 Jahren je nach Wunsch des
Auftraggebers erreicht hat, vergehen sechs bis sieben Monate. Nach finf Monaten ist allerdings das
Gehirn bereits soweit entwickelt, das zeitgleich die dritte Phase der Programmierung und
Erfahrungsimplantation eingeleitet werden. In dieser Phase, die nach Abschluss der Replizierung noch
mindestens vier bis acht Monate andauert, wird das Gehirn durch intensive Stimulation so beeinflusst,
dass der Replikant auf seine zukinftige Tatigkeiten optimal vorbereitet wird, seine Personlichkeit und
seinen Charakter verliehen bekommt sowie eine individuelle Note erhélt. Erst nach Ablauf dieser Phase
elangt ein Replikant sein Bewusstsein, er wird ,, aktiviert*. AuRerdem findet in dieser Phase noch die
emotionale Bindung des Replikanten an den Auftraggeber statt, wodurch neue Replikanten ihrer
Dienstperson bis in den Tod loyal ergeben sind. Diese Bindung ist alerdings von emotionaler Natur
und kann durch haufige Demitigung oder Misshandlung mit der Zeit abgeschwéacht oder gar
vollstandig aufgehoben werden. Eine umstrittene aber legale Praxis ist auferdem die Endorphinleitung.
Hierbel wird die Hirnanhangdriise so mit dem Grofzhirn gekoppelt, dass jedes Mal, wenn der Replikant
bewusst seiner Dienstperson einen Dienst erweist, von der Hirnanhangdriise Endorphine verstérkt
ausgeschiittet werden. Gerade eine schlechte Dosierung der Endorphine, die als Motivator fir den
Replikanten dienen sollen, hat schon haufig dazu gefiihrt, dass sich Replikanten zu Tode gearbeitet und
dies noch als lustvoll empfunden haben. Replikanten, die solche Probleme nicht besitzen und auch auf
andere Art und Weise ihre Lebenserwartung nicht kinstlich verkirzen, besitzen eine biologische
L ebenserwartung von etwa 70 Jahren, leben also etwas kirzer als normale Menschen. Beriicksichtigt
man, dass es sich dabei um durchschnittlich 45 tatséchlich erlebte Jahre handelt, ist das Leben eines
Replikanten doch als rdativ kurz zu bezeichnen. Kirzere Lebenserwartungen sind zwar technisch
maoglich, sind jedoch per Replikantengesetz verboten.
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L engroah
Die grofte nichtmenschliche Volksgruppe innerhalb der Terranischen Union wird von den Lengroah

gebildet. Die knapp 944 Millionen in der Union ansdssigen Lengroah stellen dabei den Hauptteil der
bekannten Reste dieser Rasse dar. Das ehemalige Reich der katzenartigen Lengroah wurde dabel 2283
von den Tsrit nahezu vollstandig zerstort. Kurz vor Ende dieses Krieges, als die Lengroah ihre
Unterlegenheit gegentiber den Tsrit einsehen mussten, wurden mehrere Evakuierungsmalinahmen
gestartet, welche die Lengroah in alle Richtungen verstreuen sollten. Ein relativ geordneter Teil der
Evakuierungen arbeitete auf eine Kontaktaufnahme mit den Menschen hin, von denen die Lengroah
durch die Srakhs erfahren hatten. Nach der Kontaktaufnahme des ersten groRen Konvois im System
Hades gestattete die menschliche Regierung den Flichtlingen Asyl vor den Tsrit, verlangten aber im
Gegenzug die Analysemoglichkeit lengroathischer Technologie. Viele technologische Errungen-
schaften und Durchbrtiche, vor allem die aktiven Stromraumantriebe, die Distorsionsschilde und die
Androidentechnol ogien stammen urspringlich von dieser fortgeschrittenen Rasse.

Urspriinglich wurde den Lengroah eine Gruppe von Sternsystemen im unterstidlichen Randbereich
angeboten, deren Planeten von dieser Rasse terraformt wurde, soweit dies in der kurzen Zeit machbar
war. Nachdem im Jahr 2289 den Lengroah die volle Staatsbirgerschaft und damit auch die volle
Bewegungsfreiheit im Gebiet der Union zugesprochen wurde, sprach eigentlich nichts gegen eine
Zerstreuung des Volkes im ganzen Gebiet der Union. Der starke Zusammenhalt dieses Volkes sorgte
aber fur nur geringe Volkswanderungen, von der Abwanderung von 70 Millionen Lengroah ins Gebiet
des Neuen Arneshanischen Bundes einmal abgesehen, wodurch der Grofteil der Lengroah in ihrem
urspringlich zugewiesenen Gebiet geblieben ist. Etwa 10 Millionen haben sich jedoch auch auf
menschlichen Kolonien niedergelassen, in denen sie sich ebenfalls konzentrieren; haufig findet man
dort ganze Wohnblocks oder Stadtviertd, die nahezu ausschlieldich von Lengroah bevdlkert sind.

lhre Zurlckhaltung und ihre darauf aufbauende Geheimniskrémerei, am starksten jedoch ihr auf
Vetternwirtschaft beruhendes Sozialsystem haben dieser Rasse einen nicht unbedingt sauberen Ruf
beschert. Auf der anderen Seite jedoch sind Lengroah durch ihre immerwahrende Hoflichkeit,
Zuvorkommenheit und Zivilisiertheit im Allgemeinen recht gern gesehen. Anféngliche Vorurteile
gegeniiber dieser nahezu ausschliefdlich carnivor lebenden Rasse wie das Verspeisen von Menschen-
kindern konnten durch die offene Freundlichkeit dieser Rasse schnell verstreut werden. Sexuelle
Kontakte zwischen Menschen und Lengroah sind zwar verpont, finden aber inzwischen nicht gerade
selten statt. Dabei sind sich die Lengroah durchaus bewusst, dass ihr stilvolles Auftreten und ihr
ungewohnliches Aussehen von vielen Menschen als asthetisch, exotisch und reizvoll gewertet wird.
Ihre offene Freundlichkeit nutzen die Lengroah auch seit ihrem Aufenthalt in der UTC, um die
Vorbehalte der Menschen ihnen gegeniiber so weit wie moglich zu reduzieren. Da die Lengroah in der
Union durch ihr technisches Geschick teilweise zu beachtlichen Reichtum gekommen sind, nutzen sie
dies neben dem Aufbau und der Terraformung ihrer Kolonien auch zur teilweisen Finanzierung von
Jugendaustauschprogrammen sowie Bildungs- und Kulturreisen fir Lengroah wie Menschen. Auf den
Wheten, wo sie als Minderheiten gelten, halten sie sich jedoch kulturell eher verdeckt und fern von der
Offentlichkeit, da sie dort inzwischen gelernt haben, aus der Neugier der Menschen gegeniiber diesen
exotischen Wesen auf verschiedene Arten und Weisen Kapital zu schlagen. Dies gilt vor allem im
Bereich der Gastronomie und Liveunterhaltung in Form von Restaurants, Bars oder Tanzaufflhrungen,
aber auch Nachtclubs und Prostitution.

Arnesh

Abgesehen von den Arnesh der Kolonie Drulan, welche als vollwertige Staatsblrger sowieso volle
Bewegungsfreiheit in der Union genief3en und von denen sich etwa 20 Millionen auf anderen Welten
und Kolonien aufhalten, ist es den Arnesh aus dem Neuen Arneshanischen Bund als einzige
Fremdrasse gestattet, sich im Staatsgebiet der Union, genauer gesagt im westlichen und nérdlichen
Kolonialbereich, zu verschiedenen Zwecken ohne besondere Genehmigung frel aufzuhalten. Dadurch
kommt es, dass sich zusétzlich zu den in der Kolonie Drulan eingetragenen 422,69 Millionen Arnesh
noch durchschnittlich etwa halb so viele in der Union aufzuhalten, um zu handeln oder in Form von
Tourismus die Menschheit und ihre Kultur kennen lernen zu kénnen. Auch allgemeine
wissenschaftliche Untersuchungen reichen als Begrindung fur die Anwesenheit in menschlichem
Hoheitsgebiet aus.
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Der wesentlich groRRere Tell der in der Union befindlichen Arnesh wird dabel durch die Prelsesh
gebildet, die von Menschen haufig in Anlehnung an ihre Hautfarbe entsprechend einer aus dem 20.
Jahrhundert stammenden Bezeichnung fir die Prelsesh ,, Greys® genannt werden. Da Drulan aufgrund
von Sonderbestimmungen bis zu einer Einwohnerzahl von 500 Millionen Einwohnern seine
Einwanderungspolitik selbsténdig regeln darf, herrscht hier durch Ein- und Auswanderung ein reges
Treiben. Um en Vidfaches verstérkt wird dies noch durch den Handel zwischen der Republik Arnesh
und der Terranischen Union, da Drulan neben einigen menschlichen Kolonien im Westen eine der
Drehscheiben fir den Handel darstellt. Besonders bevorzugte Handelsgiter sind zum Einen Rohstoffe
wie Antimaterie und Grastatium, welche von den Arnesh wesentlich glinstiger gewonnen werden
konnen als in der Union, zum Anderen menschliche Technologie und Kulturgiter, wobei Arnesh bereit
sind, gerade fr originale, dltere kulturhistorische Guter der Menschheit enorme Summen zu bezahlen.
Gerade hierfir existieren jedoch verstérkte Ausfuhrbeschrankungen, wodurch einerseits der Handel mit
Repliken aufbliiht, andererseits sich aber auch en Schwarzmarkt aufgetan hat, auf dem schon so
manches Original seinen Weg in den Neuen Arneshanischen Bund gemacht hat.

Das Auftreten von Arnesh in der Union ist fast immer friedvoll und bis auf ihr Kulturinteresse leicht
zurlckhaltend. Gewaltsame Zwischenfélle werden nur sdten verzeichnet, haben dann allerdings fast
ausschliefdlich in der kulturellen Neugier der Spezies ihren Ursprung. Es ist leider anzunehmen, dass
einige wenige der ansassigen Arnesh lieber ihre Neugier befriedigen, als die in der Union gultigen
Gesetze einhalten, wobei sie ihre technische Uberlegenheit héaufig voll ausnutzen. So konnte einige
Male sogar das Eindringen von Arnesh in Systeme mit monostdlaren Rassen festgestellt werden,
jedoch die entsprechenden Téter nicht festgenommen werden. Ein weiterer Punkt ist die bereits
ewédhnte Teilnahme am Schmuggel von Kulturgltern, die von weniger gesetzestreuen Arnesh
begangen wird. Andere schwere Verbrechen werden von dieser Volksgruppe in der Regel nur aulRerst
selten begangen.

Andere Fremdrassen

Neben den Arnesh und den Lengroah existieren nur noch sehr kleine Volksgruppen von Fremdrassen
im Hoheitsgebiet der Terranischen Union, sieht man eénmal von den monostelaren Rassen ab, zu
denen ja kein Kontakt besteht und deren Bevoélkerung nicht zur Union gezahit wird. Die mit Abstand
grofte der restlichen Gruppen wird dabei von den reptiloiden Srakhs gebildet, von denen etwa 355.000
offiziell in der Union leben, davon alleine 340.000 der unfruchtbaren Hassrad, die dem politischen
System des Ksnedak, des srakhischen Imperiums, entflohen sind und dort wegen Abtrinnigkeit
verfolgt werden. Sie leben groftenteils in den kleineren Kolonien im oberndrdlichen Randbereich
verstreut, obwohl sich einige von ihnen tiefer in das Gebiet der Union begeben haben.

Zu dieser Zahl kommen aber noch wahrscheinlich zehntausende Srakhs hinzu, die sich in der Nahe der
neutralen Zone aufhalten, groftenteils Piraten sind und Frachter oder andere Schiffe der Union in
diesem Gebiet angreifen. Da sich die srakhischen Freibeuter der Region mit den menschliche Piraten
lose verblindet haben, entsteht so auch der einzig mogliche Fracht- und Personenverkehr tber die
neutrale Zone zwischen der UTC und dem Ksnedak hinweg. Gerlichte sprechen in Bezug auf die
Kooperation der Freibeuter unterschiedlicher Rassen auch von einer geheimen Weltraumstation
namens Skull’s Haven, deren Bau im September 2304 begonnen haben soll und Uber die einen Groliteil
der Kontakte und des Handds laufen soll. Offizidller Verkehr Uber die Grenze ist von wenigen
Ausnahmefallen abgesehen nicht erlaubt bzw. zumindest durch die Bestimmungen des Staatsvertrages
zwischen Menschen und Srakhs |ebensgefahrlich, da das unerlaubte Eindringen eines Schiffes in den
jeweils anderen Hoheitsraum mit dem sofortigen Abschuss gehandhabt werden kann.

Bei den Piraten sollen angeblich auch vereinzelt entweder Sirrit oder Tsrit gesichtet worden sein. Da
alerdings das Heimatsystem der Sirrit verkehrstechnisch blockiert ist und eine Zusammenarbeit von
Tsrit mit Menschen oder Srakhs doch hochst unglaubwiirdig klingt, darf der Wahrheitsgehalt dieser
Gerlichte ernsthaft bezweifelt werden. Wesentlich sicherer, da inzwischen auch offiziell bestétigt, ist
jedoch die Tatsache, dass inzwischen etwa 5.000 Personen vom monostellaren Volk der R’garil
offizielle Staatsbirger sind. Dieses Verfahren wurde gewahlt, um im Rahmen der Schadensbehebung
an dieser Rasse Kontaktpersonen zwischen der Union und den R*garil zu haben und dabei durch den
direkten Kontakt zu Menschen nicht permanent das Isolationsgesetz aulRer Kraft setzen zu missen.
Hierbei haben sich jedoch einige dieser Eisweltbewohner ins restliche Gebiet der Union abgesetzt, statt
beim Wiederaufbau zu helfen.
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Kapite 5: Wirtschaft

Konzerne mit Einflussim Militarrat

Typ SITZE
TAY CHEN Interstellarer Konzern 2
M ARK TSEGMENT FIRMENSITZ UMsATZ (2308)
Energiegewinnung, Stations-, Reaktor- und Anlagenbau Hangzhou, Terra 18.524 Milliarden

WICHTIGE TOCHTERGESELLSCHAFTEN

Elektrownia Sibirsk (Reaktorbau), Hu Lin (Kraftwerksbetreiber),
TCTG (Tay Chen Tephlux Grastatium; Grastatiumproduktion)

K ONZERNFLOTTE (ZIRK AWERTE) ANZAHL SYSTEME

400 Kampfschiffe, 80 Transporter, 20 Konstrukteure, 900 kleine Schiffe 13

Urspringlich war Tay Chen en in der Mitte des 21. Jahrhunderts von der Volksrepublik China
gegrundetes Staatsunternehmen, dessen Aufgabe die Versorgung der damals 1,4 Milliarden Einwohner
Chinas mit Elektrizitdt und Heizwarme war. Die Bedienung eines dermal3en grof3en Marktes flhrte
schon frih zu einer Ausrichtung zu Kraftwerkstechnologien, welche mit leicht erhdltlichen, nicht-
fossilen Ressourcen die Produktion grof3er Energiemengen ermdglichten. So verwundert es nicht, dass
Chinain dieser Zeit zu einem der Hauptforschungsplétze im Bereich Fusionsenergie wurde. Tay Chen
erhielt dabei grofiziigige Unterstitzung im Aufbau der ersten Fusionskraftwerke, um den
Energiehunger der chinesischen Bevdlkerung zu stillen. Tay Chen wurde so zu einem globalen
Marktfihrer fir Fusionsenergie, der ebenfalls grofden Einfluss auRerhalb Chinas und spater der
Aquatorialliga hatte.

Seit diesen Anféngen hat Tay Chen seine Paosition auf dem Energiemarkt gefestigt und gilt momentan
als Quasi-Monopolist im Bereich Fusionsenergie. Gut 70 Prozent der in Raumstationen oder
Raumschiffen genutzten Reaktoren wurden von Tay Chen produziert, im Bereich von industriellen
Grofkraftwerken von Kolonien wie auf Planeten oder Asteroiden liegt der Anteil sogar bei 85 Prozent.
AuRerdem ist Tay Chen Marktfihrer bei der Produktion des fir die Fusion benttigten Deuteriums, des
schweren Wasserstoffes, mit einem Antell von 35 Prozent auf dem Gesamtmarkt. Einen grofRReren
Antell hat lediglich der Konzern Titanis, welcher das Deuterium allerdings nicht produziert, sondern
von Gasriesen abbaut. Zusammen mit den Wartungs- und Betreibervertragen zu den produzierten
Kraftwerksanlagen sind dies die Haupteinnahmeguellen des gréften Konzerns der Terranischen Union.

Neben dem Bau der Reaktoranlagen von Raumstationen bietet Tay Chen inzwischen auch den Bau
ganzer betriebsfahiger Stationen an. Hierzu kooperiert der Konzern mit mehreren anderen Konzernen
wie Lunastar, Ferroplast, Fire Project und Tsushida, welche entsprechende Komponenten oder
Rohmaterialien fir den Bau herstellen und liefern. Im Rahmen des zunehmenden Handels zwischen
den Kolonien erweist sich der Stationsbau als immer wichtiger werdende Stiitze des Firmengeschéfts.

In der Reaktortechnik produziert Tay Chen auch Antimateriereaktoren, deren Nutzung allerdings
wegen der hohen Betriebskosten nur in kleinen Raumschiffen interessant ist. In diesem schnell
wachsenden Marktsegment muss sich der Konzern jedoch die Auftrage mit seinem Konkurrenten
Kubarak teilen, der Uber wesentlich ausgereiftere Anlagen verfligt und Tay Chen bei Grof3auftragen
haufig ausstechen kann.

Weitere Marktsegmente, in denen Tay Chen ebenfalls aktiv ist, liegen vor allem im Bereich der sehr
energieintensiven Produktion von Grastatium und Antimaterie. In diesen Bereichen wurde durch die
Ubernahme einzelner Firmensegmente des 2306 zerschlagenen Konzerns Tephlux die eigene Position
ausgebaut. Gegeniiber den Konkurrenten in diesem Marktsegment wie AMProd und Titanis verfigt der
Konzern jedoch noch nicht das notwendige Fachwissen, um eine ernsthafte Bedrohung fir seine
Marktgegner zu werden. Jedoch arbeitet Tay Chen fieberhaft daran, dieses Manko zu beheben, und
zeigt sich bel der Wahl der Methoden nicht sehr zimperlich. So greift Tay Chen angeblich massiv auf
Mittel wie Wirtschaftsspionage oder Entfihrung von Forschungs- und Entwicklungspersonal der
konkurrierenden Unternehmen zuriick.
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Typ SITZE
TSUSHIDA Interstellarer Mischkonzern 2
M ARK TSEGMENT FIRMENSITZ UMsATZ (2308)
Tdekommunikation, Finanzwesen, Konsumel ektronik Tokyo, Terra 16.956 Milliarden

WICHTIGE TOCHTERGESELLSCHAFTEN

TSE (Terran Stock Exchange; Borse), Huconn (Neuralschnittstellen), Terran Union Bank
(Finanzdienstleistungen)

K ONZERNFLOTTE (ZIRK AWERTE) ANZAHL SYSTEME

300 Kampfschiffe, 200 Transporter, 1.200 kleine Schiffe 6

Tsushida entstand als Konzern aus der Fusion mehrerer japanischer, amerikanischer und européischer
Elektronik- und Telekommunikationskonzerne am Ende des 21. Jahrhunderts. Durch die enge
Verknipfung des Finanzwesens mit der Tdekommunikation gelangten auch mehrere grofRe
internationale Banken und Borsen der UDIN in den Besitz dieses Konzerns, sodass der Grundstein fur
die heutige Mischform des Konzerns beréts in der Mitte des 22. Jahrhunderts gelegt wurde. Auch
wenn seitdem laufend Beteiligungen an anderen Gesellschaften im Marktsegment Tsushidas gekauft
und wieder abgestol3en wurden, hat sich an der generellen Ausrichtung bis heute nichts mehr geéndert.

Inzwischen fuhrt an Tsushida kaum noch ein Weg vorbei, wenn es um die schnelle interstellare
Kommunikation oder Finanzwesen geht. Es sind nicht nur die privat nutzbaren Quantenverbindungen
fur die Kommunikation innerhalb des Kernbereiches zum Grof3teil in Besitz dieses Konzerns, sondern
auch das unionsweite Tachyonnetz der Kolonien wurde mehrheitlich von Tsushida entwickelt und
aufgebaut. Da sich der Konzern gleichzeitig um den Betrieb der unersetzlichen Verbindungen
kimmert, handelt es sich hierbel um ein sehr eintragliches Geschéft, vor allem da sich der Konzern
seine Marktdominanz durch sundhaft hohe Preise im Bereich der schnellen interstellaren
Kommunikation gut auszahlen lasst. Bei dem Tachyonnetz handelt es sich auf3erdem um das einzige
Kooperationsprojekt mit dem eigentlichen Rivalen Nayami, da der Auftrag der Unionsregierung selbst
flr eéinen Konzernriesen wie Tsushida zu grof3 war.

Im Marktsegment der Elektronik ist Tsushida vor allem bei konventioneller Computerhardware wie
eektronischer und optischer Prozessoren und entsprechender Speicher prasent. Die Computertechnik
des Konzerns wird dabel in einer Vielzahl von Gerdten, vor allem als Regelungstechnik in der
Konsumbranche und bei privaten Haushalten, eingebaut. Bisher ist es dem Konzern nicht gelungen,
ensthaft in die exotischeren Prozessorsysteme wie Bioneuralrechner (NNAPN) oder
Nanitenprozessoren (NPS) vorzudringen. Allerdings scheint der Konzern zumindest offiziell bei
erstgenannten Rechnersystemen keine ExpansionsgelUste zu hegen, da Tsushida bereits in diesem
Bereich und dem verwandten Themengebiet der neuralen Schnittstellen eine enge Kooperation mit dem
Pharmaziekonzern Amdrine pflegt. Dies wird unter dem Mantel der Firma Huconn Project (Human
Connections) gefihrt, die zu gleichen Anteillen Tsushida und Amdrine gehdren. Geriichten zu Folge
soll allerdings unter der Hand die Kooperation zwischen den beiden Firmen weit Uber das Ausmal}
dieses Projektes hinausgehen, um gemeinsam gegen die Marktgegner Neronos und Nayami vorgehen
zu konnen.

Tsushida entwickelt und vertreibt auch eektronische Komponenten fir Bordelektronik,
Sensorenanalyse und Waffensteuersysteme. Damit sichert sich der Konzern einen nicht unerheblichen
Teil am Kuchen der Raumschiffindustrie und der Ristung. Auch hier erweist sich Nayami als einer der
argsten Konkurrenten, auch wenn Tsushida tendenziell die Oberhand behélt. Dem Konzern gelingt dies
dadurch, dass er sowohl die entsprechende Hardware fertigt als auch die dafir bendtigte Software
programmiert, wodurch die beiden Komponenten optimal aufeinander abgestimmt werden kénnen.

Aufgrund seiner Produktionsgiter befindet sich Tsushida mit seinen Anlagen grofitenteils auf gréfReren
Kolonien und besitzt nur wenige Systeme, welche als aullerst gut bewachte Entwicklungslabors fir
neue Technologien genutzt werden. Der Konzern nutzt zur Absicherung dieser Kolonien vor
gegnerischer Spionage einen Uberdurchschnittlichen Anteil an besonders hochwertigen Replikanten.
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Typ SiTzE

L UNASTAR Interstellarer Konzern 2
M ARK TSEGMENT FIRMENSITZ UMsATZ (2308)
Rohstoffe, Metalle Tycho, Luna 16.132 Milliarden
WICHTIGE TOCHTERGESEL L SCHAFTEN
Tephlux Northern Mining
K ONZERNFLOTTE (ZIRK AWERTE) ANZAHL SYSTEME
450 Kampfschiffe, 700 Transporter, 5 Konstrukteure, 200 kleine Schiffe 79

Der Mond und die anderen Planeten von Sol, dem Heimatsystem der Menschheit, waren bereits seit
den Anfangen der Raumfahrt im 20. Jahrhundert als internationales Territorium deklariert, auf welches
kein einzelner Staat Hoheitsrechte ausiiben durfte. Um in der Mitte des 21. Jahrhunderts die enormen
Ressourcen des Mondes nutzbar machen zu koénnen, wurde daher ein supranationaler staatlicher
Konzern unter Kontrolle der Vereinten Nationen geschaffen, welcher die Schirfung der wertvollen
Rohstoffe des Mondes zum Nutzen aller Staaten durchfihren sollte. Im Rahmen der fortschreitenden
Konzentration der irdischen Staaten in zwei Blocke und der allmahlichen Auflésung der UNO am Ende
des 21. und zu Beginn des 22. Jahrhunderts wurde 2106 auch diese Organisation zur Ausbeutung des
Mondes in zwei, den Blécken zugeordnete Suborganisationen geteilt, die seit diesem Zeitpunkt heftig
auf dem ,neutralen* Boden des Mondes konkurrierten und gegenseitig ihre Produktion sabotierten.
Erst mit Grindung der UTC wurden die durch schwere Konflikte stark in Mitleidenschaft gezogenen
Teilkonzerne 2184 wieder zusammengefihrt. Seit diesem Zeitpunkt tragt der Konzern den Namen
»Lunastar*. Der Konzern leistete zwischen 2239 und 2252 wertvolle Dienste als Hauptlieferant fir die
zum Wiederaufbau der Raumflotte bendtigten Rohstoffe und damit fir das Wiedererstarken der
Menschheit. Um den dabei entstandenen riesigen Schuldenberg der noch jungen UTC abzubauen,
wurde der Konzern 2256 privatisiert.

Seitdem hat sich Lunastar zum gréfiten Rohstoffkonzern der UTC entwickelt, besonders durch den
Aufkauf einiger Anteile des zerschlagenen Konzerns Tephlux. Der Konzern besitzt die alleinigen
Schirfrechte fir den Mond sowie K onzessionen an erheblichen Teilen des Asteroidengiirtels. Dabei ist
der grofdte Vorteil des Konzerns die Nahe der Abbaugebiete zur Erde und den anderen besiedelten
Wedten in Sol. Auch wenn in anderen, entfernten Systemen wesentlich interessantere
Rohstoffvorkommen gefunden werden, so kann Lunastar dies jedoch durch die fir den Konzern
wesentlich geringeren Transportkosten wieder ausgleichen. Um jedoch im Geschéft einen langfristigen
Ersatz fur die langsam versiegenden Quellen in Sol zu finden, hat der Konzern in den letzten zwanzig
Jahren eine konsequente Akquisitionspolitik betrieben, wahrend dieser er sich bereits die Schirfrechte
in beinahe achtzig anderen Sonnensystemen im Randbereich angeeignet hat und dort Abbaubetriebe
erichtet. Der Konzern st6f3t hierbel jedoch auf erbitterten Widerstand seiner Konkurrenten Titanis und
Tuuron Mining, was zu haufigen Sabotageakten auf allen Seiten fUhrt, und vereinzelt auch zu offenen
Angriffen, gerade in nicht gemeldeten Minenkolonien. Hiervon bekommt die Offentlichkeit
wahrscheinlich weit weniger mit, als tatséchlich stattfindet.

Waéhrend der Rohstoffabbau auf Luna und im Asteroidengurtel von Sol vollautomatisch ablauft und die
anfallende Arbeit nahezu ausschliefdlich von Robotern durchgefiihrt wird, soist in den Minenkolonien
im Randbereich noch ein erheblicher, von Menschen gefiihrter Maschineneinsatz notwendig. Lunastar
siedelt hierzu seine Arbeitskréfte in direkter Nahe der Abbaugebiete an. In den Kolonien, wo aufgrund
der Arbeitsbedingungen nur schwer frewillige Arbetskrafte zu beschaffen sind, greift der Konzern
auch massiv auf Arbeitsreplikanten zurtick, die zum Tell selber erschaffen werden.

Der Konzern besitzt seinen Hauptfirmensitz im Mondkrater Tycho und fillt diesen mit den
verschiedenen Verwaltungs-, Wohn- und Industriekomplexen ungeféhr zur Hélfte aus. Der Konzern
hat alerdings von der UTC enen Baustopp im Krater und der Kraterumgebung erhalten, da diese
Region nachtraglich zum Unionskulturerbe erkléart wurde. Die Konzernbauten nehmen dem Krater
zunehmend die optische Schoénheit, welcher aufgrund der hellen Strahlen, die von ihm wahrend des
Vollmondes ausgehen, berihmt sind.
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Typ SITZE
AMPROD Interstellarer Konzern 1
M ARK TSEGMENT FIRMENSITZ UMsATZ (2308)
Produktion von Antimaterie Neuchemnitz, Titan | 14.555 Milliarden

WICHTIGE TOCHTERGESELLSCHAFTEN

AMProd KSB (Kraftwerks- und Stationsbau), Escort (Begleitschutz fir interstellare Transporte)

K ONZERNFLOTTE (ZIRK AWERTE) ANZAHL SYSTEME

800 Kampfschiffe, 300 Transporter, 1 Konstrukteur, 100 kleine Schiffe 9

AMProd (Antimaterie-Produzenten / Antimatter-Productions) ist im Grunde genommen ein hoch
spezialisierter Konzern, der sich voll und ganz der Produktion von Antimaterie verschrieben hat. Als
2134 der Durchbruch gelang, mit Hilfe von Antimaterie nicht nur Waffen mit einer Uberragenden
Vernichtungskraft zu bauen, sondern auch Uberlichtschnelle interstellare Raumfahrt zu ermdglichen,
wurde Uberdeutlich, dass hier ein Markt mit gewaltigen Wachstumsaussichten bestand. Wie vide
andere Konzerne, die sich der Erzeugung von Antimaterie verschrieben hatten, wurde auch AMProd in
dieser Zeit gegrindet, damals noch mit dem Namen CAAG (Chemnitzer Antimaterie AG). Dabel
gelang es der CAAG im Gegensatz zu den meisten Marktkonkurrenten, die Produktion der Antimaterie
effizient genug zu halten, um von Beginn an Gewinn zu erwirtschaften. Als einige der
Marktkonkurrenten deswegen in Konkurs gingen, kaufte die CAAG im regionalen Umfeld des
Konzerns in Mitte- und Osteuropa insolvente Produktionsunternehmen auf und sanierte sie. Aus der
Fusion mit einem weiteren europdischen Konkurrenten 2179 entstand zunachst die Eumateria AG,
welche nach mehreren Firmenreformen und Umbenennungen schliefdlich 2256 den Namen AMProd
erhielt. Zu diesem Zeitpunkt wurde auch der Firmensitz von Terra auf den Saturnmond Titan verlegt,
wo eigens fUr den Konzern eine eigene K olonie entstand.

AMProd ist inzwischen der unangefochtene Marktfihrer bei der Produktion von Antimaterie. Lediglich
die Raumflotte besitzt noch Produktionsstétten, deren Kapazitdten sich mit denen von AMProd messen
lassen kénnen. Auch wenn die Antimaterie-Produktion zwar ein sehr gefahrlicher, aber im Fall von
Antiwasserstoff rativ simpler Prozessist, so verfuigt doch ausschliefdlich AMProd Gber eine gentigend
effiziente und sichere Technologie, um im Wettbewerb entscheidende Preisvorteile zu genief3en.
Obwohl selbst kriminelle Elemente die Mdglichkeiten besitzen, Antiwasserstoff herzustellen, laufen
die entsprechenden Anlagen meist nicht stabil genug, um sich beim aktuellen Marktpreis zu rentieren.

Ein erhebliches Problem besitzt der Konzern, welcher sich momentan auf den Aufbau von
Produktionsstatten fir schweren Antiwasserstoff, dem Antideuterium konzentriert, durch den Import
von Antimaterie aus dem Neuen Arneshanischen Bund. Dieser tauscht grof3e Mengen an Anti-
deuterium und dem besonders energiereichen Antihelium im Austausch gegen Kulturglter und driickt
so den Marktpreis fir Antimaterie nach unten. Gewinner dieser Situation sind die westlichen Kolonien
der Union als Handelsplattformen fur diese Tauschgeschafte, wahrend AMProd trotz des hohen
Umsatzes nur geringe Gewinne erzielen kann. Wirde der Bedarf in der Union nicht weiterhin Uber den
Importen und den unionsweiten Produktionskapazitéten liegen, hétte der Konzern ernsthafte Probleme.
Um die Produktionskosten gering zu halten, hat sich der Konzern auch die technischen Kenntnisse fir
den Bau von Fusionskraftwerken angeeignet und férdert den bendtigten Wasserstoff selbst. AuRerdem
nutzt der Konzern seinen Sitz im Militéarrat besonders aktiv, um geschaftsschadigende zusétzliche
Importe von Antimaterie in die Union so gering wie moglich zu halten.

Erschwerend fir den Konzern sind die hohen Ausgaben fir die schlagkréaftigste Konzernflotte in der
Union und fur die massive Spionageabwehr des Konzerns. Durch sein Marktsegment stellen geladene
Transporter des Konzerns aufgrund des immensen Warenwertes ein bevorzugtes Zie fur Kriminelle
oder skrupelose andere Konzerne und missen entsprechend eskortiert werden. Potenzielle
Marktgegner hingegen versuchen durch intensive Wirtschaftsspionage die technischen Geheimnisse
der Produktionsanlagen, welche weit abseits in firmeneigenen Sonnensystemen liegen, auszuhorchen.
Es vewundert daher kaum, dass der Konzern deswegen ein ausgesprochen martialisches
Geschéftsgebaren bei der Verteidigung seiner Aktiva an den Tag legt. Unbewaffnete Transporter
anderer Unternehmen kdnnen hingegen von der Situation profitieren, da AMProd diese in geringem
Male in Transportkonvois des Konzerns duldet und gegen eine Gebiihr auch gegen Angreifer schiitzt.
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FERROPLAST Interstellarer Konzern 1
M ARK TSEGMENT FIRMENSITZ UMsATZ (2308)
Schiffs- und Stationspanzerungen Cruz de Ceres, Ceres| 13.655 Milliarden

WICHTIGE TOCHTERGESELLSCHAFTEN

Ferroplast Constructione (Stationsbau), Industrial Protections (Schutzkleidung)

K ONZERNFLOTTE (ZIRK AWERTE) ANZAHL SYSTEME

100 Kampfschiffe, 500 Transporter, 15 Konstrukteure, 300 kleine Schiffe 8

Ferroplast wurde 2041 in Belo Horizonte, Brasilien, gegrindet. Der Konzern, damals noch mit der
urspringlichen Bezeichnung , Ferroplastica Mercosur®, entstand dabei aus der Fusion mehrerer
Minengesellschaften und Stahlhitten, und war bel der Grindung kaum mehr als eine Ansammlung
sanierungsbediirftiger Eisenhiitten und heruntergekommener Minen. Erst als die Aquatorialliga zu
Beginn des 22. Jahrhunderts in geheimen Experimenten unter Schwerelosigkeit im Orbit der Erde die
erste Gasmetalllegierung erzeugte, begann der steile Aufstieg des Konzerns. Das Wissen des Betriebes
im metallverarbeitenden Gewerbe wurde dazu genutzt, im Asteroidengirtel eine Produktionsfabrik fir
Eisenschaumteile einzurichten, welche das Militar der Aquatorialliga mit den wertvollen
Panzerungselementen und Bunkersegmenten versorgte. Der Konzern hatte aber auch keine Probleme
damit, die Werkstoffe unter der Hand ebenfalls an den Erzfeind, die Industriedemokratische Union, zu
verkaufen.

Inzwischen hat Ferroplast ene marktbeherrschende Stellung eingenommen, welche der Konzern
aufgrund der herausragenden Qualitét seiner Werkstoffe bequem verteidigen kann. Nahezu séamtliche
Panzerungen, welche fir Raumstationen oder Raumschiffe hergestellt werden, stammen von
Ferroplast. Sogar im Bereich starrer Panzerharnische fir Menschen hat sich der Konzern inzwischen
mit seinen Materialien eabliert. Dabe reicht die Produktionspalette der geschaumten Metalle vom
»Klassiker* Eisenschaum Uber verschiedene andere Metalle wie auch Titan und Wolfram bis hin zu
mehrschichtigen Panzerungen aus verschiedenen Verbundstoffen.

Da die Produktion ausschliefdlich unter Schwerelosigkeit stattfinden kann, bevorzugt Ferroplast als
Produktionsorte Sonnensysteme mit metallreichen Asteroidengiirteln zum Abbau der Metalle und
Gasriesen zur Gewinnung von schwerem Wasserstoff fir den Energiebedarf. Ferroplast teilt sich dabel
haufig die Systeme aufgrund enger Kooperationen mit Lunastar und Fusiondrives oder anderen
Rohstoffkonzernen und Raumschiffbauern. Teilweise sind die Produktionsanlagen von Ferroplast sogar
mobil gestaltet, sodass sie binnen weniger Wochen von einem System zu einem anderen System
geschafft werden kdnnen. Diese Kooperationen sorgen flr kurze Transportwege und kurze Bauzeiten
fir Raumschiffe, wodurch insbesondere die Raumflotte als Hauptabnehmer fur Schiffspanzerungen
von diesen integrierten Werftsystemen profitieren kann. Die wenigsten dieser Systeme gehtren dabei
Ferroplast selbst; in der Regdl besitzen die entsprechenden Rohstoffkonzerne die Konzessionen in den
Systemen.

Insgesamt fahrt Ferroplast ein eher ruhiges Geschéft. Konkurrenten gibt es so gut wie keine, und bis
auf teure Hightech-Panzerungen missen die Produktionsgiter beim Transport auch kaum eskortiert
werden. Gute Entlohnung der Arbeitskréfte und ein zurlickhaltendes Auftreten des Konzerns haben
dazu gefuihrt, dass der Konzern nicht nur durch seine Produkte flr Stabilitét in der Union sorgt. Der
Konzern ist sich seiner Bedeutung in der Union voll bewusst, bemiht sich aber trotz seiner
Monopolstellung um niedrige Preise, damit die Verteidigungsfahigkeit der Union nicht beeintrachtigt
wird, was auch im eigenen Interesse liegt. Spektakuldre Aktionen von Ferroplast bestehen lediglich in
den haufigen Material- und Produkttests, bei denen Neuentwicklungen von Panzerungen anhand der
neusten Waffenentwicklungen verschiedener Waffenkonzerne oder von der Raumflotte erbeuteten
Waffensystemen der Tsrit getestet werden. Solche Tests finden jedoch in der Regd unter Ausschluss
der Offentlichkeit statt, werden aber mit wiederkehrender Regel maRigkeit von Reportern aufgedeckt.
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Typ SiTzE

AMDRINE Interstellarer Mischkonzern 1
M ARK TSEGMENT FIRMENSITZ UMsATZ (2308)
Replikation, Pharmazie, Biotechnologie, Medizin Miami, Terra 12.815 Milliarden
WICHTIGE TOCHTERGESEL L SCHAFTEN
Huconn (Neuralschnittstellen)
K ONZERNFLOTTE (ZIRK AWERTE) ANZAHL SYSTEME
400 Kampfschiffe, 300 Transporter, 900 kleine Schiffe 29

Die Existenz des Konzerns Amdrine begann mit einer Gesetzesllicke, welche findige Geschéftdeute im
Biotechnologiebereich ausfindig gemacht hatten und ausnutzen wollten. Obwohl in beiden
Machtbldcken der Menschheit in dieser Zeit Gesetze existierten, welche die Ziichtung von Menschen
und die Manipulation menschlichen Genmaterials zur Erschaffung einer neuen Uberlegenen oder
auszubeutenden Menschenrasse streng verboten hatten, so waren die Schranken zu einer kompletten
Neukonstruktion des Genmaterials zur Schaffung nicht ausdriicklich verboten worden. Da in der Mitte
des 22. Jahrhunderts inzwischen die verschiedenen Prozesse in der Zellbildung komplett verstanden
und kontrolliert werden konnten und sogar e nige Biotechnol ogiekonzerne damit begannen, pflanzliche
und tierische Kunstrassen zu erzeugen, lag der Schritt zur Erschaffung einer neuen menschendhnlichen
Rasse nicht fern. Zu dieser Absicht wurde 2147 der Konzern Amdrine gegriindet. Einflussreiche Kreise
in der Industriedemokratischen Union verhinderten dabei, dass die Entstehung des Projekts und dessen
Entwicklungsarbeiten publik wurden. Nach der Bekanntgabe im Jahr 2155 wurden anschlief3end durch
Bestechung und Bedrohung die zustandigen Gerichte gefligig gemacht, sodass sich die Erschaffung
von , Arbeitsreplikationen” trotz des anfanglichen Protests etablierte. Erst im Jahr 2202, in der Phase
der gerichtlichen Aufbereitung der Replikantenaufstande in den Jahren zuvor, wich die Praxis der
Halblegalitédt und Illegalitdt des Konzerns Amdrine und vor allem seiner bis heute nicht naher
bekannten I nteressenverbande einem legal eren Geschéaftsgebaren.

Inzwischen ist die Terranische Union in starkem Male abhangig von den Arbeitskréften, die von
Amdrine auf Anforderung von Militér, Behdrden und Konzernen geschaffen werden. In einer Zeit, in
der das Zeugen von Nachwuchs immer unbeliebter wird, verwundert es nicht, wenn bereits dreizehn
Prozent der Gesamtbevilkerung in der Union zu den Replikanten gehéren. Diese Ubernehmen
aullerdem haufig Aufgaben, fir die sich die ,Normalen® nicht interessieren. Statistiken zu Folge
stammen dabei schatzungsweise die Halfte der 6,9 Milliarden Replikanten aus den Produktionslabors
von Amdrine.

Der Konzern hat sich inzwischen von seinem urspriinglichen Kerngeschaft auf andere Marktsegmente
ausgebreitet. Der Markt der Medikamente und Drogen teilt sich der Konzern mit seinem &rgsten
Konkurrenten Neronos, weitere ernst zu nehmende Konkurrenten gibt es kaum. Zusammen mit
Tsushida existieren einige Kooperationsprojekte und Tochterfirmen fUr Biokybernetik wie Mensch-
Maschine-Schnittstellen. Des Weiteren ist Amdrine Marktfihrer im Bereich verbesserter Organe, wo
ebenfalls der @rgste, wenn auch nicht einzige Konkurrent der Konzern Neronos ist. AulRerdem besteht
ein nicht unwesentlicher Teil der Geschéfte in medizinischen Dienstleistungen aller Art. Zuletzt ist
Amdrine Marktfihrer im Bereich der kinstlichen Gattungen. Der Konzern besitzt dabel als
Produktionssprektrum wirklich alles von Terraformungbakterien und -pflanzen Uber garantiert
kinderliebe und stubenreine Sabelzahntiger bis hin zu Dinosauriern; dazu auch alles, was sich das
menschliche Gehirn in den letzten zehntausend Jahren an Fabelwesen erfinden konnte. Nach dem
Replikantengesetz ist der Konzern jedoch dazu verpflichtet, hothere kognitive Fahigkeiten
ausschliefdlich in menschlichen Kdrpern zu zichten. Ob sich Amdrine daran immer und Uberal in
seinem weit in der Union verstreuten Netz an Forschungskolonien hélt, ist nicht ganz so sicher.

Der Konzern besitzt einen unerséttlichen Hunger nach neuen auR3erirdischen Lebensformen jeder Art,
um deren Genstruktur zu analysieren. Bei der Beschaffung soll sich der Konzern dabei nicht immer
innerhalb der Grenzen der Legalitét oder der UTC aufhalten. Auch sollen einige Experimente von
Amdrine alles andere als gesetzestreu sein. Amdrine bewacht allerdings seine Forschungsarbeiten und
geht nur sdten irgendwelche Sicherheitsrisiken ein. Es verwundert nicht, dass der Konzern Uber gute
eigene Streitkréfte und ein weit reichendes Agentennetz zur Wirtschaftsspionage verflgt.
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Typ SITZE
DREAM TECHNOLOGIES Interstellarer Mischkonzern 1
M ARK TSEGMENT FIRMENSITZ UMsATZ (2308)
Erholung, Unterhaltung, Software, Medien, Nachrichten | New York, Terra 10.562 Milliarden

WICHTIGE TOCHTERGESELLSCHAFTEN

UNN, UBC (Nachrichten-, Unterhaltungssender), Jaybes (Software), Eden Industries (Freizeitparks)

K ONZERNFLOTTE (ZIRK AWERTE) ANZAHL SYSTEME

250 Kampfschiffe, 80 Transporter, 3 Konstrukteure, 500 kleine Schiffe 17

Der Beginn des Mischkonzerns Dream Technologies, haufig auch nur als Dream Tech bezeichnet,
begann bereits im 20. Jahrhundert, damals noch unter einem anderen Namen, als weltgrofdter
Medienkonzern der Welt. Der Zusammenschluss des Medienriesen mit einem der grofdten
Netzbetreiber des damaligen Internet war zu Beginn des 21. Jahrhunderts nur der Startschuss fir die
weitere Expansion des Unternehmens. Zundchst gewann der Konzern Einfluss Gber die neuen Medien
der Zeit, anschlieRend expandierte e im Unterhaltungssektor, welcher sich immer stérker mit dem
Nachrichten- und Informationssektor vermischte. Als der Konzern Ende des 21. Jahrhunderts die
Marktflhrerschaft bei holografischer Unterhaltungshardware Ubernahm und seine ersten Schritte im
Bereich der direkten neuralen Stimulierung mit Hilfe von Computerhardware unternahm, erhielt der
Konzern 2091 bei der Fusion mit einem grofl3en japanischen Spielehardwarehersteller den Namen
»Dream Technologies®.

Das Produktionsspektrum des Konzerns ist heute weiter gesteckt denn je. Der Konzern besitzt nicht nur
auf vidlen Planeten der Union unzéhlige Nachrichten- und Unterhaltungssender, Produktionszentren
far interaktive Unterhaltungsprogramme auf unterschiedlichen Systemen oder seine beriihmten
Unterhaltungseinrichtungen, wo eine perfekte Sinnestduschung mit Hilfe von Medikamenten und
implantierten Chips erzeugt wird. Ein weiterer Schwerpunkt des Unternehmens liegt in der
Erschaffung und Verwaltung ganzer Freizeitwelten, welche dem vergnigungssiichtigen und
zahlungsfahigen Volk der Terranischen Union jede erdenkliche Form der Unterhaltung von
Abenteuern, Erlebnisreisen, Fantasyszenarien, historischem Ambiente und fir die erwachsene
Kundschaft jede Form der triebhaften Befriedigung liefert. Natlrlich werden die Komponenten
geschickt miteinander vermischt, um dem Kunden, der statt Gehirnmanipulationen lieber authentische
Erlebnisse haben will, genau das zu liefern, was er sich schon immer gewiinscht hat.

Den enormen Bedarf flr eine ansprechende Ausstattung seiner Freizeiteinrichtungen und -welten deckt
der Konzern zum Tell aus eigenen Produktionseinrichtungen, wahrend der Rest bel anderen Konzernen
wie Amdrine gekauft wird. Der grofdte Teil wird dabe durch lebende Requisite gestellt, um en
maoglichst authentisches Erlebnis zu liefern, nur in seltenen Fallen werden Maschinen als Darsteller
eingesetzt. Wahrend die unintelligenten Lebewesen fir die verschiedenen Welten hauptséchlich bei
Amdrine  geordert  werden, produziet Dream = Technologies seine  erstklassigen
Unterhaltungsreplikanten in seinen eigenen Produktionslabors. Sehr viele der momentanen M egastars
der Unterhaltungsszene stammen von Dream Tech. Es gehtrt aber zur Schattenseite, dass die
Unmengen an zumeist weiblichen Unterhaltungsreplikanten, deren Qualitét nicht zum Star reicht, in
den firmeneigenen Bordellen arbeiten miissen, welche besonders haufig in der Nahe von Stiitzpunkten
der Raumflotte zu finden sind.

Das Geschéft im Bereich der Erlebniswelten ist fur die Mitarbeiter des Konzerns, natirliche wie
geschaffene, besonders hart. Fir besser bezahlte Stellen muss man dort unter Umstéanden kosmetische
Operationen Uber sich ergehen lassen, die im Falle von halbmenschlichen Fabelwesen nicht unbedingt
immer verschonernd sind oder die menschliche Gestalt erhalten. Dies ist umso mehr nétig, da der
Konzern durch das Replikantengesetz keine intelligenten Wesen in nicht- oder halbmenschlichen
Koérpern ziichten darf. Gerade im Bereich Kundenkontakt ist es fast so, dass die Angestellten férmlich
ihren K érper verkaufen, weswegen dort auch fast ausschliefdlich Replikanten beschaftigt sind.

Da sich Dream Tech die Unterhaltungsbranche mit den Konzernen I magine und Gouneau teilt, herrscht
ein entsprechend verbitterter Konkurrenzkampf, der nicht immer mit legalen Mitteln ausgefochten
wird. So ist die Sabotage der gegnerischen Freizeiteinrichtungen und Entwicklungslabors die Regel.
Gerade mit Imagine gab es in den letzten Jahren heftige Auseinandersetzungen im Bereich von
Forschung und Entwicklung, wo angeblich gegenseitig geheime Forschungseinrichtungen angegriffen
wurden. Beiden Konzernen konnte dies jedoch nicht nachgewiesen werden.
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Typ SITZE
TITANIS Interstellarer Konzern 1
M ARK TSEGMENT FIRMENSITZ UMsATZ (2308)
Rohstoffe, Terraformung Criopalis, Titan 9.664 Milliarden

WICHTIGE TOCHTERGESELLSCHAFTEN

Demiurgon Industries (Terraformung), Tephlux Upper Mining

K ONZERNFLOTTE (ZIRK AWERTE) ANZAHL SYSTEME

400 Kampfschiffe, 400 Transporter, 2 Konstrukteure, 150 kleine Schiffe 76

Ahnlich wie Lunastar war Titanis ein staatlicher Konzern, der allerdings in Sol nicht die inneren
Planeten zur Ausbeutung bekam, sondern die Planeten und Monde von Jupiter bis Pluto. Aul3erdem
war Titanis ein Konzern, welcher ausschlief3lich die Industriedemokratische Union beliefern sollte. Die
Anlagen des indonesischen K onkurrenzunternehmens der Aquatorialliga, Suhoto, wurde in der Zeit der
dritten Weltkrise vollig zerstort, der daraufhin 2184 endgiltig in Konkurs ging. Damit hatte Titanis,
welches bereits 2191 privatisiert wurde, die alleinigen Schirfrechte am dufl3eren Heimatsystem der
Menschheit. Titanis nutzte die Situation besonders fur die Gewinnung des fUr die Fusion wichtigen
schweren Wasserstoffs aus den Gasriesen. Als spater die Bedeutung des Elements Grastatium fir die
moderne Gesdlschaft klar wurde, bestand ein weiteres Geschéft darin, die geringen natirlichen
Vorkommnisse dieses Elements am Rande Sols zu gewinnen. Zusétzlich gelang es dem Konzern im
Jahr 2235 als ersten, en effizientes Verfahren zur kinstlichen Produktion von Grastatium zu
entwickeln, und konnte dadurch Marktfihrer in diesem Bereich werden.

Die Marktsegmente Deuterium und Grastatium spielen fir den Konzern eine wichtige Rolle, wie man
an dem Erwerb entsprechender Systeme und Produktionsanlagen der zerschlagenen Konzerns Tephlux
erkennen kann. Bereits seit der Mitte des 22. Jahrhunderts besteht jedoch ein zweites Standbein des
Konzerns darin, unwirtliche Planeten kolonialisierbar zu machen. Titanis erwarb im Abschluss der
ersten Kolonialisierungsphase von Mars und Venus die Nutzungsrechte an den dort eingesetzten
Technologien und schloss Vertrage fir die Terraformung weiterer Planeten auf3erhalb Sols. An einigen
Wedten des Terranischen Girtels hat der Konzern bereits eindrucksvoll gezeigt, wozu er be der
Terraformung in der Lageist. Da selbst bei vollem Einsatz auf einem Planeten die Umgestaltung einer
ganzen Welt ein sehr langwieriger Prozess Uber mehrere Jahrzehnte ist, lauft dieser Tell des
Konzerngeschéfts verhdltnismallig ruhig. Insgesamt nimmt allerdings die Bedeutung dieses
Geschéftsfeldes eher ab als zu, da inzwischen in der Regel Welten fir die Kolonialisierung bevorzugt
werden, bei denen eine eigenstandige Flora und Fauna bereits fir Umweltverhaltnisse gesorgt haben,
die fir Menschen ertréglich sind. Solche Welten bendtigen meist nur noch einen verhaltnismaliig
geringen Einsatz von Terraformungsmethoden.

Die momentane Politik bestent daher beim Konzern stérker darin, mit Hilfe von Prospektionen
interessante Rohstoffvorkommen im Randbereich zu finden, um diese auszuschlachten. Da der
Konzern mit diesen Aktivitdten in direkter Konkurrenz zu den Minenkonzernen Tuuron Mining und
Lunastar steht, hat es in der Vergangenheit haufig erbitterte Gefechte zwischen diesen Konzernen
gegeben. Die Harte des Wettbewerbs wurde sogar noch durch die Gesetze im Jahr 2307 verscharft.
Auch wenn offene Kampfe inzwischen nur noch selten vorkommen, so stellt doch die gegenseitige
Sabotage von Minenbetrieben im Randbereich ein ernsthaftes Sicherheitsrisiko fir die dort arbeitende
Bevolkerung dar. Auch Titanis nutzt eine gréf3ere Anzahl an firmeneigenen Replikanten, die teilweise
in den besonders gefahrdeten oder unbeliebten Systemen arbeiten.

Durch die Gewinnung, die Produktion und den Verkauf von Grastatium muss sich der Konzern
besonders schiitzen und besitzt daher eine Uberdurchschnittlich schlagkréftige Konzernflotte. Da der
Konzern diese Streitméchte allerdings erwiesenermallen im Konflikt mit seinen Konkurrenten
eingesetzt hat und angeblich manchmal immer noch einsetzt, genehmigt die Unionsregierung diesem
Konzern vorlaufig keine weiteren Kampfschiffe zur Verteidigung seiner Anlagen.
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Typ SiTzE

FIRE PROJECT Interstellarer Mischkonzern 1
M ARK TSEGMENT FIRMENSITZ UMsATZ (2308)
Waffensysteme, Handwaffen Caibee, Port Apache| 9.659 Milliarden
WICHTIGE GESELLSCHAFTEN MIT MEHRHEITSBETEILIGUNG
Target Technologies, Java, Arnag (Waffen)
K ONZERNFLOTTE (ZIRK AWERTE) ANZAHL SYSTEME
300 Kampfschiffe, 150 Transporter, 350 kleine Schiffe 19

Zu Ende des 22. Jahrhundert kam es zu erheblichen Konzentrationen der Konzerne im Bereich der
neuen Waffentechnik, welche zu diesem Zeitpunkt noch in sehr viele Unternehmen zersplittert war.
Aus ener Fusion mehrerer Waffenkonzerne der Union entstand dabel auch 2199 der Konzern Fire
Project. Die Teilnehmer dieser Fusion stammten dabel insbesondere aus den relativ jungen Bereichen
der Laserwaffen und Plasmawaffen und mussten sich aus Effizienzgrinden zusammenschlie3en. Dabel
lag der Hauptschwerpunkt des neuen Konzerns im Bereich der Raumschiffwaffen und weniger der
planetar einsetzbaren Waffensysteme.

Seitdem wurde das Produktionsspektrum des Konzerns stetig erweitert. Der Konzern besitzt
inzwischen eine Vielzahl an Beteiligungen an anderen Waffenproduzenten, vor allem im Bereich der
Projektilwaffen und -geschiitze, die nicht zum Kerngeschaft des Konzerns gehdren. Momentane
Schwerpunkte der Produktion liegen neben den Lasergeschiitzen und Plasmakanonen fir Raumschiffe
und Stationen vor allem im Bereich der Sprengkdrper und Fernlenkwaffen. Der Konzern stiitzt sich
dabe sowohl auf das eintrégliche Geschéaft der zivilen Verteidigung als auch auf das grofe Geschaft
der Produktion an die Raumflotte. Obwohl die Waffensysteme bei den Erstgenannten weniger
zerstOrerisch sind, so kann der Konzern doch hier seine meisten Gewinne realisieren, da die Preise fir
die Raumflotte stark reglementiert sind.

Ein weiteres Gebigt, in dem Fire Project seine Gewinne realisiert, sind orbitale und planetare
Verteidigungsanlagen. Der Konzern liefert beispielsweise komplette Séatze von Verteidigungssatel liten
an andere Konzerne, die damit ihre Investitionen in Systemen im Randbereich schiitzen wollen. Der
Markt hierfir ist zwischen Fire Project und LASing Industries nahezu vollsténdig aufgeteilt;
quereinsteigende Konkurrenten haben schmerzhaft feststellen missen, dass hier weitere Konkurrenz
nicht erwiinscht ist. Bereits in der momentanen Situation versuchen die beiden Konzerne alles, um sich
gegenseitig Marktanteile abzunehmen, auch mit weniger legalen Mitteln.

Im Gebiet der Handwaffen ist der Konzern ebenfalls stark verbreitet, wobei die eigenen Produkte
ebenfalls stark in den Segmenten Strahlenwaffen, Sprengwaffen und Materiethermalwaffen platziert
sind. Ein weiteres Produktsegment, welches von Fire Project bedient wird, liegt im Bereich der
Gravitonwaffen, sowohl bel Handwaffen als auch bei Schiffsgeschiitzen. Hier liegt Fire Project jedoch
hinter dem Marktfuhrer UAT zuriick, worin der Hauptkonflikt zu diesem Konkurrenzunternehmen
begrindet ist. Auch hier fassen sich die Konkurrenten nicht gerade mit Samthandschuhen an, und
angeblich kommt es in seltenen Fallen sogar zu schweren bewaffneten Auseinandersetzungen im
Randgebiet. In der Regel lauft der Konflikt jedoch auf die typischen Spionage- und Sabotageangriffe
hinaus, die zum Handwerkszeug von fast jedem grof3en Konzern gehdren.

Fire Project ist der grofite Konzern, der seine Hauptniederlassung nicht in Sol besitzt. Stattdessen liegt
die Hauptverwaltung auf dem Kolonieplaneten Port Apache im System Epsilon Indi. Der Wechsel der
Hauptverwaltung von der Erde nach Port Apache geschah 2278, nachdem der bisherige Firmensitz in
Manchester aufgrund von baulichen Beschrankungen und einer hdheren Grundbesteuerung seitens der
regionalen Verwaltung zu unattraktiv wurde. Auf Port Apache steht dem Konzern nun kostengiinstig so
viedl Bauland zur Verflgung, wie e zur Expansion bendtigt, sehr zur Freude der dortigen
Kolonieverwaltung.
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Typ SiTzE
FUSIONDRIVES Interstellarer Konzern 1
M ARK TSEGMENT FIRMENSITZ UMsATZ (2308)
Schiffs- und Fahrzeugbau, Antriebssysteme, Logistik Detroit, Terra 9.582 Milliarden
WICHTIGE TOCHTERGESEL L SCHAFTEN
K ONZERNFLOTTE (ZIRK AWERTE) ANZAHL SYSTEME
150 Kampfschiffe, 800 Transporter, 1 Konstrukteur, 2.500 kleine Schiffe 10

Fusiondrives, damals noch unter dem Namen General Mobiles, entstand zu Beginn des 21.
Jahrhunderts aus einer Grof3fusion zwischen einigen nordamerikanischen Fahrzeugbauern sowie Luft-
und Raumfahrtunternehmen. Der Konzern erkannte dabel die immer stérker zunehmende Bedeutung
der interplanetaren Raumfahrt und baute als erster Konzern der Erde orbitale Produktionswerften fir
den Bau von Raumschiffen. Waren die ersten gebauten Schiffe lediglich fur wissenschaftliche Zwecke
wie bemannte Forschungsmissionen zu den Jupiter- und den Saturnmonden konstruiert worden, so
kamen in den darauf folgenden Jahren schnell Schiffe fir zivile, militarische und andere staatliche
Nutzung hinzu. Als General Mobiles zusammen mit einigen europaischen Konzernen im Jahr 2049 den
ersten interplanetaren Antrieb auf Fusionsbasis entwickelte, mit dem bemannte Schiffe innerhalb von
einer Woche von der Erde bis zum Asteroidengirtel vordringen konnten, wurde der Grundstein fir die
heutige Marktdominanz gelegt. Nach der friedlichen Einigung zur ersten Weltkrise fusionierte der
Konzern mit seinen europédischen Entwicklungspartnern zum Konzern Fusiondrives, der ab diesem
Zeitpunkt Raumschiffe und Antriebsteile an alle Machtblocke lieferte.

Inzwischen ist Fusiondrives nattirlich nicht mehr der einzige Hersteller von interplanetaren Antrieben,
wenn auch der grofite. Das wichtigste Marktsegment des Konzerns liegt jedoch inzwischen nicht mehr
bei den interplanetaren Fusionsantrieben, sondern be  der Portaltechnik und passiven
Stromraumantrieben, die den interstellaren Verkehr mit Uberlichtgeschwindigkeit erst ermoglicht.
Diese grof3en und kostspieligen Geréte stellen neben dem Bau von Schiffsriimpfen fir die Raumflotte
und den zivilen Raumverkehr die Haupte nnahmequellen von Fusiondrives dar.

Ein drittes Standbein fir den Konzern liegt im Bereich der Logistik. Fusiondrives unterhalt eine sehr
groRe Anzahl an Fracht- und Kurierschiffen, welche nicht fir den firmeneigenen Guter- und
Nachrichtenverkehr genutzt werden. Stattdessen konnen entsprechend beféhigte Piloten und
Mannschaften diese Schiffe relativ glnstig mieten und so mit verhdltnismé3ig geringen
Anschaffungskosten interstellaren Handel betreiben. Der Konzern prift seine Bewerber besonders
gewissenhaft auf ihre Qualifikation und vermietet seine besten und neusten Schiffe auch nur an die
erfahrensten und besten Piloten und Mannschaften. Weniger fahige Piloten missen daher erst einmal
mit ateren, gebrauchten Schiffen Vorlieb nehmen.

Fusiondrives hat lange Zeit eine Beteiligung an den Entwicklungsarbeiten im Forschungszentrum fir
Uberlichtreisen, RST, abgdehnt und ist erst sehr spit in die dortigen Entwicklungsarbeiten
eingestiegen, als sich bereits durch den Lengroah-Technologieschub ein Erfolg bel der Entwicklung
von aktiven Stromraumantrieben abzeichnete. Aus diesem Grund ist der Konzern aufgrund mangel nder
Erfahrung, die er wahrend der Entwicklungsarbeit hétte sammeln kdnnen, sehr im Nachteil. Dies wirkt
sich auf die seit 2306 produzierten aktiven Stromraumantriebe, den Remigatoren, aus: Die Antriebe
von Fusiondrives gelten als besonders storanfallig und fehlerhaft, weswegen sich der Konzern
gegeniiber seinen Konkurrenten Verné und Karring Propulsions nicht durchsetzen kann. Auch im
Bereich der Unterlichtantriebe hat der Konzern gerade in Hinblick auf gravitationsgestiitzte Antriebe
den Anschluss verpasst und l1auft nun der Konkurrenz hinterher.

Da der Konzern in seiner momentanen Lage als schwerfalliger, inflexibler Bolide, der technisch nicht
mehr auf dem neusten Stand ist, nicht langer verweilen will, versucht er durch verschiedene
MalRnahmen wieder zum technischen Stand der Konkurrenz in den zukunftstrdchtigen Bereichen
aufschlielden zu konnen. Die verwendeten Mittd bleiben dabel allerdings zumindest moralisch
fragwirdig; angeblich soll der Konzern auch manchmal nicht mehr im Rahmen des legal Mdglichen
handeln. So l&sst Fusiondrives nichts unversucht, um Entwickler der Konkurrenz abzuwerben und
durch gezieltes Mobbing und Sabotage in den Entwicklungslabors von Vernét und Karring Propulsions
die Produktivitdt einzuschranken.
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UNITED ARMS TECH. (UAT) Interstellarer Konzern 1
M ARK TSEGMENT FIRMENSITZ UMsATZ (2308)
Waffensysteme, Handwaffen Central Utopia, Mars| 9.462 Milliarden
WICHTIGE TOCHTERGESEL L SCHAFTEN
K ONZERNFLOTTE (ZIRK AWERTE) ANZAHL SYSTEME
250 Kampfschiffe, 200 Transporter, 450 kleine Schiffe 12

United Arms Technologies ist im Vergleich zu den mesten anderen Konzernen noch eine
verhdltnismaldig junge Gesdllschaft. Der Konzern, der haufig auch nur als UAT bezeichnet wird, wurde
2279 in einer Massenfusion von knapp einem Dutzend verschiedener Waffenhersteller aus der Taufe
gehoben. Dabei entstanden in UAT zwel Hauptsegmente, die einander durch Risikostreuung optimal
erganzen sollten: zum Einen das fest etablierte Waffengeschéft der konventionellen Projektilwaffen,
zum Anderen der Verkauf von Gravitonwaffen mit ihrer verhdltnismal3ig jungen und unausgereiften
Technologie. Als Firmensitz wurde dabei die bisherige Hauptverwaltung eines Herstellers fir
Gravitongeschiitze auf dem Mars Ubernommen, welche in Bezug auf Ausbaumdglichkeiten die besten
Perspektiven versprach.

Das Marktsegment der Projektilwaffen ist immer noch die Haupteinnahmeguelle von United Arms
Technologies. Die Produktpalette reicht dabel von einfachen Handwaffen Uber leichte montierte
Waffensysteme und Geschiitze verschiedener Grofe zum Einsatz in Raumschiffen und Stationen bis
hin zu inteligenten Lenkwaffen mit schweren Sprengkorpern. Der Konzern stdlt ebenfalls
Orbitalsateliten mit Projektilwaffen und Raketenrohren her, allerdings nur in einem relativ geringen
Rahmen. Der Konzern musste herbe finanzielle und zum Tell auch materielle Verluste hinnehmen, als
e in grofRem Stil in den Markt der Verteidigungssatelliten einsteigen wollte und von Fire Project und
LASIng Industries wieder hinausgeworfen wurde. DafUr bleibt der Konzern zumindest weiterhin im
Geschéft bei der Herstellung von Stromraumminen und Sogminen, wo er mit einigem Abstand zur
Raumflotte als Hauptproduzenten immerhin die Nummer zwei im Markt ist.

Im Gegensatz zu der Herstellung von Abwehrsatelliten spielt UAT bei deren Bestlickung mit
Sprengkorpern voll mit, da der Konzern bei Sprengkérpern und Lenkwaffen eine unglaubliche
Produktvielfalt besitzt. Hierbel deckt der Konzern nicht nur herkdmmliche Sprengkérper verschiedener
Zerstbrungsgrade ab, sondern produziert auch Spezialwaffen fir Planetenbombardements wie
Tektonikraketen und Clusterbomben. Fir den Raumkampf stellt UAT auferdem panzerbrechende
Raketen her, die spezielle Kampfstoffe in ein Schiff oder eine Station ,injizieren” konnen. Die
Kampfstoffe reichen dabel von biologischen Uber chemische bis zu Nanitenkampfmitteln. Diese Stoffe
produziert allerdings UAT nicht selber, sondern bezieht sie von anderen Herstellern.

Obwohl Gravitonwaffen nicht die Haupteinnahmeguelle des Konzerns sind, ist UAT Marktfuhrer in
diesem schnell wachsenden Markt. Auch hier existiert im Angebot eine breite Produktwahl von
Handwaffen Uber montierbare Infanteriewaffen bis zu Schiffs- und Stationsgeschiitzen. Die Qualitét
neu entwickelter Waffen ist in der Regel sehr hoch, sehr zum Argernis von Fire Project, dem
wichtigsten Konkurrenten in diesem Marktsegment. In letzter Zeit erfahrt UAT jedoch immer stérkere
Probleme, die Qualitét seiner Neuentwicklungen weiterhin hoch zu halten. Offizielle Aussagen hierzu
exigtieren zwar nicht, aber es wird vermutet, dass hinter diesen Schwierigkeiten massive Sabotage
durch Fire Project steckt. United Arms Technologies ist daher momentan darum bemiht, die eigenen
Reihen wieder sauber zu bekommen, um dann einen angemessenen Gegenschlag ausfiihren zu kénnen.
Unbestétigten Gertichten zu Folge soll es auch schon bereits bewaffnete Zwischenfélle zwischen den
beiden Konkurrenten gegeben haben, besonders im Randbereich der UTC.

Abgesehen vom Konflikt mit Fire Project und gelegentlich LASIing Industries verhalt sich UAT relativ
harmlos. Aufgrund eines gemeinsamen Kooperationsprojekts mit Stuntech sind einige montierbare
Waffensysteme sowie zwei Handwaffen als Betaubungswaffen herausgekommen, die nun vertrieben
werden. Bel den grofReren Waffensystemen arbeitet United Arms Technologies haufig mit Ferroplast
und Schnarder zusammen, um die Schlagkréftigkeit neuer Prototypen testen zu kénnen. Diese Tests
finden dabei sowohl in den Entwicklungssystemen der Partner als auch in den eigenen Systemen statt.
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Typ SITZE
KUBARAK Interstellarer Konzern 1
M ARK TSEGMENT FIRMENSITZ UMsATZ (2308)
Energie, Chemie (kinstliche Kohlenwasserstoffe) Tripolis, Terra 9.163 Milliarden

WICHTIGE TOCHTERGESELLSCHAFTEN

Kubarak Logistics (Transport), Kubarak Antimatters (Antimaterieproduktion)

K ONZERNFLOTTE (ZIRK AWERTE) ANZAHL SYSTEME

80 Kampfschiffe, 150 Transporter, 150 kleine Schiffe 5

Libyen war zu Beginn des 21. Jahrhunderts nach seiner politischen Isolation wieder in die
Staatengemeinschaft integriert worden und konnte so die Ausbeutung seiner Erddlreserven stark
beschleunigen. Dabel war den Machthabern des Staates durchaus bewusst, dass diese Vorkommen nur
noch wenige Jahrzehnte halten wirden, weshalb schon sehr frilh nach Alternativen gesucht wurde.
Wurden die Erlése zu Beginn noch dafiir genutzt, den Einigungsprozess Afrikas zu finanzieren, wurde
2023 der staatliche Konzern Kubarak gegriindet, der die Erdolerlése massiv fur die Erforschung
alternativer Energien nutzte und in der libyschen Wiste Kollektoren, Solar- und Aufwindkraftwerke
baute. um die starke Sonneneinstrahlung und die extremen Temperaturunterschiede der Region zur
Energieerzeugung zu nutzen. Der Konzern, der Vorreiter fur diese Technologien war, expandierte bald
in andere afrikanische und arabische Staaten und wurde so zum gréften Energidieferanten fir Europa
und Russland. Kubarak spidlte auch wahrend der ersten Weltkrise 2049 eine entscheidende Rolle,
obwohl die Verweigerung der Stromlieferungen an die westliche Hemisphéare den Konzern an den
Rand des Ruins brachte.

Da die Massenerzeugung von Strom inzwischen Uber Fusionsreaktoren weitaus effizienter geht als Gber
regenerative Energien, musste sich der Konzern schon frilh neu positionieren. So besitzt Kubarak in
seinem Produktionsangebot neben Generatoren flr erneuerbaren Energiequellen auch die fir
Raumjager und kleinere Raumschiffe gedachte Antimateriereaktoren sowie Fusionsreaktoren. Bei
diesen beiden Produkten steht der Konzern allerdings in direkter Konkurrenz zum Konzernriesen Tay
Chen und hat gerade im Fusionsenergiegeschéft schwere Probleme, seine Marktanteile zu halten.
Kubarak versucht jedoch in den Kolonien Anteile des GroRkraftwerksgeschafts mit Hilfe der leichter
skalierbaren regenerativen Energien und Brennstoffzellen zu ergattern und nutzt dabel seine dortige
Marktflhrerschaft voll aus. Haufig betreibt und wartet Kubarak auch seine groReren Anlagen und
verkauft den produzierten Strom direkt, anstelle nur die Kraftwerke zu bauen.

Das wichtigste Standbein des Konzerns liegt inzwischen in der Gewinnung von kinstlichen
Kohlenwasserstoffen. Der Konzern ist dabe technisch in der Lage aus Meerwasser und
kohlendioxidhaltiger Atemluft zum Beispiel Brennstoffe, Kunstél oder polymere K ohlenwasserstoffe
fir die Kunststofffertigung zu produzieren. Der Konzern ist in diesem Sektor durch seine besonders
effizienten Produktionseinrichtungen zwar Marktfihrer, aber bei einem Anteil von etwa 30 Prozent
weit von einem Monopol entfernt. Entsprechend hart wird auch um Marktanteile gerungen, wenn auch
die Mittd bei Weitem nicht so radikal wie bei den Waffenkonzernen oder den Minengesellschaften
sind. Dies liegt auch daran, dass es in diesem Sektor neben Karring Propulsions und Typec als
Hauptkonkurrenten hunderte von kleinen Konzernen auf den verschiedensten Kolonien gibt, die sich
diesem Geschaft widmen. Haufig werden solche Firmen allerdings durch Kubarak massiv unter Druck
gesetzt oder aufgekauft. Der Konzern geht dabel gegen seine kleineren Konkurrenten nicht gerade
zimperlich vor und hat in seiner Firmengeschichte durch Preiskdmpfe und weniger legale Mal3nahmen
im Wettbewerb bereits Gber hundert dieser Unternehmen in die I nsolvenz getrieben.

Der Konzern besitzt nur verhdltnismallig wenige eigene Sternsysteme, die sich aulerdem
ausschlief3lich im Kolonialbereich der Union befinden. Der Konzern nutzt diese Systeme ausschliefdlich
als Forschungs- und Entwicklungszentren. Lediglich in eéinem System wird die vom Konzern fir den
interstellaren Verkehr bendtigte Menge an Antimaterie und Grastatium produziert, wobel die
entsprechenden Anlagen unter Lizenzvertragen von AMProd und Titanis stehen und somit diese
Unabhangigkeit auch nur scheinbar ist. Da der Konzern sein Hauptgeschéft in der Nahe grofler
Kolonien hat, ist auch die Konzernflotte sowohl in Transportkapazitét als auch Schlagkraft eher
unterdurchschnittlich, wenn man vom firmeneigenen Produktionssystem flr die Antimaterie und das
Grastatium absieht.
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Typ SiTzE
TUURON MINING Interst. Beteiligungsgesellschaft 1
M ARK TSEGMENT FIRMENSITZ UMsATZ (2308)
Rohstoffforderung und -aufbereitung Lubumbashi, Terra | 8.767 Milliarden

WICHTIGE TOCHTERGESELLSCHAFTEN

TCMC (Tau Ceti Mining Corporation), Cygni Mining, Procyon Mining

K ONZERNFLOTTE (ZIRK AWERTE) ANZAHL SYSTEME

350 Kampfschiffe, 800 Transporter, 3 Konstrukteure, 1.200 kleine Schiffe 224

Erst mit der teils politischen, teils militérischen Befriedung der innerafrikanischen Konflikte wahrend
der Vereinigung Afrikas zur Afrikanischen Union konnten die enormen Rohstoffvorkommen des
Kontinentes effizient genutzt werden. Besondere Bedeutung erhielt dabei bald das Territorium der
friheren Demokratischen Republik Kongo, welches durch frihere Blrgerkriege und Konflikte mit
anderen Staaten im 20. und angehenden 21. Jahrhundert die Bodenschétze auf seinem Territorium nur
maldig nutzen konnte. Aus den dort bereits bestehenden Bergbaugesellschaften entwickelte sich durch
Fusionen und Ubernahmen bald der groRte Bergbaukonzern der AU, Tuuron Mining. Durch seine
Expansion in ganz Afrika wurde er schnell einer der grofdten Bergbaugesellschaften der Erde. Zu
Beginn des 22. Jahrhundert begann der Konzern auf3erdem aufgrund der nahezu erschopften Reserven
auf der Erde nach Alternativen in anderen Systemen zu suchen. Da die Abbaurechte innerhalb des
Sonnensystems bereits vergeben waren, sicherte sich der Konzern Konzessionen in nahezu allen
umliegenden Systemen und bdieferte schwerpunktmaBig die aufstrebenden Kolonien. Seinen
Firmensitz im Herzen Afrikas hat der Konzern allerdings bis heute behalten.

Inzwischen konzentriert sich der Konzern starker auf Beteiligungen an kleineren Minengesellschaften.
Durch die Mehrheitsbeteiligungen an nahezu vierhundert kleineren Abbaufirmen befindet sich der
Konzern praktisch im Besitz von mehr Systemen als Lunastar und Titanis zusammen, welche sich im
gesamten Gebiet der Union verstreut finden. Hierbei wurden unrentable Abbaugebiete im Terranischen
Gurte haufig bereits geschlossen und die Forderung in die Randgebiete der Union ausgeagert.
Zusétzlich zur reinen Forderung von Erzen und anderen Rohstoffen besitzt der Konzern auch
ausgedehnte Produktionsanlagen zur Weiterverarbeitung, da bem interstellaren Verkehr die
Transportkosten ungemein héher als beim interplanetaren Verkehr sind. So befinden sich haufig im
gleichen System der Minenkolonien auch Industrieanlagen von Firmen, an denen Tuuron Mining
ebenfalls mehrheitlich beteiligt ist und welche die Erze gleich zu Rohmetallen weiterverarbeiten. Es
gibt dabei nahezu kein technisch nutzbares Metall, das nicht irgendwie irgendwo von Tuuron Mining
gefordert und hergestelIt werden wirde.

Der Konzern gerét nicht nur wegen seiner erbitterten Konflikte mit seinen Konkurrenten Lunastar und
Titanis immer wieder in die Schlagzeilen, sondern auch aufgrund seiner skrupellosen Geschéftstaktik
sowie der gefahrlichen Arbeitsbedingungen und der schlechten Bezahlung in den beteiligten Anlagen.
So spielte Tuuron Mining bzw. eine der im Besitz befindlichen Abbaugesellschaften 2185 bei der
versuchten Ausbeutung des Planeten der Tayunew eine entscheidende Rolle und sorgte bei diesem
Volk fur eine empfindliche Stérung des Kulturgutes. Erst nach der Inkraftsetizung des
Isolationsgesetzes und des dazugehdrigen Rechtsspruches des interplanetaren Gerichtshofes war der
Konzern von weiteren Forderungen in diesem System abzubringen. Dass dieser Vorfall immer noch
eine sehr empfindliche Stelle des Konzerns beziiglich des Konzernbildes in der Offentlichkeit bertihrt,
zeigt auch das geringe Interesse von Tuuron Mining an den Minen und Produktionsanlagen des
ehemaligen Konkurrenten Tephlux.

Neben normalen menschlichen Arbeitskréften nutzt der Konzern auch Replikanten in seinen
Betelligungsfirmen, welche nicht den einzelnen Firmen gehéren, sondern direkt dem Konzern
unterstellt sind. Dadurch ist Tuuron Mining sehr flexibel, was pl6tzliche Umstrukturierungen einzel ner
Forder- oder Produktionsbetriebe angeht. Dabel geht der Konzern mit seinen firmeneigenen
Arbeitskraften ahnlich ruppig wie mit Angestellten um.

Obwohl sich Tuuron Mining im erbitterten Konflikt mit Lunastar und Titanis um die besten Systeme
im Randbereich befindet, ist die Verteidigung der eigenen Systeme eher unterdurchschnittlich, da dies
von den einzelnen Firmen gewdahrleistet werden muss. Dafir besitzt der Konzern eine grof3e
Transportflotte und eine sehr schlagkréftige Konzernflotte, angeblich nur zur Verteidigung seiner
Anlagen.
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Weitere wichtigeinterstellare Konzerne

Neben den Konzernen, die aufgrund ihrer GrolRe ein Stimmrecht im Militérrat besitzen, existiert eine
Reihe weiterer Konzerne in der Terranischen Union, die ebenfalls interstellar aktiv und in der ganzen
Union bekannt sind. Die wichtigsten und bekanntesten Konzerne mit einem Umsatz von Uber einer
Billion Elcut pro Jahr sollen dabei in diesem Kapitel kurz vorgestellt werden.

CNK/GNK

Die beiden lengroahtischen Waffenkonzerne sind eng miteinander verflochten und kommen zusammen
auf einen Umsatz von knapp Uber einer Billion Elcut. Die Produktionsspektren sind hingegen klar
aufgeteilt: CNK produziert ausschliefdlich Laserwaffen verschiedenster Grofde, GNK konzentriert sich
auf die Herstdlung von Betdubungswaffen im Rahmen von Handwaffen und leichten montierbaren
Waffensystemen.

Die Qualitét der produzierten Waffen ist dabei inzwischen so gut, dass die im Militéarrat sitzenden
Waffenkonzerne ihren Einfluss genutzt haben, um Uber CNK und GNK eine Exportbeschrankung ihrer
Produkte zu verhangen. Inzwischen zeigen sich allerdings CNK/GNK als auRerst kreativ bei der
Nutzung anderer Handelsmoglichkeiten. Insbesondere die  Vergabe von  angeblichen
» Werbegeschenken" oder die von den Lengroah-Kolonien getétigten Grof3einkaufe von Waffen, die
anschlieend an , befreundete’ Konzerne und Kolonien als Gegenleistung fir frihere Verdienste
»verschenkt” werden erweist sich als unkonventionelle, jedoch erfolgreiche Geschéftstatik, sehr zum
Argernis von Konzernen wie LASing Industries oder Fire Project.

Gerlichten zufolge sollen CNK/GNK auch den illegalen Schmuggel ganz erheblich unterstiitzen, was
jedoch bisher nur in wenigen Fallen wirklich nachgewiesen werden konnte. Ansonsten besitzen die
Konzerne eine sehr effiziente Spionage- und Sabotageabwehr, wodurch sie die Ublichen Angriffe der
ungemein groReren menschlichen Konzerne erstaunlich gut abwehren kdnnen. Die Katzenartigen
achten dabei ganz besonders darauf, dass ihnen kein Konkurrent in die Baupldne oder
Produktionsanlagen schaut. Aul3erdem soll angeblich die Gegenspionage der beiden Konzerne den
Konkurrenten bereits den einen oder anderen Nadelstich versetzt haben.

Gouneau

Gouneau ist der kleinste der drei Megakonzerne in der Unterhaltungsindustrie mit einem jahrlichen
Umsatz von knapp 5 Billionen Elcut. Da er allerdings verstarkt in den Bereich Designerdrogen und
synthetische Rauschmittel vorgedrungen ist, der den anderen Konzernen Dream Technologies und
Imagine vom Geschéftsbild her zu anrlichig empfunden wird, halt sich der Konzern im Wettstreit
aulferordentlich gut. Stérkere Auseinandersetzungen gibt es nur im Bereich der Freizeitwelten, von
denen Gouneau ebenfalls zwei Planeten dem erlebnishungrigen Touristen anbieten kann.

Im Geschéftsgebaren verhdlt sich der Konzern relativ ruhig, wenn man von einigen Preiskampfen mit
den Konkurrenten absieht. Trotzdem besitzt der Konzern, bedingt durch sein Produktionsspektrum, ein
schlechteres Image und ein unginstigeres Betriebsklima, was besonders die Angestellten der
Tourismusplaneten zu spiiren bekommen.

Graysoft
Der Markt der Entscheidungssysteme und Wissensbasen wird nahezu vollstandig vom

Softwarekonzern Graysoft kontrolliert, der damit einen Umsatz von 5,2 Billionen Elcut pro Jahr erzielt.
Rund 80% der in der Union geschiitzten Wissensbasen wurden von Graysoft geschrieben, die sich auch
bei entsprechend abgeschl ossenen Zusatzvertragen um die Wartung der komplexen Systeme kimmern.
Ein weiteres Standbein des Konzerns sind Lizenzen fur private Agentensysteme. Hier muss sich
Graysoft gegen die Konkurrenz von Teesoft behaupten, was angeblich nicht immer auf legaler Basis
geschieht. Ein drittes Produktionsfeld ist der Vertrieb von Stations- und Schiffssoftware, wo der
Konzern mit dem Militdr sehr umfangreiche Vertrdge abgeschlossen hat, die allerdings nur eine
geringe Gewinnspanne aufweisen.

Obwohl Graysoft ein unionsweit aktiver Konzern ist, besitzt e nahezu keine schlagkréftige
Konzernflotte und auch nur geringe Transportkapazitdten, was bei den groftenteils virtuellen
Produktionsgutern der Firma aber nicht weiter verwunderlich ist.
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| magine

Imagineist der zweitgrofte Konzern der Unterhaltungsindustrie und besitzt einen Umsatz von Uber 8,6
Billionen Elcut pro Jahr. Der Konzern war von 2301 bis 2305 Mitglied im Militéarrat, musste dann
jedoch seinen Sitz an die Beteiligungsgesellschaft Tuuron Mining abgeben, die diese seitdem im
jahrlichen Umsatz Uberrundet hat. Der Grund hierflr liegt im seit mehreren Jahren andauernden
Rickgang der Umsatzzahlen und Gewinne als Folge der Konflikte des Konzerns mit dem
Konkurrenten Dream Technologies.

Neben seinem Hauptprodukt, der | magine-Produktionsserie von neuralen Projektionssystemen, die im
Bereich von Unterhaltung und Design genutzt wird, besitzt Imagine wie die Konkurrenz einige
Freizeitkolonien. Das weitaus wichtigere Geschéftsfeld von Imagine besteht allerdings in der
Produktion von erstklassigen Unterhaltungsreplikanten und kinstlichen Lebensformen. Die dafir
eingerichteten Labors sind dabel die beliebtesten Ziele im Forschungs- und Entwicklungskrieg
zwischen Dream Technol ogies und Imagine und sind dementsprechend stark geschtitzt.

Karring Propulsions

Dieser Konzern hat sich auf die Produktion von Motoren und anderen Antriebssystemen spezialisiert.
Dabe gibt es als Hauptproduktionslinien zum Einen planetare Motoren auf Basis von Brennstoffzellen
sowie die Produktion der dafir notwendigen Treibstoffe, zum Anderen Gravitonantriebe als
interplanetare Antriebssysteme. Selbst im Bereich der interstellaren Antriebe ist der Konzern durch die
Beteiligung am Forschungszentrum flr Stromraumreisen RST vertreten. Aul3erdem bietet der Konzern
fUr den zivilen und den militdrischen Bereich verschiedene Schiffsrimpfe als modular aufgebaute
Warean, die individuell ausgestattet werden konnen. Mit dieser Mischstrategie fahrt der Konzern recht
gut und bringt pro Jahr knapp 3,5 Billionen Elcut ein.

Mit seinem Hauptkonkurrenten Verné besitzt Karring Propulsions ein zwiespdltiges Verhdltnis.
Einerseits kooperieren die Unternehmen im Bereich der Remigatortechnologie, andererseits sind sie
beim Fahrzeugbau erbitterte Gegner mit entsprechenden Geschéftspraktiken und martialischen
Umgangformen. Durch seine vidféltige Produktpalette besitzt Karring Propulsions aber noch eine
Menge anderer hochrangiger Konzerne als Konkurrenten und wei (3 sich daher entsprechend zu wehren.
Insbesondere zu den Unternehmen Kubarak und Fusiondrives pflegt der Konzern ganz besondere
Beziehungen in einer Form, die nicht gerade freundschaftlich-friedlich genannt werden kénnen.

Kin Dan

Bei der Kooperation mit den Lengroah zur Analyse derer Technologien war bei der Schildtechnologie
besonders der ehemals aus der Aquatorialliga stammende Konzern Kin Dan beteiligt. Dadurch konnte
der Konzern als erster menschlicher Konzern die Technologie der Distorsionsschilde fir Menschen
nutzbar machen und in Serie fertigen. Dieser Geschéaftsvorteil hat dem Konzern in den acht Jahren
einen ungemeinen Auftrieb erfahren lassen und seinen jahrlichen Umsatz in dieser Zeit auf 6,5
Billionen Elcut verdreifacht. Das Geschéftsfeld der Deflektorschilde wurde dabel in letzter Zeit
hingegen stéarker vernachlassigt; die Qualitét der dortigen Produkte ist im Vergleich zu denen des
Marktflhrers Schnarder eher minderwertig.

Im Geschaftsgebaren verhdlt sich Kin Dan rdativ ruhig, lediglich zum Konkurrenten Pectors gibt es
hin und wieder kleinere Reibereien und Zwischenfélle, welche die jewelligen Forschungse nrichtungen
der Konzerne betreffen. Der Konkurrenzkampf mit Schnarder im Geschéftsfeld der plasmagestitzten
Deflektorschilde beschrankt sich hingegen auf einige wenige Preiskampfe zwischen den Anbietern.
Aufgrund der erstaunlich ruhigen Situation auf dem Markt wird ein Kartell zwischen den grofen
Herstdlern vermutet, auch wenn bisher den Unternehmen keinerlei Preisabsprachen nachgewiesen
werden konnten.

LASIng | ndustries

LASIng Industries ist der fuhrende Konzern im Bereich der Lasertechnik in der Terranischen Union.
Die Geschaftsfelder erstrecken sich von Hochleistungslasern fir schwere Waffensysteme, wie sie in
Stationen, Satdliten und grof3en Schiffen zum Einsatz kommen, Uber Handwaffen bis hin zu
medizinischer Lasertechnik. Der Hauptumsatz des Konzerns, der bei knapp 4,3 Billionen Elcut liegt,
kommt dabei durch den Verkauf von Verteidigungssatdliten zustande, wie sie fir die Verteidigung
ganzer Planeten bendtigt werden. Der Konzern befindet sich dabei in erbitterter Konkurrenz mit dem
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Waffenkonzern Fire Project, die angeblich hin und wieder auch mit den eigenen Produkten
ausgefochten wird. Weitere Konkurrenten wie UAT oder CNK werden ebenfalls nicht gerade mit
Samthandschuhen angefasst, auch wenn die dort eingesetzten Mittel sich eher im Rahmen von
Spionage und Sabotage von K onzerneinrichtungen beschranken.

LASIng Industries besitzt eine ausgesprochen schlagkréftige Konzernflotte zum Schutz der Aktiva des
Unternehmens, und ist dabei in der Regel mit den besten und neusten Waffen ausgerlstet, die der
Konzern zu bieten hat. Schiffe, diein die Systeme des Konzerns eindringen, sind gut darin beraten, ihre
Absichten schnellstmdglich darzulegen, da es bereits hin und wieder zu einigen ,, Missverstandnissen®
gekommen ist.

Nayami

Nayami ist als aus dem ostasiatischen Raum stammender Elektronikkonzern bel einem Umsatz von 8,2
Billionen Elcut pro Jahr mit einem auRergewdhnlich breiten Produktionsspektrum vertreten. Vom
mobilen Musikplayer Gber kybernetische Implantate bis hin zum vollautomatischen Waffenleitsystem
produziert der Konzern nahezu alles, was irgendwie mit Elektronik zu tun hat. Zusammen mit Neronos
entwickelt der Konzern auf3erdem im Rahmen von kybernetischen I mplantaten eine neurale Daten- und
Kontrollschnittstelle, mit der eéin Mensch per Gehirn direkten Zugang auf ein Rechensystem hat.

Durch seine Produkte in den Bereichen Kommunikationstechnik, Bord- und Sensorelektronik sowie
Waffenkontrollsysteme befindet sich Nayami in Konkurrenz mit dem erheblich gréfReren Konzern
Tsushida. Nayami versucht hierbei die qualitative Unterlegenheit einige seiner Produkte durch
aggressives Marketing zu kompensieren, was dem Konzern bereits einigen Arger eingehandelt hat.

Neronos

Bel diesem Konzern handelt es sich den kleineren der beiden fihrenden Konzerne im Bereich
Pharmazie, Biotechnologie und Replikation. Neronos erwirtschaftet pro Jahr einen Umsatz von tber
7,1 Billionen Elcut, wobei ein erheblicher Teil durch den Geschéftsbereich Replikation erwirtschaftet
wird. Das Hauptgeschéft des Konzerns liegt in der Produktion von Replikanten, die speziell fir den
Sicherheitsbereich und den Kampfeinsatz geeignet sind. Kunden sind hierbel insbesondere die
plangtaren Abwehrstreitkréfte, die Polizeieinheiten und die Sicherheitsabteilungen der meisten
Grolkonzerne. Die Raumflotte produziert hingegen hauptsachlich in eigenen Labors, wobel sie
alerdings einige Lizenzen von Neronos erworben hat und auch in der Forschung und Entwicklung
neuer Genstamme manchmal mit Neronos kooperiert.

Neben diesem Hauptgeschéft bildet die Entwicklung und der Vertrieb von Medikamenten und
Arzeimitteln eine wichtige Basis fir den Umsatz des Konzerns. In diesem Markt tritt er jedoch wieim
Markt der biotechnologischen Organverbesserungen in Konkurrenz mit dem Konzern Amdrine, und
die beiden Konzerne sind pausenlos damit beschéftigt, sich gegenseitig Marktanteile abzunehmen,
ohne dass einer der beiden Unternehmen eine dominierende Stellung einnehmen kénnte.

Pectors

Der Schildhersteller Pectors hat sich auf die Produktion von Distorsionsschilden und Deflektorschilden
spezialisiert. Mit einem Umsatz von knapp 1,3 Billionen Elcut steht der Konzern auf Platz dre in
diesem Geschéftsfeld hinter Schnarder und Kin Dan. Da der Konzern auf Seiten der Deflektorschilde
nicht mit der Qualitdt Schnarders mithalten kann, bel den Distorsionsschilden jedoch auf den
erbitterten Widerstand von Kin Dan tritt, hat der Konzern in den letzten Jahren einiges an Federn
lassen missen. Momentan versucht die Geschaftsfihrung durch eine Kooperation mit dem
lengroahtischen Schildproduzenten Datrakhroan die Qualitét der eigenen Produkte zu verbessern, um
die in den letzten Jahren verlorenen Marktanteile von Kin Dan zurtickzugewinnen. Dabei greift der
Konzern Geriichten zufolge hin und wieder auch auf weniger legale Methoden wie die Sabotage der
Entwi cklungseinrichtungen des Konkurrenten zurtick.
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Schnar der

Schnarder ist der grofte Schildproduzent der Union und gleichzeitig der fihrende Hersteller der
klassischen plasmagestiitzten Deflektorschilde. Dabe ist die Qualitdt der von Schnarder produzierten
Schilde makellos; sie gelten als robust, nahezu wartungsfrel und nur wenig stéranfallig. Hierdurch und
die Tatsache, dass die Schilde der Konkurrenz das von Schnarder gesetzte Qualitatsniveau nicht
erreichen, kann es sich der Konzern erlauben, mit diesen Produkten aus seiner Palette eine
Hochpreisstrategie zu verfolgen. Ein groRer Teil des jahrlichen Umsatzes von 8,1 Billionen Elcut wird
durch den Verkauf von Deflektorschilden erwirtschaftet. Es ist jedoch anzunehmen, dass mit der Zeit
diese Schildtechnologie an Bedeutung verlieren wird. Trotzdem ist Schnarder bisher nicht in das
Geschéft der Distorsionsschilde eingestiegen, nicht zuletzt, um dem Konkurrenzdruck gegeniiber Kin
Dan aus dem Weg gehen zu kénnen.

Ansonsten hat sich der Konzern auf die Produktion von Abfangmitteln und Tauschkorper zur Abwehr
von Sprengkdrpern wie Raketen oder Torpedos spezialisiert und befindet sich in diesem Bereich in
Konkurrenz mit dem Fahrzeugbauer Vernét. Im Gegensatz zum eher ruhigen Schildgeschaft kommt es
hier gelegentlich zu ernsthaften Reibereien zwischen den beiden urspriinglich européischen Konzernen.
Die Produktions- und Forschungsstétten von Schnarder liegen nahezu alle irgendwo im
Kolonialbereich und dem Randbereich gut versteckt und gelten als besonders gut gesichert.

Stuntech

Stuntech ist der erfolgreichste Produzent von Betdubungswaffen und erwirtschaftet mit diesem relativ
eingeschrankten Produktionsfeld einen respektablen Umsatz von anderthalb Billionen Elcut pro Jahr.
Der Konzern hat sich hierbei insbesondere auf den zivilen Sektor konzentriert und besitzt hier eine
absolute Marktfuhrerschaft, die er durch Kooperationsprojekte mit anderen Konzernen wie UAT noch
weiter ausdehnt. Stuntech war historisch betrachtet die erste Firma, die brauchbare Betdubungswaffen
in Pistolen- und Gewehrgrof3e herausbrachte, und konnte bis heute ihren Vorsprung gegentiber anderen
Firmen wahren.

Fir einen Waffenkonzern ist das Geschéftsgebaren des Konzerns ungewdhnlich friedfertig. Nicht
zuletzt konnte das auch mit der Firmenphilosophie zu tun haben, welche die Produkte des
Unternehmens als Hilfsmittd zur Vertedigung und nicht als Waffen betrachtet. Eher ungewollt
profitiert im Ubrigen Stuntech von den Exportbeschrankungen auf Lengroahwaffen, da der
lengroahtische Waffenkonzern GNK die einzigen Waffen in der Union liefert, die sich mit der
Produktpal ette von Stuntech messen lassen kénnen. Dabel war Stuntech kein aktiver Teilnehmer bei
der Einrichtung der Exportbeschrénkungen im Jahre 2303.

T elesoft

Der Softwarekonzern Telesoft gilt als der gréfite Produzent von Agentensystemen in der Union. Die
von diesem Konzern programmierten Agenten gelten in ihrer Mensch-Maschine-Schnittstelle als
besonders ausgereift und bestehen den Turingtest, der die Ununterscheidbarkeit im Verhalten eines
Rechners von dem eines M enschen bestimmt, selbst in den einfachsten Basisversionen in der Regel mit
Auszeichnung. Ein weiteres Geschéftsfeld ist die Programmierung von Hochsicher heits-Wissensbasen.
Insgesamt erzielt Teesoft pro Jahr einen Gesamtumsatz von etwa 1,6 Billionen Elcut.

In beiden Bereichen des Kerngeschéfts stoft der Konzern auf den Konkurrenten Graysoft. Das
Verhalten dieser beiden Softwareriesen ist angeblich nicht immer legal, und so soll es schon mehrfach
vorgekommen sein, dass sich die Konzerne gegenseitig Quellcode gestohlen oder manipuliert haben,
um das Programm des Konkurrenten instabil werden zu lassen. Aus diesem Grund befinden sich die
Entwicklungszentren der Telesoft-Software inzwischen in gut kontrollierbaren, abgelegenen Kolonien.
Inzwischen besitzt der Konzern auch nach einigen schlechten Erfahrungen mit Fusiondrives als
Logistiker eine eigene Transportflotte und einige Eskorteschiffe.
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Typec

Das Hauptgeschaft des Chemieriesen Typec besteht in der kinstlichen Polymerisation und der
Weiterverarbeitung von Polymeren. Verstandlich ausgedriickt, produziert und verkauft der Konzern
ales, was irgendwie mit Kunststoffen oder Plastik zu tun hat, egal ob es sich hierbei um Fahrzeugteile,
Mobd oder Kleidung handelt. Mit seiner Ausrichtung auf das Konsumgitergeschaft realisiert der
Konzern einen jahrlichen Umsatz von 2,6 Billionen Elcut.

Abgesehen von Kubarak besitzt der Konzern kaum grofRere Konkurrenten, da dieses Marktsegment
sehr stark zerstiickelt ist und lokale Produktionen innerhalb einer Kolonie haufig kostengiinstiger sind
als Importe von anderen Welten. Daher verwundert es nicht, dass Typec Uber keine ausgezeichnete
Handelsflotte verflgt. Der Konzern besitzt hingegen in mehreren Kolonien Produktionsfabriken fir
den lokalen Markt oder beteiligt sich an entsprechenden Firmen, um auf3erhalb von Terra und den
groRRen Kolonien des Terranischen Gurtels sein Geschéft betreilben zu kénnen. Dies fuhrt jedoch dazu,
dass die Qualitét der Produkte dieser Firma sich von Kolonie zu Kolonie stark unterscheiden kann.

UEC

Der Nahrungsmittelkonzern ,, United Food and Cereals*, kurz UFC, besteht in Wirklichkeit aus einem
Konglomerat hunderter Landwirtschaftsbetriebe, die besonders auf Terra, Port Apache und einigen
Weten im Kolonialbereich existieren und dort natirliche Nahrungsmittel anbauen oder Viehzucht
betreilben. Hinzu kommt eine beachtenswerte Transportflotte, welche speziell daflr ausgelegt ist, die
verderbliche Ware des Konzerns schnell und effizient zu genau den Systemen zu bringen, wo sie
nachgefragt werden. Aufgrund der Viefalt und der Empfindlichkeit der Waren gilt UFC als Meister in
Sachen L ogistik, auch wenn der Spitzname ,,Union’s fried chicken” nicht unbedingt darauf schlief3en
lasst. Nicht umsonst macht der Konzern einen Gesamtumsatz von knapp Uber einer Billion Elcut pro
Jahr.

Da der Markt mit natirlichen Nahrungsmitteln abgesehen von UFC hoffnungslos zersplittert und
extrem vidfdltig ist, hat der Konzern keine echte Konkurrenz zu firchten. Da die Logistikleistungen
von UFC auch von anderen L ebensmittelkonzernen in Anspruch genommen werden, sieht der Konzern
auch keine Notwendigkeit darin, geschaftlich Druck auf diese Unternehmen auszutiben.

Verné

Verné gilt als zweitgrolter Konzern im Schiffs- und Fahrzeugbau und nimmt bei einem Umsatz von
Uber 5,7 Billionen Elcut eine mittlere Position zwischen Fusiondrives und Karring Propulsions ein.
Sein Kerngeschéft liegt im Bereich Schiffsbau und Antriebssysteme wie Gravitonantriebe, klassischer
Portaltechnik und den neuartigen Remigatoren, wodurch der Konzern in haufigen Konflikt mit seinen
Konkurrenten tritt. Lediglich im Bereich Remigatoren gibt es eine Kooperation mit Karring
Propulsions zur Entwicklung von verbesserten Gerétetypen. Dies hindert Vernét jedoch nicht daran,
seinen dortigen Partner in anderen Geschéftsfeldern erbittert zu bekampfen. Insbesondere beim Bau
von Raumschiffen geraten die beiden Konzerne haufig miteinander in Konflikt.

Ein weiteres wichtiges Geschéftsfeld liegt in der Produktion von Tausch- und Abfangkorper zur
Abwehr von Sprengkdrpern wie Raketen und Torpedos. Die prinzipiell sehr brauchbaren Produkte des
Konzerns treten hier in Konkurrenz mit den Fabrikaten des Schildproduzenten Schnarder. Auch in
diesem Marktsegment ist Verné nicht gerade dafir bekannt, besonders ricksichtsvoll mit seinen
Konkurrenten umzugehen.
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