Setel

Der Ausrtistungskatalog

Kapitel 1: Ausriistung

Dieses Kapitd benhaltet alle Gegensténde, die jeder Mensch verwenden kann, ohre an sich
irgendwel che chirurgischen Eingriff e durchfiihren lassen zu missen. Normale Ausriistung ist gegentiber
Fehlfunktionen und Schaden wesentli ch anfélli ger als Cyber- oder Bioware.

Gewichtsangaben und Preise stehen in der Gegenstandstabell e am Ende des Buches.

Sinnesverbesserungen urd -erweiterungen

Taschenlampe

Hersteller: verschiedene Herstell er

Strombedarf: 1 Standardbatterie (Lebensdauer 20h)

Regeln: keine Abzige durch Dunkelheit im Wirkungsbereich

Taschenlampen gbt es in unzdhligen Varianten und Formen. Die meisten etwas bessren lasen sich
dank eines Standardsockds an vide unterschiedliche Gegenstdnde befestigen, auch an Waffen.
Qualitativ gute Produkte besitzen eine Reichweite von etwa 40 Metern und heben einen maximalen
Kegd von 4 Metern Durchmesser. Thr Nachtell i st, dass $e nur in eine Richtung leuchten.

Handleuchte

Hersteller: verschiedene Herstell er

Strombedarf: 2 Standardbatterien (Lebensdauer 12h)

Regeln:; keine Abzlige durch Dunkelheit im Wirkungsbereich

Handeuchten haben eine gewisse dulerliche Ahnlichkeit mit Fackeln: Man halt sie an einem Stidl, und
sie koénren ihr Licht in alle Richtungen abstrahlen. Mit einer Blende kann man jedoch auch, falls
gewlnscht, einen Bereich bis 270° abblenden. Ein Druck auf den Stidboden lasg den Stid in vier
Stiitzen aufgehen, so dassman de Leuchte auch auf den Boden stellen kann.

Eine Handeuchte eleuchtet einen Bereich von25 Metern um sich herum, und ihre Helli gkeit entspricht
dabel der einer Taschenlampe. Sie bendtigt jedoch wesentlich mehr Energie als ene normale
Taschenlampe.

Fernbrille

Hersteller: verschiedene Herstell er

Strombedarf: 1 Minibatterie (Lebensdauer 20 h)

Regeln: verringert Wahrnehmungsabziige aufgrund gof3er Entfernung

Fernbrillen sind de verkleinerte Variante der alten und sperrigen Ferngaser. Im eingeschalteten Zustand
hat man de Mddichket, die VergrofRerung durch ein Keines Stellrad an der Seite der Brille von x1 his
x100 enzustdlen. Starkere VergroRerungen ergeben keinen Sinn, da durch de geringfligigen
Bewegungen des menschlichen Korpers das Bild sonst bereits zu stark verwackelt.

Detloquencelnfrarotsichtbrillen

Hersteller: Tsushida

Strombedarf: 1 Minibatterie (Lebensdauer 20 h)

Regeln: keine Abzlige durch Dunke heit bel Warme ausdrahlenden Ziden

Mit diesen Infrarotsichtbrillen konren sowoh be Lichteinfluss als auch ohre Licht samtliche
Warmegqudlen gestochen scharf erkannt werden. Hierbel werden Warmequellen anhand ihrer Intensitét
durch ein Graustufenbild in der Brill e dargestellt. Befindet sich der Benutzer der Brill e nicht in absoluter
Dunkeheit, so Uberdeckt sich das Wéarmequel enbild mit dem normalen Blickfeld.

Es gibt drei unterschiedliche Versionen deser Brille auf dem Markt: Die Versioren 3.3 und 3.4
unterscheiden sich in der Empfindichkeit: Mit der Detloquence V3.4 kann man ein Objekt wahrnehmen,
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welches lediglich einen Temperaturunterschied zur Hintergrundstrahlung ab 0,4°C aufweist, wahrend
be der preiswerten Version V3.3 erst ab etwa 5°C Unterschied ein Gegenstand erkannt werden kann.
Die Version 3.4 existiert zusétzlich einmal als Standardbrille und enmal als in enem Helm
integrierbare Variante, die Detloguence V3.41. Diese kann auch an der Stromversorgung des Helms
angeschlossen werden statt eine @égene Stromversorgung zu nutzen, und besitzt aufferdem eine optische
Datenschrittstelle zur Fernsteuerung, was besonders bel Raumanziigen wichtig ist. Als weiterer
Unterschied ist in beiden Unterarten der Version 3.4 eine variable Vergrof3erung von x1-x4 madich.
Brillen vom Typ V3.4 sind rur fir Sicherungspersonal, Poli zeieinheiten und das Militér zugelassen.

LAmplnt Lichtverstarkerbrillen

Hersteller: Tsushida

Strombedarf: 1 Minibatterie (Lebensdauer 20 h)

Regeln: verringert Abziige durch Dunkelheit um 30 Prozentpunkte

Diese Lichtverstéarkerbrille emodlicht auch eine visuele Wahrnehmung bel Dunkelheit, sofern nach ein
Rest an Licht vorhanden ist. In einer sternklaren Nacht kann der Betreffende sehen wie am hdllli chten
Tag. Be vdlliger Dunkdheit ist jedoch de Brillentypus nutzlos. Es gibt diese Brille sowoh in der
normalen, aufzusetzenden Form als Version 2.1 wie auch als integrierbare Losung far Hdme (V2.11).
In der Version 2.1 ist en Batteriefach in der Brill e integriert, wahrend de integrierte Version an de
Stromversorgung des Hemes angeschlossen werden muss In beiden Versionen steuert ein eingebauter
Mikroprozessor eine mogdlichst konstante Anzeige, sodass der Tréger nicht von lastigen Lichtblitzen
geblendet werden kann. Es gibt von desem Brill entypus auf¥erdem eine Version mit variabler, maximal
dreifacher Vergrof3erung, die Version 2.1Z. Diese Versionist jedoch richt integrierbar.

Nayalight Il /lll Lichtverstarkerbrillen

Hersteller: Nayami

Strombedarf: 1 Minibatterie (Lebensdauer 20 h)

Regeln: verringert Abziige durch Dunkelheit um 35 (11) bzw. 40 (111) Prozentpunkte

Eine weitere Serie von Lichtverstérkerbrillen. Beide Versionen gbt es nur als normale Brill e, ebenfalls
mit integriertem Batteriefach. Der Unterschied zur LAmplnt besteht in einer besseren Lichtverstarkung
Punkte aufgehoben. Allerdings besitzen weder die Nayalight 1l noch de Nayalight Il eine interne
VergroRerungsmodli chkeit.

SAmplnt Gerauschsignalver starker

Hersteller: Tsushida

Strombedarf: kene Batterien nawendg

Regeln: verbessert akustische Wahrnehmung um 20 Prozentpunkte

Bel diesem sehr kleinem Signalverstérker, den man sich in den Gehdrgang setzt, werden samitliche
einkommenden Gerausche, solange der allgemeine Gerduschpegd unter einem bestimmten Niveau liegt,
verstarkt. Ein Problem besteht in der schlechten Reaktionszeit des Mikroprozessors von einer
Milli sekunde, nach der die Verstérkung bel lauten Gerduschen abschaltet. In einigen Féllen sollen
deswegen durch deses Gerdt Horschaden wverursacht worden sein, da das Trommefdl und de
Rezeptoren zu stark beansprucht wurden. Da der Gerduschpegel, ab dem verstarkt werden sall, auch
engestdlt werden kann, kann eine zu hole Einstelung ebenfalls zu Gehdrschaden fihren. Die
Stromversorgung s Gerdtes wird dabel durch de Temperaturunterschiede zwischen Innen- und
Aul¥enohr gewahrleistet.

Autokartograph

Hersteller: verschiedene Herstell er

Strombedarf: 1 Standardbatterie (Lebensdauer 50h)

Dieses Gerét ist der Schutzengd fir alle Leute mit schlechtem Orientierungssnn. Es handdt sich hierbe
um ein Keines Gerédt, welches an eéinem Gurt an der Seite getragen oder an einem Glirtel befestigt wird
und Uber eine Stereokamera verflgt. Wahrend sich eine Person bewegt, misg das Gerdt samitliche
Bewegungen und rimmt dabel ber die Kamera die Umwelt auf. Diese Daten werden dazu verwendet,
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um genau zu protokdlieren, wo eine Person hergegangen ist, und wie die antsprechende Umgebung
ausgeht - natirlich nur soweit, wie das Gerét dies erfassen konrte. Mit anderen Worten: Es erstdlt eine
notdirftige Karte. AufRerst praktisch, da man sich eigentlich nicht mehr verlaufen konren sollte, sofern
sich de Umgebung richt andert.

Das Gerét zeichnet die Karten auf normalen hdografischen Speicherchips auf, die auch auf normalen
Computersystemen zum Einsatz kommen. Auf enen Speicherchip passen etwa 50 Stunden
Kartenaufzeichnungen.

PositionM ap planetaresd/stationsbasiertes Navigationssystem

Hersteller: Nayami

Strombedarf: 1 Standardbatterie (Lebensdauer 10Ch), oder externe Stromversorgung

Ein weiteres Gerét fur Leute, die hin und wieder nicht mehr wissen, wo sie sind. Nahezu jede Kolonie
verfligt Uber bodengebundene oder Uber Satdliten gesteuerte Funksigrale, aus denen mobile Systeme
ihre Position bestimmen kdnren, meistens auf wenige Zentimeter genau. Weltraumstationen machen sich
ebenfalls ein dhnliches Verfahren zu Nutze, auch wenn her die Form der Signale eéne andere ist, und
das Gerét mit der Station kanmuniziert, um seinen Standart zu ermitteln.

Mit Hilfe von eingespeicherten Karten kann so de emittdte Position genau angezeigt werden. Auf
Planeten kann deses System bedenkenlos genutzt werden, innerhalb von Kolonien ocdkr
Whdtraumstationen sollte man jedoch bedenken, dass durch de gegenseitige Kommunikation jemand
theoretisch in der Lage ist, pausenlos die momentane Position von @m Benutzer zu Uberwachen,
solange das Gerét aktiviert ist.

Lokale Karten fur das PositionMap werden in jeder Kolonie verkauft, die diesen Service anbietet.

Kommunikation urd Organisation

Armbandkommunikator

Hersteller: verschiedene Herstell er

Strombedarf: 2 Minibatterien (Lebensdauer im Funkbetrieb 1-25h, ohne Komm 2 Jahre)
Armbandkammunikatoren sind das Standardkommunikationsgerét in der Terranischen Union. Es ist
eine Kombination aus einer Armbanduhr und einem nmobilen Keinen Telekommunikationsgerét, wie sie
zu Ende des 20. Jahrhunderts aufkamen. Ein typisches Armbandkamm besitzt in der Rege en Keines
2D-Display, das gewohrlich Uhrzeiten odx kurze Mittellungen darstdlen kann, und be ener
Verbindung dn Gespréachspartner zeigt. Ein Keiner Ohrlautsprecher ist den Gerdten ebenfalls
beigefgt.

Neben den Kommunikationsmddichkeiten Gber Bild, Ton und Text besitzt das Gerdt auch weitere
Funktionen. Standardmél3ig besitzen Armbandkamms eine Uhr mit verschiedenen Zeitangaben fir
Stadte auf unterschiedlichen Kolonien sowie der Standardzeit, eine Stoppuhr und enen
sprachgesteuerten Taschenrechner. Einstdlmodichkeiten des Gerdtes snd in Ermangelung von Tasten
ebenfalls gorachgesteuert moglich, wobei das Gerét nur auf die Stimme des Besitzers reagiert. mit Hilfe
von Steuercodes lassen sich auch Uber Funk de Einstdlungen veréndern, sofern de Funktion zuvor
sprachgesteuert aktiviert wurde.

Die Lebensdauer der Batterien des Gerdtes hangen stark von der Nutzung ab. Ohre Verwendung cer
Kommunikationsfunktionen reichen de Batterien ohre weiteres 2 Jahre, aber bel Dauerbetrieb bendtigt
das Gerat nach etwa einem Tag reue Batterien, sofern ein Empfanger in der Nahe ist. Falls jedoch das
Gerdt die Abstrahlleistung erhohen muss weill eine Empfangerstation sehr weit weg oder schlecht
erreichbar ist, kann de Lebensdauer der Batterie auch rur eine Stunde betragen. Die maximale
Reichweite énes Armbandkammunikators zur néchsten Empfangsgation betragt dabei 3 Kilometer.

E-Papier, Schreibstift, Seitenklemmen

Hersteller: verschiedene Herstell er
Strombedarf: keine Batterien ndwendg
Elektronisches Papier sieht so aus und fuhlt sich so an wie dickeres, auf Zdlstoff basierendes Papier,
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hat jedoch desem gegenliber einige Vortelle. Im Papier seber ist ein winziger Computer integriert, der
einfache Funktionen im Rahmen von Handschriftenerkennung, Textverarbeitung sowie
Zeichnungserstellung durchfiihren kann. Dadurch kann man seine handschriftlichen Unterlagen drekt
auf dem Papier in gedruckte Form bringen und den Text entsprechend formatieren lassen, sowie Skizzen
in eine prasentationsreife Form bringen oder Zeichnungen nachbessern. Lediglich fur eine Rechtschreib-
und Grammatikkorrektur oder Ausdrucksanalyse muss das Papier mit Hilfe eéner Seitenklemme an en
Computersystem angeschlossen werden. Es lasg sich mit eéinem Spezialstift beliebig haufig beschreiben
und auch gezidt ausléschen. Mit automatisch eingeblendeten Scrollfeldern kénren auf einem Bogen E-
Papier bis zu 15 Seiten dargestellt werden. Mit Hilfe von Seitenklemmen kdnren auch Informationen
zwischen einzelnen E-Papierseiten ausgetauscht oder an einen Computer Ubertragen werden.

Normales E-Papier ist nur zu schwarzweiR3er Darstellung geegnet, und wird mit spezidlen Druckstiften
beschrieben. Die Auflésung dr Gedruckten ist mit rund 7.500 dpi gestochen scharf und bleibt ohre
Energieaufwand bestehen. Der Mikroprozessor und de Darstellung werden Ubrigens mit Piezotechnik
betrieben, die beim Schreiben Strom aus dem Druck des Anwenders auf das Papier erzeugt.

Das Papier sdber ist durch ein einblendbares Menl zu bedienen. Leider kommen vide Menschen mit
den Funktionen des Papiers nicht zurecht, wodurch viele der nitzlichen Funktionen rur sdten genutzt
werden.

In den mechanischen Eigenschaften unterscheidet sich E-Papier von namalem Papier: Es lasg sich
zwar leicht verbiegen, aber nur schwer knicken oder zerknillen. Zerreif3en ist fast unmoglich. Knickt
man einen Bogen ody zertelt ihn, wird er unbrauchbar und tellweise fir weitere Anderungen
unempfandich.

M obiler Trandator

Hersteller: verschiedene Herstell er
Strombedarf: 1 Standardbatterie (Lebensdauer 30h)
Regeln: ermogdli cht Kommunikation Uber Sprachgrenzen hinweg, sofern entsprechende
Sprachmodule vorhanden
Mobile Trandatoren Gbernehmen in der modernen Gesdlschaft die Rolle von Dolmetschern. Diese
Gerdte, die mit einem intdli genten Sprachprozessor ausgestattet sind, kénren in zwel Betrigbsmod
verwendet werden. Im Betriebsmodus der Simultaniibersetzung erhdlt jeder Tellnehmer des Gespréachs
einen Kenen Ohrlautsprecher, von denen bel jedem Gerédt standardmallig drei Stlck mitgdiefert
werden. Diese werden am Trangdlator fir eine bestimmte Sprache eéngestellt. Wenn einer der Beteili gten
spricht (das Gerét akzeptiert jedes Gesprach in seiner unmittelbaren Nahe), erhalten alle anderen, die
eine andere Sprache éngestellt haben, gleichzeitig bzw. mit geringer Verzogerung eine Ubersetzung, Im
Modus der sukzessven Ubersetzung akzeptiert das Gerét zunéchst eine gesprochene Eingabe von bis zu
30 Minuten Lange. Wird dese Eingabe abgeschlossen, Ubersetzt das Gerét diesen Text am Stiick, und
gibt diesen Uber einen eigenen Aulenlautsprecher wieder zurlick. Fir diesen Modus werden de
Ohrlautsprecher nicht benétigt.
NatUrlich kann das Gerédt auch dazu benutzt werden, bis zu 30 Minuten an beliebigen Gerduschen
aufzunehmen ocdker gesprochene Texte und ihre Ubersetzungen zwischenzuspeichern. Eine Schnittstelle
erlaubt den Datentransfer von und zu Computersystemen sowie die Fernsteuerung des Gerédts von
aul3en.
Damit das Gerét benutzt werden kann, sind so genannte Sprachmodule natwendg. Jedes Sprachmodul
Ubersetzt dabei eine natlrliche Sprache in eine Form von Universalsprache, in der Syntax, Grammatik
und Semantik in maschinenlesbarer Form standardisiert sind. Auch de Ruckform ist mdglich. Um eine
Konwersation Uber eine Sprachbarriere hinweg zu fuhren, sind also zwei Module natwendig. FUr eine
Kommunikation auf Engdgisch und Chinesisch werden also de Sprachmodule fir Engdisch und
Chinesisch bendtigt. Das Gerét kann maximal drei Module gleichzeitig aufnehmen, wodurch sich drei
Personen mit unterschiedlichen Sprachen im Simultanmodus gleichzeitig unterhalten konren.
Fur gebrauchliche Sprachen haben sie natwendgen Sprachmodule éne sehr hohe Qualitét, die auch z.B.
Wortspiele so qut es geht Ubersetzen kann und bei Bedarf sogar rhetorische Elemente nachahmt. Fir
ungebrauchliche Sprachen und Sprachen von Fremdrassen ist trotz eines hoheren Preises jedoch de
Qualitat nicht so berauschend. Insbesondere Sprachen von Fremdrassen lassen sich manchmal durch
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das menschliche Universalsprachenkoreept schlecht darstdlen, wodurch es leicht zu
Ubersetzungsfehlern komnt.

Geldchip

Hersteller: Tsushida

Strombedarf: keine Batterien nawendg

In ener Wdt, in der sémtliche Transaktionen eektronisch durchgefiihrt werden, sind Geldchips der
Ersatz fUr das nicht mehr existierende Bargeld. Es handdt sich hierbe um kleine Speichereinheiten,
welche Anweisungen fir Geldtransfers zu einer Hohe von bis zu 500 Elcut aufnehmen kdnren. Durch
einen Druck auf den Chiprand wird auf einer Anzeige auf Vorder- und Rickseite der Wertbetrag des
Chips angezeigt.

Geldchips werden ausshlieldlich von Tsushida produziert und ¢dten dank einer Vidzahl an
Sicherheitsmalinahmen als falschungsscher. Sie kdnren an nehezu jedem Terminal mit Hilfe der
GenCard eines jeden Unionsbirgers auf- und entladen werden.

Identifikationskarte

Hersteller: verschiedene Herstell er

Strombedarf: keine Batterien nawendg

Wie auch de GenCard sdber, konren auf Identifikationskarten bdiebige Informationen in
verschiedenen Zugriffsbereichen hinterlegt werden. Dabe kdnren Lesegerédte, die auf einen Bereich
zugreifen dirfen, nicht auf andere Bereiche zugreifen, wie auch bel der GenCard.

In der Regd werden solche Karten dazu benutzt, um anonyme Mitgliedschaften oder Tétigkeiten zu
ermoglichen, was nicht unbedingt etwas lllegales sin muss Auch wenn solche Karten haufig mit
Sicherheitsmerkmalen wie Iris- oder Netzhautdaten oder mit DNS-Codes ausgestattet sind, ist die exakte
Identitét einer Person ohre zusétzliche Informationen, wie sie auf einer GenCard gespeichert sind, nur
Uber die zentralen Gendateien der Kolonien feststellbar. Diese stehen allerdings unter erstklassgem
Schutz und dirfen rur bei der Verbrechensbekdmpfung eingesetzt werden.

Computerzubehor

HRAM -Speicherchips

Hersteller: verschiedene Herstell er

Strombedarf: kene Batterien nawendig

Holographische Speicherchips snd de verbretetsten Speichermedien der Computerindustrie. Es handelt
sich um quadratische Plattchen mit einer Kantenldnge von 4 Zentimetern und einer Héhe von 2
Milli metern. Eine feste Metallhiille sorgt dafiir, dassdiese kristalli nen, zerbrechlichen Datentrager nicht
sofort bel der geringsten Beastung zerspringen. Trotzdem ist ewas Vorsicht be diesem
Speichermedium angebracht, insbesondere gegenliber mechanischer Bdastung.

Datenleseschreibger &t

Hersteller: verschiedene Herstell er

Strombedarf: 1 Standardbatterie (Lebensdauer 10Ch), oder externe Stromversorgung

Diese Gerédte sind in der Lage die meisten gangigen Speichertypen zu lesen, also hdografische
Speicherchips (HRAM), Polymerspeicherzelen (PRAM), und Magretspeicher (EMRAM). Mit ener
Schnittstelle kann das Gerét aulerdem an beliebige Computersysteme zum Datenaustausch verbunden
werden. Naturlich kann das Gerdt auch auf die Speichermedien schreiben, sofern kein Schreibschutz

vorliegt.

Schusswaffenzusatzausriistung

Name: Tarit Modd 930'930/930/930x
Klass: Zidbrille
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Hersteler: United Target Project (Konsortium der Waff enproduzenten)

Kosten: Standardbrill e (930): 200Elcuts
Integrierbare Version (930): 300 Elcuts
Lichtverstérkerversion (930): 350Elcuts
Integrierbare Lichverstarkerversion (930X: 490 Elcuts
Preise der Zideinrichtungen: siehe Zusatzausriistung fir Waffen

Gewicht: Zidbrille
930 0,18kg
930G: 0,1 kg
930: 0,3 kg
930x 0,2 kg

Strombedarf: 2 Batterien (3 Batterien bel Al-FI und Ax-Fx), erschpft bei einer 11 (A,C) bzw. 11-12
(B,D,E) beim Angriff swurf

Beschreibung: Diese Zidhbrillen ermddichen den Einsatz der Ziden-Fertigkeit wahrend eines
gewohrlichen Angiffes. Die an der Waffe mortierte Zidenrichtung sendet en
Funksignal an de Brill e, die das momentane Zid der Waffe durch einen roten Punkt im
Sichtfeld der Brille markiert. Das Verfahren funktioniert nicht be  starken
elektromagnetischen Interferenzen. Eine Version mit Glasfaserkabeln het sich jedoch als
zu unhandich undim Kampf hinderlich erwiesen. Zusétzlich zum Ziden-Bonus gibt die
Tarit-Einheit dem Schiitzen einen Borus von +10 auf den Angiffswurf. Die
Zidenrichtungen sind auch einzeln erwerbbar, da die Brille (nach Anpassung der
Sendefrequenz der Zideinrichtung) fir alle Typen einsetzbar ist. Die Tarit-Zidbrill en
sind auch mit eingebautem Lichtverstarker (max. Aufhebung +20, 2 Batterien statt
einer in der Brill€) oder als Helm-integrierbare Versionen erhdltlich.

Kapitel 2: Bioware (genetische manipulierte K 6r perteil e)

Unter Bioware sind all e gentechnisch manipulierten und kinstlich geziichteten Organe und Korperteile
gemeint, die sich eén Mensch zwecks Lestungsverbessrung einpflanzen lalkt. Wahrend sich, mit
Ausnahme des Gehirns, jeder beiebige Tel enes Koérpers ersetzen 1at und zerstérte Organe neu
gezlichtet werden konren, besteht ebenfalls die Mddli chkeit, solche Organe gentechnisch zu verbessern
und mit zusétzli chen Funktionen zu versehen, bevor man sie énpflanzt.

Be jedem Implantat ist die Operationsdauer sowie die Rehabili tationsphase des Patienten angegeben,
bis die Bioware funktionstiichtig ist und der Patient aus dem Krankenhaus oder der medizinischen
Station entlassen werden kann. Die Kosten fur die Operation liegen im Schnitt etwa bei 200 El/h, fr
Rehabili tation etwa bei 40 EL/d. Diese Kosten sind beim Erwerb der Bioware zum Anschaff ungspreis
zu adderen.

Obwoh Techniken zur Unterdriickung der Abwehrmechanismen des Korpers sehr ausgereift ist, gibt es
immer noch de Gefahr der AbstoBung von Bioware, da eine Anpasaung dr Bioware an das
korpereigene Material nie hundertprozentig ist. Beim reinen Ersetzen von \erlorenen Kérpertelen tritt
dieses Prablem deshalb nicht auf, weil hier nicht genmanipuliertes, sondern kérpereigenes Material fur
die ZlUchtung verwendet wird.

Eine Absto3ung erfolgt graduel und kindigt sich durch Beschwerden (verminderte Leistungsfahigkeit
oder kurzzeitige Ausfélle des Korpertelles oder Organs) an. Die Zetdauer zwischen den ersten
Beschwerden (, die all erdings nicht immer deutlich sein miissen,) und der vollkommenen Abstol3ung der
Bioware liegt im Regdfall zwischen 5 Tagen und 3 Wochen und hangt von d jeweili gen Bioware ab.
Die konkrete Zeitspanre ist daher be jedem Implantat angegeben. Innerhalb dieser Zeit ist eine
Reanpasaung mogli ch. Diese besteht in einer Operation von ar halben Dauer fur die Einpflanzung und
einer Rehabili tationsphase mit derselben Lange wie bei der Einpflanzung.

Wird vdlkommen abgestol3ene und damit funktionsuntlichtige Bioware nicht sofort entfernt, so stirbt
diese im Korper ab und sorgt in etwa der Halfte der Falle fir schwere Infektionen und Vergiftungen im
KOrper.

Bel der Charaktererschaffung erhalten Replikanten automatisch Bioware im Wert von 6000 El, wobel
keine Kaosten fir Operation und Rehabilitation anfallen. AufRerdem gibt es be Replikanten bei so
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erworbener Bioware keine Abstol3ungswahrscheinli chkeit, da in desem Fall fur die komplette Ziichtung
dassbe genetische Material verwendet wird.

Name:
Klass:
Hersteler:
Kosten:

OP-Dauer:
ReHa-Dauer:
AbstofRung:
Zeitdauer:
Beschreibung:

Name:

Klass:
Hersteler:
Kosten:
OP-Dauer:
ReHa-Dauer:
AbstofRung:
Zeitdauer:
Beschreibung:

Name:

Klass:
Hersteler:
Kosten:
OP-Dauer:
ReHa-Dauer:
AbstofRung:
Zeitdauer:
Beschreibung:

Eagle VIV

Sinnesverbesserung: Augen

Neroncs

IV: 730Elcuts

V: 1.250Elcuts

1 Stunde

2 Tage

2

15 Tage bis zur vollendeten Abstof3ung

Diese gentechnisch manipulierten Augen wirken sowoh als Lichtverstarker, wobe sie
den Abzug um meximal 30 (1V) bzw. 35 Punkte (V) senken konren. Durch ein erhdhtes
Auflésungsvermdgen erwirken sie in Situationen mit genligender Beeuchtung einen
Borus auf visudle Wahrnehmung von +10 (1V) bzw. +15(V). Da sich de Augen
unterschiedlichen Helligkeiten anpassen missen, kann man bei einem plétzlichen
Lichtblitz fir kurze Zeit geblendet werden (=1 Rd Benommenheit). Immerhin ist dieses
Moddl in einer grof3en Variation an echt ausshenden Iris-Farben zu erhalten und
dadurch kaum von ratirlichen Augen zu unterscheiden.

Starlight 11

Sinnesverbesserung: Augen

Amdrine

2.300Elcuts

1 Stunde

2 Tage

4

8 Tage bis zur voll endeten Abstol3ung

Diese verbesserten Augen ermddichen zu allen Situationen einen Borus fur visudle
Wahrnehmung von+25. Dies wird sowoh durch ein hoheres Auflésungsvermdgen und
hoéherer Lichtempfindichkeit als auch durch eine gewisse Wahrnehmungsfahigkeit von
Infrarotstrahlen erreicht. Allerdings ist die Infrarotwahrnehmung rur in Dunkeheit
nitzlich, und sdbst dann konren keine klaren Bilder, sondern rur Wéarmeschemen
wahrgenommen werden. Auf der anderen Seiteist die Reflexreaktion deser Bioware so
gut, dal’ ddtzliche Lichtblitze nur noch kaum fir Blendung sorgen kann (=1 Rd lang
-20 auf alle Handungen). Ein Nachteil dieser Bio-Augen ist neben dem hoben Preis
auch de vergleichsweise hohe AbstoBungsrate, da die Anpasaung nach dirftig ist.
Aulerdem ist die Iris der Starlight-Augen rur in einem konstlichen Wel3-Grin zu
erhalten, was die Augen sehr kiinstlich wirken 1&3t.

Woalf Il

Sinnesverbesserung: Innenohr

Neroncs

980Elcuts

1 Stunde

1Tag

1

20 Tage bis zur vollendeten Abstof3ung

Diese Inrenohrziichtung weist sich durch en empfindicheres Trommdfdl und
sensitivere Rezeptoren aus, so dald man angeblich nach der Werbung sogar ,, das Gras
wachsen hden kann'. Auf jeden Fal emodicht es ene differenziertere
Gerauschuntersuchung sowie éne eheblich empfindichere akustische Wahrnehmung
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als normale Ohren und bietet hierauf einen Bonus von +30. Durch eine besonders
widerstandsfahige Zichtung beschadigen auch laute Gerdusche die Rezeptoren
wesentlich weniger als narmale Ohren, auch wenn Eigentiimer der Wolf 1I-Ohren dese
Gerausche storender empfinden als normale Menschen. Besonders hervorzuheben ist die
aul¥erordentli che Anpasaung, welche firr eine sehr niedrige Abstol3ungsrate sorgt.

Cat VI/VII

Eigenschaftsverbessrung Muskeln

Neroncs

V1: 960Elcuts

VII: 1.880Elcuts

VI: 5,5 Stunden

VII: 6 Stunden

VI: 8 Tage

VII: 10 Tage

3

15 Tage bis zur vollendeten Abstof3ung

Ersetzt man einen Grof3teil seines Muskelgewebes durch dese (ab der sechsten Version
wenigstens halbwegs ausgereiften) Muskestrange, ermddicht es einem eine wesentlich
hérere Prézision und Geschicklichkeit in den Bewegungen des eigenen Kérpers. Die
Version VI bietet einen Bonus von +10, Version VII einen von+15. Da nahezu alle fur
die Bewegung und Manipulation eingesetzten Musken ersetzt werden misen, ist die
Operation extrem lang, wenn auch rur maidig kompliziert. MuR eéine eneute Anpasaung
nach einer tellweisen Abstol3ung durchgefiihrt werden, gdten allerdings nur 25% an
OP- und ReHa-Dauern, daimmer nur einzelne Implantate abgestof3en werden.

Barbreaker A-C

Eigenschaftsverbesserung: zusétzliche Muskeln

Spitz Tech.

A: 480Elcuts

B: 1.090Elcuts

C: 1.940Elcuts

A: 2,5 Stunden

B: 3,5 Stunden

C: 5 Stunden

A,B: 6 Tage

C:10Tage

1

12 Tage bis zur vollendeten Abstof3ung

Die Barbreaker-Muskdi mplantatreihe bietet je nach Geldbeutd eine Verbessrung der
Korperkraft. Hierzu werden an bestimmten Muskeln weitere
Hochleistungsmuskel strénge hinzugeftigt, wodurch eine grol3ere Stérke azidt wird. Der
Starkebonus betragt +10 (A), +15 (B) bzw. +20 (C). Die Operation ist lang und
schwerwiegend, da diese Implantate nicht an einer einzigen Stelle, sondern im Korper
vertelt eingepflanzt werden missen. Be einer natwendigen Wiederanpasaung (, die
dazu noch erfreulich sdten ndwendg ist,) gelten allerdings nur die halben OP- und
ReHa-Dauern, da fur gewdhrlich richt alle Implantate gleichzeitig abgestof3en werden.

Comet |

Eigenschaftsverbesserung: zusétzliche Muskeln
Amdrine

1.750Elcuts

3 Stunden
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5Tage

2

9 Tage bis zur voll endeten Abstol3ung

Fur die Comet-Hochleistungsmuskeln glt im Prinzip dasselbe wie fur die Barbreaker-
Serig, adlerdings bieten sie auch eine bessere Geschicklichkeit. Comet-Muskeln ligfern
einen zusatzlichen Starkebonus von +15 wnd einen Geschicklichkeitsbonus von +5,
besitzen allerdings eine dwas groRere Anfdligkeit als die Barbreaker B-Musken.
Comet I-Muskdn lassen sich richt mit Barbreaker-Musken kappeln.

Snake |

Eigenschaftsverbesserung Nervenbahnen

Neroncs

2.140Elcuts

3,5 Stunden

15Tage

-

6 Tage bis zur voll endeten Abstol3ung

Durch den Ersatz der korpereigenen Nervenbahnen durch dese Neuzlichtungen ist der
menschli che Korper wesentlich schndler in der Lage, auf duf¥ere Einfliisse zu reagieren.
Dies giegdt sich in einem Reaktionsbonus von +15 wieder. Problematisch bel dieser
Bioware ist nicht nur die hohe AbstoR3ungsrate, bei der Patient in der Endphase wegen
fehlender funktionerender Nervenbahnen vam Hals an querschnittsgeldhmt ist, sondern
auch de rabiate Operation, bel der ale aten Hauptnervenbahren entfernt und ersetzt
werden. Daher bendtigt ein Patient auch de lange Rehabilitation, da die Verwendung
der neuen Nervenbahnen ungewonhrt ist und erlernt werden mufi Daher werden Snake |-
Nervenbahnen hauptséchlich in Replikanten-Neuzlichtungen verwendet, wo es keine
Abstol3ungswahrscheinli chkeit und Rehabili tationsdauer gibt.

Debrath

Eigenschaftsverbesserung: Lungenfliige

Suuree

450Elcuts

1,5 Stunden

1Tag

4

3 Tage bis zur voll endeten Abstol3ung

Die enxom hohe Aufnahmekapazitédt des Deéorath-Lungenfliigels erlaubt enem
Menschen, bis zu 5 Minuten de Luft anzuhalten und verleiht zusétzlich einen +10
Borus auf Konstitution. Aufgrund der Erstickungsgefahr bei Versagen der Bioware
wird fir gewohrlich rur eén Lungenfliigel ersetzt. Ersetzt man beide Lungenflligd, so
kann cerjenige die Luft fur bis zu 8 Minuten anhalten und erhdlt einen Borus von +15
auf Konstitution, riskiert daftr alerdings, schon bel beginnender Abstof3ung an
Luftmangd zu ersticken. Ersetzt man nur einen Lungenfllgel, und féllt dieser dann aus,
so bedeutet dies einen Abzug von -20 auf Konstitution. Man kann jedoch trotzdem
weiter atmen, auch wennman an Kurzatmigkeit leidet.

Lifer A3/B

hoherer Widerstand: Leberzusatz
Spitz Tech.

A3: 720Elcuts

B: 1.050Elcuts

1,5 Stunden

1Tag
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AbstoBung: 2

Zeitdauer: 10 Tage bis zur vollendeten Abstof3ung

Beschreibung: Diese Bio-Leber, die anstdle anes Telles der alten Leber (es wird nicht die ganze alte
Leber entfernt) implantiert wird, ist eéin hachwirksames Mitte zur Bekdmpfung von
Giften im Korper. Der Bonus gegen Gift betragt +30 (A3) bzw. +40 (B). Be einem
Ausfall bleibt die restliche alte Leber immer noch aktiv, man erhdlt allerdings auf Gifte
einen Abzug von-25.

Name: Imunite

Klass: hoéherer Widerstand: Lymphknaen
Hersteler: Suuree

K osten: 800Elcuts

OP-Dauer: 2,5 Stunden

ReHa-Dauer: 1Tag

AbstoBung: 1

Zeitdauer: 20 Tage bis zur vollendeten Abstol3ung

Beschreibung: Diese gentechnisch verbesserten Lymphknaen, welche énige (nicht alle) Lymphknaen
des menschlichen Korpers ersetzen, sorgen fir eine dfektivere Bekdmpfung von
Krankheiten als das gewohrliche Immunsystem des Menschen. Daher geben sie énen
Borus auf Krankheiten von +50. Da dlerdings der Ausfall dieser Knoaten erst
bemerkbar wird, wenn sie bereits abgestof3en wurden, wird be Imunite-Bioware éne
regedmalige Untersuchung auf Funktionstichtigkeit empfohlen, auch wenn de
Abstol¥rate nur sehr geringist.

Kapitel 3: Cyberware (kybernetische Korperteile)

Cyberware ist im Prinzip die Vorstufe zur Bioware gewesen, bevor die Menschheit geschickt genug
war, um die Gene des Menschen rutzbringend zu verandern. Trotzdem hat sich de Cyberware seit dem
Zeitpunkt der ersten gdlungenen Bioware-Verpflanzungen weiterentwicket, da sie preiswerter ist und
zumindest anfangs mit weniger Problemen verbunden war.

Auch Cyberware, bei der der Patient eine Operation und eine Rehabili tation Uber sich ergehen lasen
mufd ist nicht problemlos. Es gelingt ndmlich immer noch richt einwandfrel, Technik mit lebendem
Gewebe zu verbinden, ohre dal? sich de Schrittstelle von Zet zu Zeit entziindet oder das Gerdt vom
Korper abgestoen wird. Durch unterschiedliche Technik héngt die Wahrscheinlichkeit einer
Entzindung stark von dbr eingepflanzten Cyberware ab und wird deshalb be jedem Implantat
angegeben.

Eine Entzindung oder Absto3ung kann mit Funktionsbeédntréachtigung dr Cyberware, Juckem oder
Schmerzen verbunden sein, mul3 aber nicht. Sind solche Symptome be enem Cyberimplantat zu
bemerken, kann en Arzt die Infektion ohre weiteres mit normalen Mitteln oder Medikamenten
bekampfen; wird de Infektion jedoch richt frihzeitig erkanrt, bricht sie nach ca. 2 Wochen richtig aus
und dbs Implantat wird rutzlos. Dann muf3 mit Hilfe énes chirurgischen Eingriffes zunédchst das
Implantat entfernt und anschliel?end de offene Infektion bekampft werden. Danach kann erst das
Implantat nach der Sterlil sation desselbigen wieder eingesetzt werden. Diese Operation cauert i.d.R.
genauso lange wie die Operation zur ersten Einpflanzung, und auch de Rehabili tationsphase ist genauso
lang. Die Kosten fr Operation und Rehabili tation sind identisch mit denen bei der Einpflanzung von
Bioware.

Ein weiterer Nachtell von Cyberware besteht in der Stromversorgung dersebigen. Hierfir werden an
einer bestimnten Stelle der Haut (fiir gewoéhrlich am Brustkorb oder Oberschenke) Batteriefacher fur
Spezialbatterien implantiert, die mit Leitungen im Korper zu den jeweili gen Cyberimplantaten fihren.

Name: BM 4/8/12
Klass: Batteriemodul
Hersteler: Tsushida

K osten: 40/70/100Elcuts
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ReHa-Dauer:
Entziindung:
Beschreibung:

Name:
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Hersteler:
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OP-Dauer:
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Entziindung:
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Kosten:
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Strombedar f:
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0,5 Stunde

05Tag

0

Dieses Batteriemodul versorgt alle kybernetischen Bautelle énes Menschen mit Strom
und wird fior gewohrlich am Brustkorb, am Oberschenkd oder anderen leicht
erreichbaren Stellen angebracht. Die Nummer in der Bezeichnung gbt gleichzeitig an,
wie vide Spezialbatterien man deichzeitig einsetzen kann. Leae Batterien werden
angezeigt und konren getrennt entfernt werden, ohre die Stromzufuhr der anderen
Cyberimplantate zu unterbrechen. Um Stromausfallen bel Implantaten varzubeugen,
sollte die Grof3e des Batteriemoduls mindestens die Summe der Strombedarf-Werte all er
Cyberimplantate plus dem Strombedarf des energiehungrigsten Implantat betragen.

VImpEyes V3.2/3.3

Sinnesverbeserung: Cyberaugen

Tsushida

V3.2: 300Elcuts

V3.3: 520Elcuts

1 Stunde

1Tag

5

1 Batterie (Lebensdauer: V3.2: 30 Tage, V3.3: 20 Tage)

Eine preiswerte und riitzliche Alternative zu geziichteten Bio-Augen bigten dese
Cyberaugen durch de Verknupfung préziser HRS-Technik (High Resolution Scanning)
mit einem ONE-Konwerter (Optical/Neural-Electrical). Die VImpEyes lassen sich sogar
ohre &rztliche Unterstiitzung herausnehmen und curch Cyberaugen mit Zideinrichtung
(z.B. die TaritC-Serie) ersetzen falls dies ndtig ist. An Lestungsmerkmalen bieten beide
eine hohe Sichtauflésung, Lichtverstarkung und einen Uberlastungsschutz  mit
minimaler Reaktionszeit, so dal3 dotzliche Blendung unméglich wird. Ein Malus wegen
schlechter Sichtverh@itnisse wird um meximal 30 reduziert, bei normalen
Lichtverhdltnissen erhélt man einen Bonus von +15 auf visudle Wahrnehmung. Die
Luxusversion V3.3 benhaltet aufferdem en einblendbare Uhr, Richtungsanzeige (in
Raumgrad) und eine Entfernungsanzeige. Die Auswahl und Einstelung der Parameter
kann sowoh im eingesetzten Zustand durch spezielle Bewegungen mit den Augen bel
geschlossenen Lidern als auch im herausgenommen Zustand durch Mikrotaster
vorgenommen werden. Logischerweise besitzt die V3.3 allerdings auch einen hokeren
Energiebedarf. Beide Versionen lasen sich vam auf¥eren Ausshen nicht von enem
normalen Auge unterscheiden.

TaritC/TaritCo

Visieraugen

United Target Project (gemeinsames Projekt von UAT, TT und FP)

C: 530Elcuts

Co: 550Elcuts

C: 1 Stunde

Co: 2 Stunden

C:1Tag

Co: 2 Tage

5© bzw. 8 (Co)

2 Batterien (Lebensdauer: 20 Tage) + 1 Batterie (normal) in der Zideinrichtung

Diese TaritC-Cyberaugen sind verwendbar mit densdben Zidenrichtungen der
Tarit-Reihe (Kapitd Ausrlstung), die fir ene sinnvdle Verwendung auch
Vorausetzung sind. Die Co-Version biget anstdle der Funkibertragung eine
Lichtwdlenleiterverbindung, die durch den Korper geegt wird und deren
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AnschluBbiuchse sich am Unterarm befindet. Sie hat den Vortell ener vdllig
stérungsfreien Verbindung, verursacht aber Mehrkosten bel der Anschaffung von
Spezialraumanziigen, welche am Unterarm eine optische Schrittstelle besitzen misen.
Beide Vesionen sind mit ener gewisen, wenn auch geringen Lichtverstérkung
ausgerlstet (max. Malusaufhebung +15). Die TaritC-Cyberaugen lassen sich genauso
wie die Cyberaugen dor VImpEyes-Serie herausnehmen. Aufgrund — der
Kennzeichnungspflicht militérischer Ausrlistungsgegenstdnde kann sdbst ein Laie
Cyberaugen der TaritC-Serie an ihrer roten Iris erkennen.

SRecimp V1.4

Sinnesverbesserung: Cyber-Innenotr

Tsushida

280Elcuts

1,5 Stunden

1Tag

3

1 Batterie (L ebensdauer: 90 Tage)

Bem SReclmp wird das Trommefdl und de Rezeptoren durch enen
Mikrolautsprecher ersetzt, der die anpfangenen Signale an einen EBN-Signalverstarker
(Electric-Bio-Neural) weiterleitet, welcher sie in Bioneurale Signale konwertiert und
Uber die Nervenbahnen zum Gehirn leitet. Dieses System verleiht dem Besitzer einen
akustischen Wahrnehmungsbonus von +15, solange e keine dektromagnetischen
Interferenzen ghbt, bel denen sich dese Cyberware fir die Zeitdauer der Interferenzen
abschaltet, um eine Uberlastung ces Gehirns zu vermeiden.

RXRD V2.5

Zusétzliche Sinne: Strahlendetektor

Tsushida

450Elcuts

1,5 Stunden

05Tag

4

1 Batterie (Lebensdauer: 120 Tage)

Das Problem vider Menschen, Rontgen- oder radioaktive Strahlung richt wahrnehmen
zu konren, ist mit diesem Detektor Geschichte. Jede Form von radioaktiver Strahlung
(Alpha-, Beta und Gammastrahlung) und Rontgenstrahlung konren mit diesem Gerét
ekannt werden. Der Detektor wird fur gewohrlich auffen am linken Unterarm
implantiert, wo es einen etwa 6x4 cm grof3en Tell der Haut ersetzt. Die freien Nerven
werden mit dem Gerét verbunden, so dal3 die neue Wahrnehmung in Form von Hitze-
(Alpha), Kéte- (Beta- und Rontgen-) und Drucksigralen (Gammastrahlung) an das
Gehirn Ubergeben wird. Die Starke der Strahlung bestimmt ebenfalls die Stérke des
Signals.

Cynix 2.2/3

Eigenschaftsverbeserung Glasfasernerven

Boucher

2.2: 850Elcuts

3: 1.900Elcuts

3 Stunden

12 Tage

4

3 Batterien (Lebensdauer: 40 Tage)

Das Cynix-System verwendet bei den Hauptnervenstrangen des menschlichen Kérpers
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ONE-Konwerter mit Glasfaserleitungen, durch welche die Nerveninformationen mit
Lichtgeschwindgkeit Gbermittelt werden. Zeitverzigerungen ergeben sich lediglich in
den Konwvertern. Wahrend in der 2.2er-Version nach reativ preiswerte Konverter fir
gnen Bornus von +10 auf Resktion sorgen, werden in der 3er-Vesion de
kostspidligeren Hochgeschwindigkeitskonverter verwendet, was einen Reaktionsbonus
von+15 zur Folge hat.

Codsteau

Druckluftkapsd

Nayami

350Elcuts

1,5 Stunden

1Tag

2

2 Batterien (Lebensdauer: 30 Tage)

Codsteau-Druckluftkapseln werden zusammen mit einem Ventil system in de Luftréhre
implantiert. Es ermddicht dem Besitzer, bis zu zehn Minuten ohre atembare Luft
normal zu atmen, vorausgesetzt, er hyperventiliert nicht. Die Aktivierung erfolgt
automatisch, sobald entweder der Druck der Atemluft rapide zurlickgeht, die
Sauerstoffmenge in der Atemluft nicht mehr ausreicht oder sich einfache Gift- oder
Reizstoffe in der Atemluft befinden. In desem Fall verschlief3t ein Ventil die Luftrohre
nach aufen, und de Druckluftkapsd gibt ihren Luftvorrat ab. Nachdem die Kapsd
aufgebraucht ist, 6ff net sich das Ventil nach aulfen wieder, und de Kapsd kannsich an
normaler Atemluft wieder aufladen. Dieser Prozef3 kendtigt etwa zwei Stunden.

Das System gilt zwar als dcher, ist aber gegen drekte Schaden nicht immun. So
verursacht der Maximalschaden einer Fehlfunktion keinen Elektroschlag, sondern de
Kapsd detoniert und tétet in der Regd dabel den Besitzer. Lediglich im legen Zustand
der Kapsd besitzt man bei einer schweren Fehlfunktion eine Uberlebenschance.

Nayakick

Infusionsimplantat

Nayami

100Elcuts

1 Stunde

1Tag

2

1 Batterie (L ebensdauer: 180 Tage)

Dieses Infusionsimplantat bietet Platz fir 2 Kartuschen mit Dopingmitte
(Wahimodichkeiten siehne Kapitd 4). Durch enen Druck auf einen der beiden
Auslésemechanismen wird eine Dosis aus der entsprechenden Kartusche in de
Blutbahn s Besitzers gespritzt und 16st dort den gewinschten Effekt aus.
Problematisch ist der mechanische Auslésemechanismus, durch den manchmal durch
enen Schlag auf das Implantat eine Dosis (unerwinscht) verabreicht wurde. Das
Auswechsdn einer legen Kartusche kann auch ohre medizinische Hilfe vorgenommen
werden.

Highrider V1.2
Infusionsimplantat
Tsushida
350Elcuts

1 Stunde

1Tag

3
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1 Batterie (Lebensdauer: 150 Tage)

Das Highrider-Infusionsimplantat erflillt denselben Zweck wie das Nayakick. Es bietet
jedoch Platz for bis zu 4 Kartuschen und besitzt aulferdem einen sicheren
Auslésemechanismus. Auch hier kann eine lege Kartusche ohre medizinische Hilfe
ausgewechsdt werden.

Horizon Alpha

neurale Datenschrittstelle

Brainworks (T ochterfirma von Nayami und Neroncs)

1.900Elcuts

6 Stunden

15Tage

2

1 Batterie (Lebensdauer: 180 Tage)

Horizon Alpha ist das erste efolgreiche Massenprodukt einer langen Versuchs- und
Forschungsreihe, die das Zid hatte, Menschen und Computer direkt ohre die Nachteile
herkémmlicher Ein-/Ausgabegerdte miteinander zu verbinden. Die Implantation der
Datenschrittstelle ist extrem kompliziert und langwierig, da hierbel komplexe Eingriffe
am Gehirn ndwendg sind. AufRerdem mufd der Besitzer erst énmal daran gewohrt
werden, mit der Schnittstelle umzugehen, daher die lange Anpasaungsdaver.

Die Schnittstell e selber wird an der Schidfe plaziert, wo sie entweder mit einem kleinen
Funksender versehen odr per Lichtwelenleiter direkt an ein Terminal angeschlossen
werden kann. Es kénren mit der Schnittstelle nur Daten empfangen werden, und des
auch rur begrenzt, um den Besitzer nicht zu verwirren. Diese Begrenzung dent auch
gleichzeitig zum Schutz des Besitzers vor den Versuchen, ihn absichtlich mit
Datenunmengen handungsunféhig zu machen. Die Ubermittelten Daten well3 der
Besitzer lediglich wahrend der Benutzung der Schrittstelle, da die chemischen Muster,
die wahrend cer Ubertragung gebil det werden, sind extrem fliichtig und verschwinden
wieder wenige Stunden nach Benutzung der Schnittstelle, solange man sie nicht durch
haufige Anwendung des Wissens intensiviert.

Die Vorzige dieser Datenbuchse bestehen in ener finffachen Lerngeschwindgkeit,
einem Bonus von +10 fir Computertechnik in Bezug auf Wissenserwerb, sowie énen
Borus von +25 auf Anwendung von technischen, wissenschaftlichen oder anderen
wissenshasierten Fertigkeiten, wenn man sich an ein entsprechendes Terminal
anschlieft. Aufgrund der besseren Ubersicht iber Bordinstrumente ehélt der Besitzer
be Anschluf3 an en Fahrzeug auch +10 auf die Steuerung von Fahrzeugen oder
Walff ensystemen.

Horizon Beta

neurale Kortroll schnittstelle

Brainworks (T ochterfirma von Nayami und Neroncs)

2.700Elcuts

6 Stunden

12 Tage

2

1 Batterie (Lebensdauer: 150 Tage)

Zum Horizon Beta ist im allgemeinen dasslbe zu sagen wie zum Horizon Alpha, nur
dai3 es $ch hier um eine reine Kontroll schrittstelle handdt, die lediglich zum Abgeben
von Steuerbefehlen dent. Zum Abgeben eines Steuerbefehls genligt es, intensiv an den
Befehl zu denken. Die Bedienung vonComputern wird hierdurch wesentlich erleichtert
(+50), ebenso de Bedienung vonWalffensystemen (+20) und Fahrzeugen (+30). Man
kann sich richt beide Schrittstellen deichzeitig implantieren lassen, da die Gefahr von
ernsthaften Hirnschéaden zu grof3 ist.



Name:

Klass:
Hersteler:
Kosten:
OP-Dauer:
ReHa-Dauer:
Entziindung:
Strombedarf:
Beschreibung:

Kapitel 4.
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HuconnV1.1

neurale Schnittstelle

Huconn Project (Kogperationsprojekt von Tsushida und Amdrine)

6.700Elcuts

6,5 Stunden

22 Tage

5

2 Batterien (Lebensdauer: 120 Tage)

Die Huconn-Schrittstelle war als Konkurrenzprodukt zur Horizon-Serie gedacht und
wurde nach 3-jahriger Entwicklungszeit auf dem Markt eingefiihrt. Der Vorteil dieses
Implantats besteht in der doppelten Funktion, im Duplexbetrieb sowoh Daten zu
empfangen als auch zu senden. Diese eheblich kampliziertere Art der Verbindung zu
technischen Systemen (Brainworks arbeitet schon seit etwa 5 Jahren an Horizon
Gamma, welches diese Funktion ebenfall s besitzen soll) ist beim Huconn jedoch nach
nicht technisch ausgereift, wodurch leichte Fehler in der Ubertragung oder der Daten
nicht seten enen schweren Schock beim Besitzer auslosen konren, der ohre
medizinische Behandung in schweren Fallen tdédich enden kann. Daher muf3 man var
dem Einbau des Implantates auch bestétigen, tUber die Risiken des Geréates ausreichend
informiert worden zu sein, was jegli che Schadensersatzforderungen hinfélli g macht.

Die Vorziige liegen in einem Bonus von +30 fir die Steuerung vonFahrzeugen, +25 auf
Walffensysteme, +40 auf Bedienung vonComputern, sowie énem Bonus von +20 auf
wissenshasierte Anwendungen. Diese Boni gdten ratlrlich rnur bei Anschlufd an eine
Datenbank oder Kortroll einrichtung.

Drogen- und Dopingkartuschen

Dopingmittel werden in der Regd in den Kartuschen fur die Cyberimplantate Nayakick und Highrider
V1.2 vertrieben und auch rur hierfir eingesetzt. Allgemein werden dese Medikamente in kritischen
Situationen genommen, wo eine Leistungsdeigerung des menschlichen Korpers notwendg ist. Es
empfiehlt sich jedoch, diese Aufputschmittel nur in wirklich nawendigen Situationen zu verwenden, da
eine haufige Anwendung sowohl den Kérper zerstért als auch slichtig macht. Die Wahrscheinli chkeiten
far die Suchtgefahr beim mehrmaligen Einsatz eines Medikamentes innerhalb von 7 Tagen sind bel
jedem Medikament angegeben.

Ein Kartusche beinhaltet 3 Dosen des jewelli gen Dopingmittels.

Name:

Klass:
Hersteler:
Kosten:
Wirk.-Dauer:
Suchtgefahr:
Beschreibung:

Name:

Klass:
Hersteler:
Kosten:
Wirk.-Dauer:
Suchtgefahr:
Beschreibung:

Name;
Klass:

Thironphamyn

Stimulanzmittel

Amdrine

350Elcuts

60 Sekunden

30% pro Einsatz Uber éinem innerhalb von 7 Tagen
Erlaubt die doppete Anzahl an Aktionen pro Runde.

Diropsan-4

Stimulanzmittel

Amdrine

270Elcuts

48 Stunden

20% pro Einsatz Uber éinem innerhalb von 7 Tagen

Erlaubt volle Aktivitéat fir 48 Stunden ohre irgendwelche Einschrankungen durch
Ubermiidung. Anschliel?end muR all erdings eine 12stiindige Ruhephase efolgen

Maganit-8 forte
Schmerzensbl ocker
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Hersteller: Amdrine

K osten: 280Elcuts

Wirk.-Dauer: 300 Sekunden

Suchtgefahr: 60% pro Einsatz tber einem innerhalb von7 Tagen

Beschreibung: Benutzer hédlt die doppdte Anzahl von Treffern aus, bevor er bewuflos wird.
Verringert zusétzlich schmerzensbedingte Abzilige um 25 Punkte.

Name: Goranit-3

Klasse: Schmerzensblocker
Hersteller: Amdrine

K osten: 390Elcuts
Wirk.-Dauer: -

Suchtgefahr: 50% pro Einsatz tber einem innerhalb von 7 Tagen
Beschreibung: Befreit vonbis zu 8 Runden Benommenheit.

Name: L eganex-2

Klasse: Dopingmittel: Starke/Geschickli chkeit
Hersteller: Neroncs

Kosten: 330Elcuts

Wirk.-Dauer: 120 Sekunden
Suchtgefahr:  40% pro Einsatz tber einem innerhalb von 7 Tagen
Beschreibung: Gibt einen zusétzlichen Bonus in Starke und Geschickli chkeit von+15.

Name: Fagaren

Klasse: Dopingmitte: Reaktion
Hersteller: Neroncs

Kosten: 260Elcuts

Wirk.-Dauer: 60 Sekunden
Suchtgefahr:  65% pro Einsatz tber einem innerhalb von7 Tagen
Beschreibung: Steigert den Reaktionsbonus (und all e davon abhéngigen Werte) um +10.

Name: AntiDote-8/-10
Klasse: Gegengift
Hersteller: Amdrine

K osten: 8: 170Elcuts

10: 390Elcuts

Wirk.-Dauer: -

Suchtgefahr: 10% pro Einsatz tber einem innerhalb von 7 Tagen

Beschreibung: Erlaubt einen reuen Widerstandswurf gegen Gifte aller Art mit einem Bonus von
+80 (8) bzw. +120(10)

Name: Regenax 4/8
Klasse: Regenerationsmittel
Hersteller: Amdrine
K osten: 4: 160Elcuts

8: 350Elcuts
Wirk.-Dauer: -

Suchtgefahr: 20% pro Einsatz tber einem innerhalb von 7 Tagen
Beschreibung: Hellt bis zu 40(4) bzw. 80 (8) Trefferpunkte mit einer Rate von 20 TP/Rd.
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Kapitel 5: Handwaffen

Besitz und Fiuihren einer Waffe

Viedle der hier genannten Waffen sind auschlieldich dem Militér, der Polizei oder den korzernidlen
Sicherheitskraften (im Randbereich) vorbehalten. Privatpersonen besitzen nur eine sehr eingeschrankte
Wahl an Waffen. Dabei muf3 man sportliche Zwecke vom Sicherheitsbedirfnis trennen sowie die
Unterscheidung zwischen Besitz und Fiihren einer Waff e beachten.

Allgemein zuge assene Sportwalfen sind Sportbogen und -armbriiste, Pistolen Kaliber 5,9mm, Gewehre
Kaliber 5,25mm, Schrotgewehre Kaliber 14/65mm, Fokus-Betdubungsgewehre und gedrosste
Laserwaffen. Hierbei mul3 es sch um halbautomatische Waffen handeln; voll automatische Waffen sind
als Sportwaffen richt zugdassen. Fir den Erwerb einer Sportwaffe muf3 man eine Mitgliedschaft in
einem entsprechenden Schiitzen- oder Jagdverein aufweisen konren. Mit dem Erwerb erhdlt man eine
Walffenbesitzerkarte, die auch als Datenpaket in de GIC eingespeichert werden kann. Bel Verlasen
eines Schiitzenvereines erlischt diese Lizenz und de Waffe muf3 schndlstmddich abgegeben werden.
Das Fuhren vonSportwaffen ist nur auf dem direkten Weg zum entsprechenden Sportverein erlaubt.
Walffen fir den Sebstschutz dirfen in der Regd nicht gefuhrt werden. Ausnahmen sind flr solche
Berufskreise mogich, denen durch Auslibung ihrer beruflichen Tatigkeit ein Schutzbedarf besteht, zum
Beispid Lebwachter, Sicherheitspersoral, Detektive und dergleichen. In desem Falle ist ene
Walffenfihrungslizenz zu beantragen. Desweiteren ist das Filhren einer Stunnerpistole prinzipidl in der
gesamten Union gestattet. Die zur Selbstverteidigung erlaubten Waffen unterscheiden sich je nach Ort in
der Terranischen Union erheblich: Das Sol-System und Drulan, die Kolonie der Arnesh haben de
stérksten Auflagen: Dort sind lediglich Betdubungspistolen als Waff e zur Selbstverteidigung erlaubt. Im
Kernbereich sind immerhin auch 5,9mm und 9mm-Pistolen (halbautomatisch) erlaubt. Bewohner der
Kolonialbereiche besitzen weitere Freiheiten: Im galaktischen Westen (Kolonialbereiche phi bis sgma)
sind zusétzlich nach 11,8mmt-Pistolen gestattet, in den Kolonialbereichen alpha bis delta auferdem noch
Fokus-Betdubungsgewehre und Laserpistolen. Die Randbereiche sind besonders lax in der
Einschrankung des Walffenbesitzes: Dort sind zur persdnlichen Sdbstverteidigung zusétzlich zum
bisherigen auch Maschinenpistolen und Granatwerfer, be denen alerdings die Munitionsarten
eingeschrankt sind, gestattet, an der Grenze zum militérischen Sperrgebiet und aufgrund eines
Sonderrechtstatusses in den Kolonien der Lengroah sogar Lasergewehre. Man sollte beachten, daid die
angegebenen Waffen rur innerhalb von stadlichen Kolonien gdten, wahrend von Korzernen gefiihrte
Kolonien in der Regd wesentlich restriktiver in Bezug auf erlaubte Waffen sind. Raumpil oten dirfen
aul¥erdem Plasmapistolen als Sdbstverteidigungswaff e besitzen, allerdings nur an Bord ihres Schiff es.

Projektilwaffen

In der Technik der Projektilwaffen hat sich im Verlauf der letzten drei Jahrhunderte nicht mehr vid
getan. Es gibt allerdings drei Punkte, die zur entscheideneren Verbesserung der Projektilwaffen im
Laufe dieser Zeit beitrugen:

1. Hulsenlose Munition wurde schon am Ende des zwanzigsten Jahrhunderts bel einigen Waffen und
Prototypen vewendet. Ihr Vortel besteht darin, dal3 die Waffe keinen Auswurfschacht fir Hilsen
benétigt und somit unempfindicher gegenliber Schmutzpartikd ist.

2. ,Kalte" Treibladungen wurden im 22. Jahrhundert entwickelt. Sie produzieren enorme Mengen an
Verbrennungsgasen, bel deren chemischer Produktion rur geringe Mengen an Warme anfallen. Die
maximale Warme dieser Verbrennung betragt etwa 140°C. Damit sind de Zeiten varbe, in denen
man Projektilwaffen dihend hei3 schief3en konrie. Ein Nachtel be den zuerst verwendeten
Gemischen bestand darin, dal3 die Reaktion be hohen Temperaturen von sebst in Gang kam.
Sdtdem aber seit 2185 ene Trebladung entwickdt wurde, die ausschliedlich durch enen
elektrischen (oder dhnlichen) Funken reagiert, gehdrt dieses Problem auch der Vergangenheit an.

3. Piezoziindung entwickelte sich am Ende des 22. Jahrhunderts zur optimalen Zindung cer kalten
Treibladungen. Probleme mit der Schlagbolzenmechanik gehdren seitdem zur Vergangenheit.
Allerdings besitzt auch der neue Ziindungsmechanismus einige M acken.
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Projektilpistolen

Name:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:
Munition:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer /FF:

Name:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:
Munition:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer /FF:

Name:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:
Munition:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer /FF:

Name:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:
Munition:
Gewicht:

TTA

Target Techndoges

120Elcuts

20m ohre Abzug, -1 pro 4m zusétzli cher Entfernung, max. 60m (Abzug -10)

5,9mm, Kapazitat 8 Schuld pro Magazin

0,9kg

Zidenrichtung C1

DieTarget TTA ist eine sehr beliebte Sportwaffe, die man, wie auch ihre Munition, mit
geringen stadlichen Auflagen tberall erwerben kann. Die Waffe liegt sehr gut in der
Hand und verursacht nur einen geringen Riickschlag, wodurch ein gelibter Schiitze mit
dieser Waffe auch bis zu 60Meter akzeptabd schiefen kann.

3/17

TTB

Target Techndoges

120 Elcuts (Halbautomatik); verl. Magazin: 9 Elcuts

30m ohre Abzug, -1 pro 2m zusétzli cher Entfernung, max. 50m (Abzug -10)

9mm, Kapazitat 12 Schul3 o Magazin, 15 Schul? pro verlangertem Magazin

1,0 kg

Zidenrichtung C2, Schall dampfer A, verlangertes Magazin

Diese ausgediente Armee und Polizeiwaffe dwas alterer Bauart wurde fiir den zivilen
Markt auf Halbautomatik umgertstet und wird inzwischen dat gerne zur
Sdbstverteidigung genutzt. Obwoh die Produktion der Voll automatikwaffen mit einer
einstellbaren Feuerrate von einer oder drei Geschassen pro Feuerstold eingestellt wurde
und de istenten Waffen umgerlstet wurden, existieren auf dem Schwarzmarkt immer
noch einige dieser Exemplare fiir einen Preis zwischen 150 uind 200 Elcuts.

4/16

TTB2

Target Techndoges

150 Elcuts (Halbautomatik), 270 Elcuts (Vollautomatik); verl. Magazin: 9 Elcuts

30m ohre Abzug, -1 pro 2m zusétzli cher Entfernung, max. 50m (Abzug -10)

9mm, Kapazitat 12 Schul3 o Magazin, 15 Schul? pro verlangertem Magazin

1,0 kg

Zidenrichtung C2, Schall dampfer A, verlangertes Magazin

Im Jahr 2299 wurde auf Dréngen mehrerer planetaren Abwehrstreitkréfte éne
Uberarbeitung cer Target TTB durchgefiinrt, um die Fehlfunktionen der Waffe zu
minimieren. Das Ergebnis dieser Waffe ist die TTB2. Die automatische Version ist fir
den zivilen Umlauf gesperrt; daher dirfen rur Polizisten, Soldaten und
Sicherheitsangestellte der Grol3korzerne diese Waff e verwenden. Die Halbautomatik ist
auch fiir zivile Pesonen unter den gegebenen Einschrankungen zugandlich. Aulerlich
und baulich unterscheidet sich de TTB2 von dr TTB abgesehen von dbr verbesserten
Funktionsweise nicht.

4/18

TTC

Target Techndoges

180Elcuts

30m ohre Abzug, -1 pro 4m zusétzli cher Entfernung, max. 70m (Abzug -10)
11,8mm, Kapazitdt 12 Schul? pro Magazin

1,2 kg



Optional:
Beschreibung:

Patzer /[FF:

Name:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:
Munition:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer /[FF:

Name:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:

M unition:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer /[FF:

Name:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:
Munition:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer /[FF:
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Zidenrichtung C3, Schall dampfer B

Hierbei handdt es sch um die Dienstwaffe der Terranischen Polizeibehérden.
Momentan findet all erdings zeitweise éne Umaufristung auf die modernere TTC2 statt.
Als Weffe fur den zivilen Sdbst- und Personenschutz wird dese Waffe bereits im
Kernbereich nicht zugdassen. Die TTC verschielt Geschose grofReren Kalibers,
welche zwar eine verhaltnismallig geringe Geschwindgkeit aufweisen, aber trotzdem
eine enarme Durchschlagskraft besitzen.

4/16

TTC2

Target Techndoges

220Elcuts

40m ohre Abzug, -1 pro 4m zusétzli cher Entfernung, max. 80m (Abzug -10)

11,8mm, Kapazitdt 15 Schul? pro Magazin

1,2 kg

Zidenrichtung C3, Schall dampfer B

Die Weterentwicklung der TTC fand va alem in Richtung der Verbessrung der
Reichweite der statt, um auch nach auf Entfernungen Gber 50m einen prazisen Schul3
platzieren zu kodnren. Desweiteren besitzt die TTC2 enen modfizierten
Magazinschacht, in deren neuen Magazinen jetzt 15 statt nur 12 Schufl3 pasen.
Momentan wird de Polizei verstérkt auf diese Waffen umgestdlit. Die zivile Nutzung
dieser Waffe ist wie be ihrer Vorgangerin rur auf den Kolonalbereich und de
Randsegmente beschrankt.

4/16

uT-11

United Arms Techndoges (UAT)

90 Elcuts

30m ohre Abzug, -1 pro 2m zusétzli cher Entfernung, max. 50m (Abzug -10)

5,9mm, Kapazitat 10 Schul’ pro Magazin

0,8kg

Zidenrichtung C1

Dies ist in der Grundausgattung de billi gste Schu3waffe im Katalog von UAT. Sie
liegt sogar preisich wet unter der Alternative flr Sportpistolen von Target
Techndoges, besitzt allerdings auch eine gréfere Streuung als diese. Durch ihren
geringen Riickschlag ist diese Waffe auch fir Anfénger gedégnet. Alles in allem flr den
Preis eine durchaus brauchbare Waffe.

3/17

uT-12

United Arms Techndoges (UAT)

140Elcuts

20m ohre Abzug, -1 pro 4m zusétzli cher Entfernung, max. 60m (Abzug -10)

5,9mm, Kapazitat 12 Schul’ o Magazin

1,0 kg

Zidenrichtung C1

Die zweite Sportpistole von UAT liegt technisch in etwa gleichauf mit der TTA. Ihr
Vortel liegt in der grofBeren Magazinkapazitdt, was die Waffe im direkten Vergleich
jedoch Kobiger und unhandicher werden 1&13t. Mit dieser Sportwaffe sollten besser nur
gelibte Schiitzen schief3en.

4/17



Sate 20

Name:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:

M unition:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer /[FF:
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Optional:
Beschreibung:

Patzer /[FF:
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uT-21

United Arms Techndoges (UAT)

100Elcuts; verl. Magazin: 11 Elcuts

20m ohre Abzug, -1 pro 2m zusétzli cher Entfernung, max. 40m (Abzug -10)

9mm, Kapazitét 14 Schul po Magazin, 19 Schul? pro verlangertem Magazin

1,1 kg

Zidenrichtung C2, verlangertes Magazin

Diese Projektil pistole mittleren Kalibers wurde bereits 2261 entwicket und befindet
sich immer noch in Produktion, auch wenn sich inzwischen de Typbezeichnung
gedndert hat. Als Sdbstverteidigungswaffeist sie billi g und rdativ effizient. Allerdings
besitzt diese Waffe @énen unangenehmen Riickschlag, der schon so manchen Schul3 aus
dieser Waffe verriseen hat. Trotzdem ist die Waffe aufgrund der hohen mddichen
Magazinkapazitét, auch wenn dese durch den aus<chli efdli chen Einzelfeuermodus nicht
notwendg ware.

4/15

UT-33

United Arms Techndoges (UAT)

150Elcuts

20m ohre Abzug, -1 pro 4m zusétzli cher Entfernung, max. 60m (Abzug -10)

11,8mm, Kapazitat 15 Schul3 o Magazin

1,3 kg

Zidenrichtung C3, Schall dampfer B

Die UT-33 ist die Dienstwaffe von Offizieren und Unteroffizieren der Raumflotte und
dementsprechend stark verbreitet. Privaten Personen ist zum Zwecke des Selbstschutzes
das Fuhren deser Waffe im Kernbereich aufgrund der Kalibergrof3e nicht gestattet.
Diese Pistole besitzt zwar haufig en leichtes Streuungsproblem, daflr ist sie trotz der
schweren Geschosse butterweich in der Handhabung und damit wesentlich angenehmer
zu schielfen als die TTC.

3/16

uT-34

United Arms Techndoges (UAT)

190Elcuts

30m ohre Abzug, -1 pro 4m zusétzli cher Entfernung, max. 70m (Abzug -10)

11,8mm, Kapazitat 15 Schul3 o Magazin

1,3 kg

Zidenrichtung C3, Schall dampfer B

Seit 2306 arbeiten de Techniker von UAT an einer Uberarbeitung cer UT-33, um ihre
Probleme mit der Genauigkeit zu beseitigen. Die Bemihungen gpfeltenin deser Waffe,
die seit 2308 auf dem Markt ist und momentan von dr Raumflotte getestet wird. Die
UT-34 besitzt dasslbe Ausshen wie die 33 Variante Die énzige Unterschied
besteht in enem wesentlich wverbessrten Lauf und ener Uberarbeteten
Patronenlagerung, womit die UT-34 nun von dr Genauigkeit der TTC ebenbdrtig ist.
Esist zu erwahnen, dal? diese Waffe bisher nur in Kleinen Stiickzahlen produziert wurde
und daher nicht so einfach zu besorgen ist.

3/16
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M aschinenpistolen
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Jack SMG-A

Jack Industries

580Elcuts; verl. Magazin: 16 Elcuts

40m ohre Abzug, -1 pro 8m zusétzli cher Entfernung, max. 120m (Abzug -10)

9mm, Kapazitét 30 Schul’ o Magazin, 40 Schul? pro verlangertem Magazin

2,6 kg

Zidenrichtung C2, verlangertes Magazin

Diese leichte, enhéndg bedienbare Maschinenpistole ist berdhmt fir ihre
Treffsicherheit auch Uber grofere Entfernung hinweg. Gleichzetig, wie be allen
Waffen von Jack Industries, besitzen dese Waffen kaum irgendwelche
Sicherheitsvorkehrungen, so dal3 eine Fehlbedienung haufig ernthafte Folgen haben
kann. Aus diesem Grund wird dese Waffe auch rur vereinzelt von einigen planetaren
Abwehrstreitkréften verwendet. Die Waffe bietet Einzelfeuer, 3-Schuf3-Salvenfeuer und
Dauerfeuer.

6/15

Java Mini

Java

550Elcuts; verl. Magazin: 14 Elcuts

30m ohre Abzug, -1 pro 8m zusétzlicher Entfernung, max. 110m (Abzug -10)

9mm, Kapazitét 25 Schul o Magazin, 32 Schul? pro verlangertem Magazin

2,2Kkg

Zidenrichtung C2, verlangertes Magazin

Java Maschinenpistolen blenden in der Regd durch gqute Genauigkeit und sichere
Bedienung. Da macht auch de kleine Variante der meistgekauften Maschinenpistole in
der Terranischen Union keine Ausnahme. Diese ist durch ihre Gréf3e sogar einhandg
fUhrbar. Leider hat sie den Nachtell, daf3 man rur zwischen Einzel- und Dauerfeuer
wahlen kann.

4/16

Java Orion

Java

640Elcuts; verl. Magazin: 26 Elcuts

40m ohre Abzug, -1 pro 10m zusétzlicher Entfernung, max. 180m (Abzug -10)

9mm, Kapazitét 60 Schul3 po Magazin, 70 Schul? pro verlangertem Magazin

3,5kg

Zidenrichtung C2, verlangertes Magazin

Die Java Orion derzeit die gebrauchlichste Maschinenpistole auf dem Markt. Sie ist
zwar etwas unférmig durch ihre grof3en Walzenmagazine, macht dieses Manko jedoch
durch eine enfache Bedienung und sichere Handhabung wieder wett. Ihre Genauigkeit
ist ebenfalls gut. Leider ist sie bereits zu gro3 und schwer, als dald man dese Waffe
noch mit einer Hand bedienen konrte. Diese Maschinenpistole ist in viden
Unterabtellungen der terranischen Polizei und der Streitkrafte im Einsatz, von den
zahll osen Sicherheitstruppen der Konzerne énmal abgesehen, die ébenfalls im Falle der
Wahl einer Maschinenpistole mit dieser liebdugen. Diese Waffe hat zusétzlich den
Vortell, dald man de Anzahl der Kugeln eines kurzen Feuerstol3es zwischen einer und
fonf Kugeln enstdlen kann. Andererseits kann de Waffe auch in echten
Dauerfeuerbetrieb benutzen. Hierbel zeigt sich dannfiir gewdhrlich de Starke éner wie
be dieser Waffe dermal?en holen M agazinkapazitét.

4/16
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UTA-1

United Arms Techndoges (UAT)

520Elcuts; verl. Magazin: 20 Elcuts

50m ohre Abzug, -1 pro 8m zusétzlicher Entfernung, max. 170m (Abzug -10)

9mm, Kapazitét 30 Schul3 o Magazin, 45 Schul? pro verlangertem Magazin

3,2kg

Zidenrichtung C2, Schall dampfer C, verlangertes Magazin

Die UTA-1 war von United Arms Tech. urspriinglich als Konkurrenzprodukt zu der
Java Orion geplant, konrte sich jedoch deser gegeniiber nicht behaupten. Technische
herausragende Leistungen sind bei dieser Waffe nicht zu verzeichren, jedoch besitzen
die Maschinenpistolen von UAT als einzige die Mddlichkeit, mit einem Schall dampfer
(und entsprechender Munition) fir ,leise® Auftrage verwendet werden zu konren.
Feuermddli chkeiten beinhalten Einzelfeuer, 3-Schul3-Salvenfeuer sowie Dauerfeuer. Ein
gravierender Nachteil dieser Waffe besteht in ihrem Gewicht, wodurch sie énhandg
nicht bedient werden kann.

5/15

UTA-1A

United Arms Techndogies (UAT)

680 Elcuts

40m ohre Abzug, -1 pro 10m zusétzlicher Entfernung, max. 180m (Abzug -10)

9mm, Kapazitét 60 Schul pro Magazin

3,9kg

Zidenrichtung C2, Schall dampfer C

Diese Maschinenpistole stelt eine grundegende Uberarbeitung cer urspriinglichen
UTA-1 dar, welche durchaus konkurrenzfahig zur Java Orion ist, sieht man von dr
etwas umstandi cheren Bedienung und dem geringfligig stérkeren Fehlverhalten ab. Als
derzeit schwerste Maschinenpistole auf dem Markt ist diese nur mit beiden Hénden
bedienbar. Sie bietet zusétzlich zu den Ublichen Feuermddichkeiten wie die Orion de
Option, die Anzahl der Patronen pro Salve zwischen einer und funf Patronen zu
variieren. lhr grofdter Vortel gegenliber der Orion besteht in der Verwendung deser
Walffe mit einem Schall dampfer.

5/15

Projektilgewehre
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Patzer /[FF:

SBR-380

Sportgewehr

Durikow

390Elcuts

70m ohre Abzug, -1 pro 40m zusétzlicher Entfernung, max. 470m (Abzug -10)
5,25mm, Kapazitét 15 Schuld pro Magazin

3,9kg

Zidenrichtung D1, Zidfernrohr A

Das SBR-380 ist das beliebteste, da beste Sportgewehr auf dem Markt. Diese Waffe
zeichnet sich durch eine gute Bedienbarkeit, Robustheit und ein leider etwas antiquiertes
Walffendesign aus. Gerade daher kommt sie allerdings vor allem be traditionsbewul@en
Schiitzenvereinen besonders gut an. Ansonsten besitzt diese Waffe noch eine geringere
Streuung als die anderen Waffen deses Bereiches.

4/18
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SR-112

Scharfschitzengewehr

Durikow

660Elcuts (SR-112), 3.700Elcuts (SR-112CCM)

150m ohre Abzug, -1 pro 50m zusétzlicher Entfernung, max. 650m (Abzug -10)
6,3mm, Kapazitat 25 Schul} o Magazin

5,2kg

Zidenrichtung D1, Zidfernrohr A, Schall dampfer D

Das SR-112von Durikow hat sich den gut 20 Jahren seit seiner Einflihrung einen guten
Ruf als Prazisionsgewehr erworben. Heute kommt es vor allem an solchen Orten zum
Einsatz, wo Laserwaffen zu teuer oder zu schlecht erreichbar sind. Kriminelle Elemente
(solche soll es auch geben) bevorzugen es manchmal, da es eine Variante dieser Waffe
(das SR-112 CCM) aus modernen Materialien gbt, die sich nur schlecht orten lasen.
Die Produktion deser Waffen ist gering und dx Verkauf streng limitiert an de
stadlichen Spezialeinheiten, doch es passert immer wieder, dad auf diesen
Transportwegen einige Waffen durch Uberfalle verloren gehen. Der Schwarzmarktpreis
fr das SR-112 CCM betragt schatzungsweise 6.000 hbs 7.000 Elcuts, kann aber
betrachtlich variieren.

4/17 (SR-112), 4/16 (SR-112CCM)

HR-665,, Wassl ewskij

Scharfschitzengewehr

Durikow

980Elcuts

200m ohre Abzug, -1 pro 100m zusétzli cher Entfernung, max. 1.200m (Abzug -10)
13mm, Kapazitat 10 Schul3 o Magazin

11,2 kg

Schalldéampfer E, Zidfernrotlr B, D oder E, Dreibein

Diese Waffe ist als Scharfschiitzenwaffe nicht nur gegen Personen, sondern auch gegen
ungepanzerte und leichtgepanzerte Fahrzeuge oder Roboter sehr eff ektiv. Sie verursacht
weit mehr Schaden als en Laserschul3 e einer vergleichbaren Kampfreichweite.
Allerdings verursacht sie (wie alle Waffen deses Kalibers) einen Riickschlag, der einen
unvarsichtigen Schitzen bewul¥los schlagen kann. Abgefeuert werden sollte diese
Waffe aus dem Liegen (Sonst Abzug von -4 auf den Wurf, Patzer auf 12).
Einsatzbereiche dieser Waffe sind besonders Scharfschiitzeneinheiten, die auch
Fahrzeuge bekémpfen missen. Bel der Effektivitdt der Waffe stért auch das fur ale
Waffen vonDurikow typische altmodische Design richt. Die Verwendung deser Waffe
mit Zidbrillen wird nicht praktiziert, da diese generdl nur Vortele beim schrelen
Abfeuern aus der Hiifte bieten, was mit dieser Waffe keinesfalls zu empfehlen ist.

8/17

Series A3

Sportgewehr

Taspan

210Elcuts

50m ohre Abzug, -1 pro 40m zusétzlicher Entfernung, max. 450m (Abzug -10)
5,25mm, Kapazitét 25 Schuld pro Magazin

3,2kg

Zidenrichtung D1, Zidfernrohr A

Die Series A3 zeichret sich als shr preiswerte Sportwaffe aus, welche all erdings mit
der Produktionsgqualitét und Bedienungsfreundichkeit der SBR-380 nicht standhalten
kann. Beliebt ist diese Waffe vor allem in den einfacheren Bevdlkerungsschichten.
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Immerhin kostet diese Waffe auch kaum mehr als die Halfte im Vergleich zur teureren
Alternative.
6/16

SeriesE

Scharfschitzengewehr

Taspan

480Elcuts

100m ohre Abzug, -1 pro 50m zusétzlicher Entfernung, max. 600m (Abzug -10)
6,3mm, Kapazitat 20 Schul} o Magazin

55kg

Zidenrichtung D1, Zidfernrohr A oder C, Schalldampfer D

Auch be dieser Waffe zeigt sich, das Taspan zwar billi ge, aber nicht immer gute
Waffen produziert. Immerhin liegt die Series E nicht ganz so weit hinter der
Konkurrenz wie bel anderen Waffen. Problematisch bei dieser Waffe zeigt sich var
alem ihre Anfalligkeit fur Fehlfunktionen bel mangender Wartung, en sicheres
Zeichen fUr qualitativ unterdurchschrittliche Produktion.

5/15

Series K4

Scharfschitzengewehr

Taspan

820Elcuts

100m ohre Abzug, -1 pro 80m zusétzlicher Entfernung, max. 900m (Abzug -10)

13mm, Kapazitéat 15 Schul} o Magazin

8,6 kg

Schalldéampfer E, Zidfernrohr B oder D, Dreibein

Die Series K4 und de Wasdlewskij sind de énzigen Gewehre, die das shwere Kaliber
13mm verschieRen und sich damit auch gut fur die Fahrzeugbekémpfung egnen.
Hierbe opfert die Series K4 einiges an Prazision, um das Gewicht dieser Waffe so
niedrig wie mdglich zu halten. So betragt der Gewichtsunterschied zwischen den beiden
Waffen gut 2,5 kg - ein Unterschied, der bei haufigem Wechsd des Verstecks im
wahrsten Sinne des Wortes <hwer zu tragen kammt. Ein anderer Vortel dieser Waffe
liegt in der hdheren Magazinkapazitét, die allerdings nur sdlten zu tragen kamnt. Diese
Walffe sollte enfalls aufgrund ihres Riickschlags liegend und auf keinen Fall aus der
Hufte abgeschosen werden (Abzug fur Schiefen aus dem Stehen: -3). |hr
Einsatzschwerpunkt liegt bel den mobilen Terrorbekdmpfungseinheiten der Union.

8/16

Jack AR-A

Projektil sturmgewehr

Jack Industries

600 Elcuts

100m ohre Abzug, -1 pro 40m zusétzlicher Entfernung, max. 500m (Abzug -10)
6,3mm, Kapazitat 30 Schul} o Magazin

4,8 kg

Zidenrichtung D2, Schalldampfer D, Ziefernrohr A oder C

Das AR-A von Jack Industries ist das ginstigste Sturmgewehr auf dem Markt. Dies
heifdt aber noch lange nicht, dal3 diese Waffe schlecht ist, im Gegenteil. Dieses
Sturmgewehr besitzt auf mittlere Distanz die Prézision enes vergleichbaren
Scharfschitzengewehres. Feuermddlichkeiten sind Dauerfeuer, Salvenfeuer mit einer
einstellbaren Salvengrélde von einem bis 5 Geschossen, sowie Automatikfeuer, bel dem
jewells Salven von 3 Geschossen im Abstand von2 bis 5 Sekunden (einstellbar bzw.
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zufdllig) gefeuert werden. Die letzte Option eignet sich var allem fir automatisiertes
Deckungsfeuer. Leider besitzt das AR-A  durch sdne Vidzahl von
Einstelungsmddlichkeiten zu vide Regler und Hebd, so dal3 es be der Waffe be
unausgebildeten Schitzen héufig zu Fehlbedienungen kamnt. Dies gdit haufig ein
nicht zu vernachlassgendes Sicherheitsrisiko dar.

8/16

Ar-14

Projektil sturmgewehr

Arnag

660 Elcuts

100m ohre Abzug, -1 pro 35m zusétzlicher Entfernung, max. 450m (Abzug -10)
6,3mm, Kapazitat 50 Schul o Magazin

55kg

Zidenrichtung D2, Schalldampfer D, Ziefernrohr A oder C

Das Ar-14 ist im Gegensatz zum AR-A von Jack Industries primér auf Sicherheit und
weniger auf Spidereien korstruiert. Aus diesem Grund wird dese Waffe auch haufiger
von planetaren Abwehrstreitkraften bevorzugt. (Raumflotteneinheiten bevorzugen
sowieso lieber Plasmawaffen oder Flammenwerfer, die nicht so héalliche Locher in
ungepanzerten Aulenwanden hinterlassen konren.) An Feuermddlichkeiten besitzt das
Ar-14 Einzefeuer, Dauerfeuer und 3-Geschol3-Salvenfeuer - eine schon fast antike
Mischung. Diese bewul¥e Einfachhaltung ermdgdlicht ein nehezu intuitives Bedienen der
Walffe, im Gegensatz 2um AR-A, wo man als Schiitze zunéchst die Gebrauchsanleitung
durchlesen muf3..

5/17

Ar-77

Projektil sturmgewehr / SelbstschulZanlage

Arnag

1.550Elcuts

150m ohre Abzug, -1 pro 40m zusétzlicher Entfernung, max. 550m (Abzug -10)
6,3mm, Kapazitat 40 Schul3 o Magazin

5,2 kg

Zidenrichtung D2, Schalldampfer D, Zidfernrohr A oder C, Dreibein,
Sdbstschulfinrichtung

In der Fachpresse gilt das Ar-77 set saner EinfUhrung 2301 als das ultimative
Projektilgewehr der 6,3mmKlasse, und dementsprechend kestet diese Waffe auch.
Nicht nur, dal ihre Genauigkeit steckenweise sogar die der Scharfschiitzengewehre
gleichen Kalibers <hlagt, sondern auch die fantastische Robustheit der Waffe reduziert
das Auftreten von Ausféllen auf eéin Minimum. Als Feueroptionen besitzt diese Waffe
Einzd, Dre-Geschol3-Salven, Finf-Geschol3-Salven und Dauerfeuer. Der AuslOser ist
zeitverzogerbar (bis zu 5 min) und einrastbar. In desem Zustand feuert die Waffe im
angegebenen Modus (Dauerfeuer bedeutet hierbei zwe bis vier Geschoss) und Hlt
dazwischen unregdmaliig Pause. Es durfte klar sein, dal3 diese Waffe vor allem fir
Ablenkungsmandver sehr wertvoll sein kann. Die Krdnung ist jedoch de optionale
Sdbstschul¥inrichtung, die, sobald installi ert, selbststandig Zide afaldt und bekampft.
Hierbe verwendet die Waffe den eingestellten Schulimodus. Leider kam es in desem
Zusammenhang zu einigen Unféllen, als der Besitzer unachtsam durch das Schul¥ed
seiner Waffelief, ohre diese per Funk zu deaktivieren.

6/19
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Ar- 141

Arnag

2.100Elcuts

100m ohre Abzug, -1 pro 60m zusétzlicher Entfernung, max. 700m (Abzug -10)
6,3mm, Kapazitat 100 Schuld pro Magazin

7,2kg

Zidenrichtung D3, Zidfernrohr B oder D, Dreibein (, Montageschienen)

Das Ar-141 wird hauptsachlich von planetaren Abwehrstreitkréften (und enigen
Korzerntruppen) in leichten Infanterieénheiten zur Abwehr von bereits gelandeten
Invasionstruppen verwendet. Es besitzt eine sehr gute Reichweite und en rdativ
geringes Gewicht. Feueroptionen beinhalten Einzd-, 3 Schuf3-Salven-, 5-Schuf3-Salven
und Dauerfeuer. Ein Zweibein fir den mobilen Kampf ist bel der Waff e standardméaldig
dabei. Durch ihr geringes Gewicht erhélt ein stehender Schiitze nur einen Abzug von-2
anstdle von -4 beim Schiel3en aus dieser Waffe. Das Ar-141 wird fur gewdhrich richt
mortiert verwendet.

5/17

Ar-148

Arnag

2.000Elcuts

100m ohre Abzug, -1 pro 50m zusétzlicher Entfernung, max.600m (Abzug -10)

6,3mm, Kapazitat 100 Schuld pro Magazin

7,9kg

Zidenrichtung D3, Zidfernrohr B oder D, Dreibein, M ontageschienen,

Munitionsbox 6,3mm

Dieses noch als leicht einzustufende Maschinengewehr wird zwar ebenfalls primar flr
mobile Infanterieenheiten sowohl aus Militdr als auch Wirtschaft verwendet, findet
aber als mortierte Variante auch Verwendung als leichte Fahrzeugbewaffnung. Seine
Vorziige zum Ar-141liegen in der groRReren Bedienungsdcherheit der Waffe sowie éner
héheren Feuergeschwindigkeit. Fir diese Waffe gilt ebenso wie fir das Ar-141 en
Abzug von-2 fir Schief3en aus dem Stehen. Es besitzt an Feueroptionen eine variable
Einstellrate von einem bis zehn Geschossen pro Salve sowie énen Dauerfeuermodus.
4/18

UTM-1B

United Arms Techndoges (UAT)

950Elcuts

50m ohre Abzug, -1 pro 50m zusétzlicher Entfernung, max.550m (Abzug -10)

6,3mm, Kapazitat 80 Schul o Magazin

8,8 kg

Zidenrichtung D3, Zidfernrohr B oder D, Dreibein, M ontageschienen, Fernsteuerung,
Munitionsbox 6,3mm

Ein eher madiges Maschinengewehr, wenn man vidleicht vom Preis absieht. Immerhin
wurde diese Waffenserie schon im Jahr 2245 entwickdt und fand als eine der ersten
wirklich zuverlassgen Waffen mit Piezoziindung (unter einer anderen Typbezeichnung)
Einzug in de diversen Abwehrstreitkrafte. Das die Waffe in einer vierten Uberarbeitung
immer noch produziert wird, zeigt die Beliebtheit dieser Waffe. Problematisch bel
Verwendung deser Waffe ist lediglich de geringe Magazinkapazitét, falls man nicht
auf die automatische Munitionszuf ihrung einer externen Munitionsbox bauen will oder
kann.

5/17



Der Ausristungskatalog Sete 27

Name: UTM-2

Hersteller: United Arms Techndoges (UAT)

K osten: 1.650Elcuts

Reichweite:  100m ohre Abzug, -1 pro 90m zusétzlicher Entfernung, max.1.000m (Abzug -10)

Munition: 13mm, Kapazitat 80 Schul o Magazin

Gewicht: 17,5kg

Optional: Zidenrichtung D4, Zidfernrohr B oder D, Dreibein, M ontageschienen, Fernsteuerung,
Munitionsbox 13mm

Beschreibung: Dieses shr verldlliche Maschinengewehr schwerer Bauart wird priméar  als
Fahrzeugbewaffnung verwendet, 1a3t sich allerdings auch fir die nicht-motorisierte
Infanterie verwenden, wenn es notwendig erscheinen sollte, bestimmte Stellungen zu
verteidigen. Mit der Option der Fernsteuerung 183t sich dese Waffe sogar aus $cherer
Entfernung odr im Inneren eines gepanzerten Fahrzeuges bedienen. Diese Walffe ist
alerdings £honeindeutig zu schwer, um sie aus dem Stehen abfeuern zu kénren.

Patzer /FF: 6/17

Name: UTM-2A

Hersteller: United Arms Techndoges (UAT)

K osten: 2.100Elcuts

Reichweite:  100m ohre Abzug, -1 pro 100m zusétzlicher Entfernung, max.1.100m (Abzug -10)

Munition: 13mm, Kapazitat 120 Schuld pro Magazin

Gewicht: 195kg

Optional: Zidenrichtung D4, Zidfernrohr B oder D, Dreibein, M ontageschienen, Fernsteuerung,
Munitionsbox 13mm

Beschreibung: Diese Variante des UTM-2 besitzt eine andere Magazinbauart und auf¥erdem eine
verbessrte Reichweite. Diese Waffe wird wie ihr Vorganger primér fir mortierte
Walffensysteme verwendet. Von einer unmotorisierten mobilen Verwendung réat zwar
UAT ab, eemddiicht sie aber denncch.

Patzer /FF: 6/17

Schrotgewehre

Name: Jack AS-A

Hersteller: Jack Industries

Kosten: 450Elcuts (Halbautomatik), 950 Elcuts (Voll automatik)

Reichweite:  70m ohre Abzug, -1 pro 5m zusétzli cher Entfernung, max.120m (Abzug -10)

Munition: 14/65mm, Kapazitéat 15 Schul3 o Magazin

Gewicht: 3,1kg

Optional: Zidenrichtung E

Beschreibung: Diese Schrotgewehre eistieren sowoh als Halbautomatik flr den Sportbereich und
privaten Sicherheitsbereich als auch als leichte Vollautomatik fiir polizeili che Zwecke.
Die halbautomatische Version erfreut sich im Sportbereich grol3er Beliebtheit. Obwoh
diese Waffe @ne sehr gute Reichwete aufweist, wird sie jedoch im militarischen
Bereich sehr sdten genommen. Der Grund liegt hierfir in der Anfalli gkeit der Waffe flr
Fehlfunktionen. Technisch bietet die Vollautomatik die Wahl zwischen Einze- und 3-
Schul3Salvenfeuer.

Patzer /FF: 5/16 (Halbautomatik), 6/14 (Voll automatik)

Name: Jack AS-B

Hersteller: Jack Industries

Kosten: 750 (Halbautomatik), 1.350 Elcuts (Voll automatik)

Reichweite:  80m ohrne Abzug, -1 pro 5m zusétzli cher Entfernung, max.130m (Abzug -10)

Munition: 14/65mm, Kapazitéat 20 Schul o Magazin
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2,8kg

Zidenrichtung E

Das AS-B ist nach tiber zwdlfjahriger Entwicklungsarbeit als Uberarbeitung ces AS-A
seit 2308auf dem Markt und stdllt eine Verbesserung in fast allen Optionen dar. Diese
Waffe wird, trotz ihres kleinen Kalibers, inzwischen auch in der Polizei als leichte
Schrotwaff e gerne genommen. Sie unterscheidet sich aul¥erlich von dr AS-A besonders
durch einen kiirzeren Lauf, so dal3 man dese Waffe im Einzelfeuer sogar einhandg
(Abzug -2) abfeuern kann. Inzwischen wird de Waffe in grof3en Stiickzahlen produziert
undist in der Halbautomatik-Version fast tberall fir den Privatschiitzen erhdltlich.
5/15 (Halbautomatik), 6/14 (Voll automatik)

uTS-22B

United Arms Techndoges (UAT)

1.200Elcuts

90m ohre Abzug, -1 pro 5m zusétzlicher Entfernung, max.140m (Abzug -10)
22/70mm, Kapazitat 15 Schul o Magazin

4,2 kg

Zidenrichtung E

Dieses <hwere Sturmschrotgewehr wird va alem bel  Polizeieinsdtzen in
problematischem Mili eu eingesetzt und verrichtet dort seinen Dienst seit gut 20 Jahren.
In den letzten Jahren kommt jedoch verstérkt das Gerticht auf, die Produktion deser
Waffe werde nach ricklaufigen Produktionszahlen endgiltig zugunsten des
Nachfolgemodells eingestellt. Feuermod sind Einzd-, 3-Schuf3-Salven und 5-Schul®
Salvenfeuer. Die Waffe liegt recht gut in der Hand; daher ist eine Salve von mehr als
dred Schul? ke dieser Waffe Uberhaupt mogdich. Die Vidzahl unterschiedlicher
Munitionstypen ermddicht dieser Waffe vidsdtige Anwendungsmdglichkeiten. Ein
spezielles Design ermddlicht es, nicht nur das Magazin, sondern auch das Patronenlager
gleich mitzuwechsan. Damit kann ein schndlerer Wechsd des Munitionstyps als be
den Schrotgewehren von Jack Industries dattfinden, wo sich nach Wechsd des
Magazins immer noch ein Schul3 der falschen Munitionin der Waff e befindet.

5/15

uTS-22C

United Arms Techndoges (UAT)

1.900Elcuts

100m ohre Abzug, -1 pro 5m zusétzli cher Entfernung, max.150m (Abzug -10)
22/70mm, Kapazitat 15 Schul o Magazin

4,4 kg

Zidenrichtung E

Diese Uberarbeitete Version dx Schrotgewehrs UTS-22B wurde vor allem hinsichtlich
ihrer Bedienungsicherheit und Stéranfalli gkeit verbessert. Nicht umsonst gilt das UTS-
22C als dcherste derzeit erhdltliche Schrotwaffe. Im Entwicklungszyklus wurde
aulerdem an einer Verbessrung der Genauigkeit gearbeitet, die sich auch im
Endmoddll niedergeschlagen het. AuRerlich sind sich beide Waffen recht dhnlich, sieht
man von am etwa 5cm langeren Lauf und den etwas anders gestalteten Griff stiick ab.
Innerlich sind de Proportionen der Waffe allerdings 9 verandert worden, dal? zwischen
den beiden Waffen keine Teille ausgetauscht werden konren. Leider ist damit eine
kostenglinstige die Umriistung einer UTS-22B nicht mddich. Dieser Punkt ist auch der
Hauptgrund fir die spérliche Umausristung der Polizeibehdrden auf diese neue und
eindeutig bessere Waffe.

4/17
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Granatgewehre

Name: EX-A 45

Hersteller: Fire Project

Kosten: 1.750Elcuts

Reichweite:  110m ohre Abzug, -1 pro 18m zusétzlicher Entfernung, max.290m (Abzug -10)

Munition: Granaten 45/85mm, Kapazitdt 5 Schul3 o Magazin

Gewicht: 5,2 kg

Optional: Zidenrichtung F

Beschreibung: Dieses Granatgewehr besitzt trotz seiner kompakten Form eine enaorme Zielgenauigkeit.
Obwoh diese Waffe bereits it Uber 20 Jahren im Einsatz in der Raumflotte und cer
plangtaren Streitkréfte tatig ist, gilt sie immer noch als Referenzwaffe im Bereich
Granatgewehre. Unterschiedliche Granaten feuert diese Waffe mit gleicher
Zuverlasdgkeit.

Patzer /FF: 4/18

Name; EX-ModA 45

Hersteller: Fire Project

Kosten: 2.600Elcuts

Reichweite:  120m ohre Abzug, -1 pro 20m zusétzlicher Entfernung, max.320m (Abzug -10)

Munition: Granaten 45/85mm, Kapazitdt 6 Schul3 o Magazin

Gewicht: 6,4 kg

Optional: Zidenrichtung F, Dreibein, M ontageschienen

Beschreibung: Diese Uberarbeitung des EX-A 45 ist seit 2307 auf dem Markt und weist eine deutlich
verbessrte Reichweite auf. Daflir mufde alerdings der Lauf der Waffe verlangert
werden, so dad dieses Granatgewehr von seiner Lange éner einem Projektil gewehr
ahndt. Die Mortierbarkeit auf einem Dreibein oder mit Hilfe von Montageschienen auf
ein Fahrzeug erlauben eine weitere interessante Anwendungsmadli chkeit; vor allem, da
diese Waffe nicht sonderlich leicht ist.

Patzer /FF: 4/18

Name: GW 5

Hersteller: Gronbach

Kosten: 1.800Elcuts

Reichweite:  100m ohre Abzug, -1 pro 20m zusétzlicher Entfernung, max.300m (Abzug -10)

Munition: Granaten 45/85mm, Kapazitdt 5 Schul3 o Magazin

Gewicht: 5,3 kg

Optional: Zidenrichtung F

Beschreibung: Der GW 5 stellt eine gute Losung dar, wenn ein Granatgewehr mit guter Reichweite,
aber gleichzeitig geringem Gewicht gesucht wird. Er zeichnet sich durch eine @hnlich
kompakte Bauform wie der EX-A 45. Leider besitzt diese Waffe @ne leichte Tendenz
zu Fehlfunktioren, die angeblich besonders bei Plasmagranaten auftreten soll.
Gronbach arbeitet derzeit an einer Uberarbeitung dxr Waffe, um die Probleme mit
einigen Granatentypen zu beseitigen.

Patzer /FF: 4/16

Name: UTG-1D

Hersteller: United Arms Techndoges (UAT)

Kosten: 1.450

Reichweite:  90m ohre Abzug, -1 pro 15m zusétzli cher Entfernung, max.240m (Abzug -10)

Munition: Granaten 45/85mm, Kapazitdt 5 Schul3 pro Magazin

Gewicht: 4,9 kg

Optional: Zidenrichtung F
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Beschreibung:

Patzer/FF:

Panzerfauste

Name:
Hersteler:
Kosten:
Reichweite:

M unition:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer/FF:

Name:
Hersteler:
Kosten:
Reichweite:
Munition:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer/FF:

Name:
Hersteler:
Kosten:
Reichweite:

M unition:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:
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Dieses Granatgewehr wurde bereits 2218 auf dem Markt eingefuhrt und seitdem
mehrfach Uberarbeitet, so z.B. 2279 auf das neue, gréfRere Granatenmald angepalt.
Trotzdem kann dese Waffe mit den anderen nicht standrelten. Vide Granaten
verursachen immer noch Fehlfunktionen an deser Waffe, auferdem liegt die
Zielgenauigkeit weit unter der von Konkurrenzprodukten. Immerhin ist diese Waffe in
preislicher Hinsicht recht attraktiv, weshalb die nur noch in Keinen Stilickzahlen
produzierte Waffe immer noch gekauft wird.

5/15

EX-B 65

Fire Project

1.700

200m ohre Abzug, -1 pro 20m zusétzlicher Entfernung, max.400m (Abzug -10)
Patrone 65190mm, Kapazitat 1 Schufd

7,2kg

Zidfernrohre C oder D (Spezialanfertigung)

Obwoh Panzerfauste in den letzten Jahren verstarkt durch Gravitongewehre verdrangt
werden, hélt sich var allem bel etwas armeren oder sparsameren Plangtarstreitkraften
die Panzerfaust aus Abwehrwaffe fUr gepanzerte Fahr- oder Flugzeuge oder zur
Deckungsbekdmpfung durch de Infanterie. Die EX-B 65 verflgt Uber eine ausgereifte
Ziddektronk (Lebensdauer der bendtigten Standardbatterie Typ M: 20 Stunden), mit
der auch problemlos dch bewegende Zide bekdmpft werden konren. Deren
Visiereinrichtung verflgt eine enstellbare Vergréferung vonx1,5 his x10. Diese kann
jedoch durch andere Visiere (z.B. mit Lichtverstarkung) ersetzt werden. Aus der Waffe
sollten nach Herstell erangaben nicht mehr als 30 Patronen abgefeuert werden.

5/16

EX-ModB 65

Fire Project

2.400

250m ohre Abzug, -1 pro 20m zusétzlicher Entfernung, max.450m (Abzug -10)
Patrone 65190mm, Kapazitat 1 Schufd

7,8kg

Zidfernrohre C oder D (Spezialanfertigung)

Diese Uberarbeitete Version dr Standardpanzerfaust von Fire Project wartet mit einer
bessren Ziderfasaung auf, mit der man jetzt auch weiter entfernte Ziee bekampfen
kann. Aulerdem wurden de Materialien des Rohrs verbessert, so dald man aus dieser
Waffe angeblich beliebig vide Patronen schiellen kann. Daflr ist diese Waffe
geringfligig schwerer als ihr Vorgangermodell .

5/16

PF4

Gronbach

2.100

200m ohre Abzug, -1 pro 20m zusétzlicher Entfernung, max.400m (Abzug -10)
Patrone 65190mm, Kapazitat 1 Schufd

6,7 kg

Zidfernrohre C oder D (Spezialanfertigung)

Die PF 4 besitzt in etwa die gleichen Spezifikationen wie die EX-B 65. Mit ener (von
der Firma geheim gehaltenen) ungewdéhriich stabilen und leichten Materialkompasition
konren jedoch aus dieser Waffe eoenfalls bdiebig viele Patronen abgefeuert werden.
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Aulerdem besitzt diese Waffe éne geringere Stéranfalli gkeit; eine Tatsache, die man
be der Handhabung von hahgeféhrlichen Sprengkérpern zu schétzen well. Die
technischen Daten der Zideinrichtung decken sich mit denen der EX-B 65.

Patzer /FF: 5/17

Energiewaffen

Die asten Energiewaffen, die die Menschheit entwickdte, waren Laserwaffen. Zuerst kam in den 30er
Jahren des 21. Jahrhunderts das erste stationdre Impuls-Lasersystem auf dem Markt, welches damals
noch gavierende Nachtele in Bezug auf Portabilitdét und Energieversorgung hette. Dieses
Lasergeschiitz hatte zwar eine Reichweite von 1,5km; seine Durchschlagleistung betrugt jedoch rur
wenige kJ. Aulerdem hatte es die GroRRe @nes kleinen Lastkraftwagens, da die Stromversorgung durch
ein portables Agagregat gewahrleistet wurde. 2042 entstand schliefdich de easte tragbare Laserwaffe
(mit einem Gewicht von 11,3 kg), welche alerdings mit einer batteriegespeisten Schuffanzahl von 3
Schuf3 gegenliber herkémmli chen Waffen gredenlos im Nachteil war. Trotzdem wurden dese Waffen in
Bezug auf Schul¥kapazitét, Schaden und Gewicht weiter optimiert. Einen gofen Schub in der
Entwicklung gab es 2083 mit der Entdeckung eines Materials, welches bereits bei einer Temperatur von
-45 Grad Supraletfahigketen besall. Hiermit konrten de Waéarmeverluste durch Widerstdnde der
elektrischen Leiter bei ausreichender Kiihlung der Waffe vermieden werden, was die Schulfanzahl der
Batterien mit einem Schlag verdoppete. Ansonsten sindin der Laserentwicklung nach de Entwicklung
von Toran, einem Supraleiter ab -20 Grad Cdsius, und Digalli zium, einem besonders leistungsfahigem
Kuhlungsmittel, zu erwahnen, so dald mit diesen Entwicklungen 2179 die asten Laserwaffen gebaut
wurden, die in der Lage waren, nicht nur einzelne Impulse, sondern auch Impulssalven oder kurze
Laserstrahlen zu erzeugen. Dies war bis zu diesem Zeitpunkt aufgrund der starken Uberhitzung von
Lasern nicht mogdich gawesen: Teilweise konrten sogar die Laserwaffen nur in einem Abstand voneiner
halben Minute schief3en. Dies machte diese Waffen fir das Militdr bis zu diesem Zeitpunkt nicht
ausreichend interessant, obwohl die Fahigket enes Lasers, durch de mesten Deckungen
durchzuschiel3en, durchaus Verwendungsmodli chkeiten erlaubte.

Zu den Eigenschaften vonLaserwaffen gehdrt es, dald der Schul3 s zum Auftreffen vdlkommen lautlos
und unsichtbar ist; lediglich de Waffe an sich ght, durch de Hochspannungsed emente und de Kiihlung
bedingt, einige, im Vergleich zu Projektilwaffen jedoch minimale, Gerausche von sich, womit diese
Walffen fur leise Scharfschitzen sehr praktisch sind. Sie besitzen jedoch den Nachteil, dal3 die Waffe
aufgrund ihrer Kihlungsdemente im eingeschalteten Zustand durch ihre Energieamissoren leicht zu
orten ist. Zwar kann man den ersten Schuf’ auch nach ohre Kilhlung abgeben, aber bel den dabei
entstehenden Energieamissonen ist auf einem Energiesensor die L aserwaff e sowieso zu erkennen.

Laser sind alerdings nicht die énzige Form von Energiewaffen, die die Menschheit entwicket hat.
Gerade énmal zehn Jahre nach der Entwicklung des ersten portablen Lasersystems geingt der
wissenschaftliche Durchbruch fir die Entwicklung von Betdubungswaffen mit Hilfe énes
eektromagnetischen Schockimpulses, welcher in den Nerven de Waeiterleitung dektrischer Impulse
unterbindet, die Botenstoffe auflést und zu tempordren Muskeléhmungen fihrt. 2056 wird der erste
schwere Betdubungsgrahler gebaut, 2063folgen de asten, allerdings ebenfall s noch sehr unhandi chen
Handwaffen mit dieser Techndoge. lhre Vortele liegen var allem in der Fahigkeit, eéinen Gegner
schndll, aber fast ohre bleibende Schaden kampfuntauglich zu machen. Diese Waffen wurden var allem
von cer Polizei mit Begeisterung aufgenommen, wenige Jahre spéter erfolgte dann der Durchbruch im
zivilen Sdbstschutz. Auch be diesen Waffen lagen de Anfangsprobleme in Unhandi chkeit, geringer
Kapazitat und schndler Uberhitzung der Waffe. Dies wurde jedoch ebenfalls im Laufe der folgenden
Entwicklung immer weiter verbessert, so dal? heutzutage Betaubungswaffen ungewdhrich Kein, genau
und effizient sind. Ihren Spitznamen , Gentlemen-Waffen" erhidten sie durch ihre Eigenschaft, einen
Gegrer schrel zu Gkerwéltigen, ohre ihn ernsthaft zu verleizen odxr zu téten. Lediglich in den
Frihzeiten der Betdubungswaffen gab es einige Probleme z.B. mit Herzschrittmachern und ahnlichen
Geréten, die durch den Impulsihren Dienst aufgaben.

Betdubungswaffen funktionieren bis zu bestimmten GrélRen des Gegrers, daher besitzen de meisten
Walffen einen Zusatzmodus zum Betduben schwererer Gegner wie z.B. Tsrits. wird ein leichteres Wesen
mit dieser Einstdlung catroffen, kann des im schliimmsten Fall zu zeitweisen Herzstill stand oder
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haufiger zu Schéaden an den Nervenbahnen fuhren, ist aber haufig lediglich mit einer langeren lokalen
oder totalen Betédubung verbunden. Betdubungswaffen besitzen ebenfalls eine integrierte Kihlung,
benctigen aber wesentlich weniger Energie als Laserwaffen. Daher ist ihr Einsatz in der Regel schwerer
zu orten. Sie sind zum Gerduschniveau sogar noch unter den Laserwaffen anzusiedeln, besitzen
alerdings auch eine wesentlich geringere Reichweite. Dadurch, dal3 Betdaubungswaffen seit 2179 als
zivile Sdbstschutzwaffe zugdassen sind, hat bei diesen Waffen eine estaunliche Miniaturisierung
stattgefunden, so dal? die kleinsten Betdubungspistolen sogar in eine Handflache passen, auch wenn
diese Waffen nur noch eine Schufkapazitdt von 2 his 5 Schul? aufweisen konren. Bis zu diesem
Zetpunkt entsprach rémlich de minimale GrélRe ener solchen Waffe der ener schweren
Maschinenpistole. IThr Hauptnachtel besteht darin, dal3 metalli sche Panzerung einen recht eff ektiven
Schutz darstdlt, dhrlich wie be den experimentelen Mikrowedlenwaffen des 22. und frihen 23.
Jahrhunderts.

Gravitonprojektoren sind eine noch recht junge Waffengattung, an deren Weiterentwicklung auch heute
noch intensiv geforscht wird. Thre Geburtsdunde [a3t sich auf das Jhr 2209 zurtickverfolgen. In desem
Jahr wurde die Theorie der Gravitorendfisgon, der Abspaltung der mit normaler Materie verbundenen
Gravitoren, experimentell bestatigt, womit der Weg zur Beenflusaung des Schwerkraftfddes einer
Mase fre war. Zwar wurde diese Techndogie vor alem fir die Erzeugung kinstlicher
Schwerkraftfelder interessant, jedoch gdang es der Menschheit bisher immer, eine bedeutende
technische Entwicklung zu einer Waffe umzuformen. So kamen schon bereits 2218die esten Plane flr
Gefechtswaffen auf dem Markt, 2229 wurde das erste provisorische Gravitongeschiitz produziert,
welche die korzentierten Gravitonen von Neutronenmasse abspaltete und auf das Zid schleuderte. Der
grof3e Vortel gegenliber dem direkten Abfeuern von Neutronenmasse lag darin, die Neutronenmasse
haufiger zu verwenden, vor allem, da diese nach dem Abspaltungsprozef? wieder selbststéndg begann,
Gravitonen anzusammen. Durch den hoten Preis von Neutronenmass ewies sch des trotz der
ungemein aufwendigeren Technik und des harrenden Energieverbrauches der Waffe als gunstigere
Alternative. Mit der Zeit galang auch hier sowoh eine Verkleinerung der Waffentechndogie als auch
be bebehaltener Waffengrélle eéne Verbessrung der Leistung 2276 gelang es, den ersten Prototyp
eines Gravitornengewehres als ,, Hand' -waffe (mit einem Gewicht von 38,4 kg) mit einer Schufdeistung
von 8 Schuld zu produzieren, bis das Energiemagazin ausgetauscht werden mufde. In Zusammenarbeit
von mehreren goflen Rustungsunternehmen, welche 2279 wter der Bezeichnung ,,United Arms
Techndoges' zu einem Ultrakonzern fusionierten, gelang es, die Gravitontechndoge in Bezug auf
Portabilitdt weter zu verbessrn. 2299 kam ene vollkommen Uberarbetete Version enes
Gravitongewehres auf den Markt (das UTE-31), welches 2304 noch einmal verbessert wurde. Seit
spatestens diesem Zeitpunkt rustet die Raumflotte und einige reiche Kolonialtruppen auf diese Waffen
auf. Esjedoch Kar sein, dal? diese Waffen bei der Raumflotte niemals bel einem Verteidigungskampf im
eigenen Raumschiff verwendet werden.

Gravitongawehre zeichnen sich durch einige uniibli che Eigenschaften aus, die dem Schiitzen erst einmal
in einem Crashkurs Physik beigebracht werden. Diese Waffen eignen sich ideal zum Zerschlagen
schwerer Deckungen, da Materie in unmittdbarer Nahe der Gravitonkorzentration, auch als
Schwereschul3 tezeichnet, zu dieser angezogen werden und in ihr komprimiert werden. Ein
Schwereschul3 kaut sich also sein Projektil im Prinzip sdber zusammen. Je mehr Material jedoch
angezogen wird, desto starker diffundiert der Schwereschufd so dal’ nach gewisser Zeit dieser so qut
vollstandig aufgebraucht ist und ,nur noch® eine hachkomprimierte Stahlkugd Ubrig ist, welche éne
hohe Geschwindigkeit besitzt und sich be fortschreitendem Diffusionsprozef3 wieder ausdehrt.
Aulerdem diffundert der Schwereschuld auch auf groRere Entfernungen sdbst im Vakuum. Ein
praktisches Beispid veranschaulicht dies: Zunachst durchschlagt der Schwereschul? eine éwa 1m dicke
Stahlwand und reif3t dabei den gesamten Stahl auf seiner Flugbahn mit. Dieses wirkt als Geschoid
verstarkend. Verliert der SchwereschuR jetzt nicht mehr sonderlich vid an Substanz, arbeitet
hauptsachlich das Metallgeschold zerstorend (z.B. auf Personen oder empfindiche Gerédte). Wird der
Schwereschul3 jedoch zu schnell aufgebraucht (z.B. in einer weiteren Stahlwand), sorgt die Ausdehnung
der Stahlkugd fir eine Detonationswirkung, die én bis zu 60cm grof3es Loch in massven Stahl sprengt
und desen in Stiicke reif}t. In keramischen Materialien kann eine solche Detonation aufgrund der
Splitterwirkung besonders gefahrli che Auswirkungen fir umstehende Personen haben.

Wie man erkennen kann, eignen sich Gravitongewehre vor allem fir die Bekampfung ggpanzerter
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Einheiten odx Raumschiffe. Gegen Personen richten sie relativ wenig Schaden an, sofern keine
Deckung im Weg steht, die als Geschol3material fir den Schwereschul® dient. In desem Fall ist die
Walfe allerdings auch fir Lebewesen extrem tddich, aber sebst ohre Deckung reifdt ein Gravitonschul
einem Menschen ein héfdliches Loch in den Bauch, welches vergleichbar ist mit dem Durchschul3 einer
Gewehrkugel vom Kaliber 6,3mm.

Gravitongawehre zeichnen sich immer noch als sshr schwere, umsténdich handhebbare Waffen aus, die
einen wesentlich stérkeren Riickstol3 als Projektilwaffen verursachen. Die Waffe sdber erzeugt beim
Schuf3 einen dumpfen Knall, der durch das <hrill e Pfeifen des Schwereschusses ofort Ubertdnt wird.
Es sllen bereits Traumata vorgekommen sein, die durch das nervenaufreibende Gerdusch verursacht
wurden, das beim Zerfetzen einer Deckung durch den Schwereschul? erzeugt wird. Diese Waffen feuern
generdl nur einzelne Schiisse ab; Salvenfeuer findet sich richt einmal bei Gravitongeschtitzen.

Strahlerpistolen

Name: EN-A

Klasse: Laser

Hersteller: Fire Project

Kosten: 250Elcuts; gedrossdt 220Elcuts

Reichweite:  80m ohre Abzug, -1 pro 10m zusétzli cher Entfernung, max.180m (Abzug -10)

Energiemodul: Typ L1 (20 Schufy), L2 (34 SchulR)

Gewicht: 0,8 kg

Optional: Zidenrichtung A1

Beschreibung: Diese Laserpistole ist zwar sehr glinstig sowie sehr bedienungsfreundich und robust,
besitzt aber eine weniger beandruckende Reichweite. Von deser Waffe «istiert auch
eine gedrosslte Sportvariante, deren Schiisse nur die halbe Starke aufweisen, aber sich
damit die oben angegebene Magazinkapazitét verdoppelt. Die Walffe ist lediglich im
Einze schul@modus bedienbar und besitzt auch keine Durchschlagsdéarkenregler. Beliebt
ist diese Waffe vor allem in den &stlichen Territorium der UTC, wo sie als angenehm
leichte Selbstschutzwaffe Anwendung findet.

Patzer /FF: 3/18

Name: LASIing 1B2

Klasse: Laser

Hersteller: LASIng Industries

Kosten: 350Elcuts; gedrossdt 300Elcuts

Reichweite:  100m ohre Abzug, -1 pro 12m zusétzlicher Entfernung, max.220m (Abzug -10)

Energiemodul: Typ L1 (18 Schufy), L2 (32 SchulR)

Gewicht: 1,0kg

Optional: Zidenrichtung A1

Beschreibung: Diese Standardlaserpistole eistiert seit 2275auf dem Markt und wird langsam aus dem
Produktionsprogramm von LASIing genommen. Lediglich de gedrosste Variante soll
weiterhin produziert werden, da diese Sportwaffe éenfalls shr beiebt ist. Die
urspringiche Waffe besitzt zwar eine sehr gute Reichweite, jedoch fihrt der
Energieverbrauch der Waffe bei schiewitigen Besitzern zu eéinem natorischen Mangd
an Energiemodulen und manchmal auch aufgrund ihrer Hitzewirkung zu verbrannten
Fingern (eine heilRe Waffe im wahrsten Sinne des Wortes). Auf¥erdem ist fir planetare
Abwehrstreitkréfte bereits it eniger Zeit das Nachfolgemoddl auf dem Markt,
welches mit seinen sehr interessanten Leistungsdaten fUr ene beschleunigte
Uberalterung deser Waffe sorgt. Das LASing 1B2 besitzt ebenfalls nur enen
Einze schul@modus und lediglich eine énzige Starke.

Patzer /FF: 4/17

Name: LASing 1B3
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Klasse:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:
Energiemodul:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer /[FF:

Name:
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Hersteller:
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Reichweite:
Energiemodul:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer /[FF:

Name:

Klasse:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:
Energiemodul:
Gewicht:
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Laser

LASIng Industries

650Elcuts

120m ohre Abzug, -1 pro 12m zusétzlicher Entfernung, max.240m (Abzug -10)

Typ L1 (22 Einheiten), L2 (38 Einheiten)

1,1 kg

Zidenrichtung A1

Das LASIng 1B3 wurde 2297 als Nachfolgemoddl der bis zu diesem Zeitpunkt sehr
beliebten 1B2 prasentiert. Seit diesem Zeitpunkt sind alle Einheiten und Dienststellen,
die sich dese Walffe leisten kdnren, umgertistet worden, da diese Waffe Uber die bis zu
diesem Zeitpunkt bel Laserwaffen ungewohrliche Optionen verfigt, die Dauer des
Impulses einzustellen, so dal3 eine Schadensregelung bis zum Dreifachen des Schadens
mdgdich ist. Auferdem ist diese Waffe sehr energiesparend, was wiederum der
Energiekapazitét zugute kommt. Einige Gerlichte besagen, dal3 enige dieser
Verbesserungen hauptsachlich durch eine Entwicklungsgruppe von lengroahtischen
Technikern zustande gekommen sind. LASiIng bestreitet dies jedoch und bezeichnet
diese Waffe als ausschlieldich von Menschen entwickdt, wohl vor alem, um die
Exportrestriktionen fur lengroahtische Waffentechnik umgehen zu kdnren, falls an den
Gertichten etwas dran ist.

4/17

3A-CN

Laser

Charréi Nésan Krruhadngnan (CNK), Themis-3/Lrréa Nraddan

3.300Elcuts (Menschen und andere, max. 2.500 Stiick/Jahr), 950 Elcuts (L engroah)
100m ohre Abzug, -1 pro 15m zusétzlicher Entfernung, max.250m (Abzug -10)

Typ L1 (26 Einheiten), L2 (45 Einheiten)

1,0 kg

Zidenrichtung A1

Diese Laserpistole lengroahtischer Fertigung ist eine der am neisten begehrten Waffen
in der Terranischen Union. Nur sehr wohlhabende und einfluf¥eiche Menschen haben
Uberhaupt Zugriff auf diese Waffen. Be einer offizielen Bestelung kann der Kaufer
momentan mit einer Wartezeit von mindestens schs Jhren rechren, da der Verkauf
dieser Waffe an Nicht-Lengroah auf 2.500 Stiick pro Jahr beschrankt ist. Diese
Nachfrage elaubt fir den Exportmarkt an Menschen einen sehr hohen dfiziellen Preis,
der durch de Importzdlle der restlichen Weten der UTC noch verdoppet wird; die
Schwarzmarktpreise dieser Waffe beaufen sich auf sogar auf finfstelli ge Summen. Die
3A-CN gilt als extrem robust und sehr bedienungsdcher und verbindet diese Vorteile
mit einem geringen Energieverbrauch und einer sehr guten Prézision. Lediglich de
LASIng 1B3 nimnt es in Bezug auf Reichweite mit dieser Waffe auf. An Einstdlungs-
mddichkeiten gbt es Anpasaung zwischen halber und flnffacher Stérke, die durch
enen langeren Impuls erfolgt. CNK gibt auf diese Waffen be ordnungsgemal3er
Behandung eine 10jéhrige Garantie, welche alerdings aufgrund der  hohen
Produktionsqualitét nur sdten in Anspruch genommen werden mufid

2/20

EN-Bs

EM-Betdubungsimpuls

Fire Project

70 Elcuts

10m ohre Abzug, -1 pro 2m zusétzlicher Entfernung, max.30m (Abzug -10)
Typ SO (4 Schul)

0,2 kg
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Die EN-Bs gehdrt zu den Kieineren Betédubungspistolen. [hre Starken liegen var allemin
ihrem geringen Gewicht und dr dazu sehr guten Energienutzung. Zum Zzivilen
Sdbstschutz wird dese Waffe vor allem im Kernbereich gerne getragen, vor alem, da
sie nahezu wnaufféllig in einer Hemd- oder Hosentasche getragen werden kann und
kaum groler als eine Zigarettenschachtd ist. Das Design des Energiemoduls ist
Ubrigens, wie fur alle Minibetdubungspistolen, so gehalten, dald es als Teil des nst
vid zu kleinen Handgriffes genutzt werden kann. Die Sicherung deser Waffe geschieht
durch einen Kippschalter an der Position, wo bel Projektilwaffen der Abzugshahn liegt.
Die EN-Bs besitzt wie die meisten Kleinst-Betdaubungsdrahler, nur eine rudimentére
Visiereinrichtung.

2/20

ST-18m

EM-Betaubungsimpuls

Stuntech

95 Elcuts

20m ohre Abzug, -1 pro 2m zusétzlicher Entfernung, max.40m (Abzug -10)
Typ SO (5 Schul)

0,3kg

Diese, ebenfalls als Mini-Version gebaute Betdubungspistole besticht durch ihre
aul¥erordentli che Energieausnutzung und ihr ungewdhnliches Design. Die Waffe ist im
Transportzustand zusammengeklappt, so dald der Griff am Lauf liegt und de ST-18m
ideal zu transportieren oder zu verstecken ist. Klappt man den Griff auf, so entsichert
dies ofort die Waffe und aktiviert die Kihlung. Mit einem Zusatzschalter kann jedoch
die Waffe auch im ausgeklappten Zustand gesichert und ausgeschaltet werden. Mit
diesem Aufbau erfreut sich deser Waffe besonders grof3er Beliebtheit, obwoh die
schwerer (und im ausgeklappten Zustand auch gofer) ist als vergleichbare
Konkurrenzprodukte. Ein weiterer Bonuspunkt besteht in der recht grof3en Reichweite
und der ungewohrlich guten Visiereinrichtung (mit zusétzlichem Pointer) fir ene
Pistole dieser Baugrofiie.

2/19

ST-18

EM-Betdubungsimpuls

Stuntech

130Elcuts

40m ohre Abzug, -1 pro 2m zusétzlicher Entfernung, max.60m (Abzug -10)

Typ S1 (19 Schuf}), S2 (38 Schul

0,8kg

Zidenrichtung A2

Der recht gewinrbringende Markt der grofReren Betdubungspistolen wird seit gut 80
Jahren von dx Firma Stuntech geprégt, die im Jahre 2211 mit ihrer Pistole ST-11/30
den Betdubungswaffenmarkt gehdrig aufmischte, da es die este brauchbare Waffe
dieser Gattung in Pistolengr6lle war. Der Siegeszug deser Waffe im  zivilen
Selbstschutzbereich bedeutete fir Stuntech ein dermaf3en hotes Wachstum, dal3 die
Firma inzwischen zu den 30 gréften Konzernen der UTC gehdrt. Eine verbesserte
Walffe ist die ST-18, die 2261 auf den Markt gekommen ist und seitdem einige
Anpasaingen erfahren hat. Auch wenn dese Waffe heutzutage nicht mehr den
aktudisten Stand der Techndoge darstelt, stdlt sie durch ihren attraktiven Preis
immer noch eine durchwachsene Alternative gegentiber teureren Konkurrenzwaffen dar.
119
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ST-18ND

EM-Betaubungsimpuls

Stuntech

155Elcuts

50m ohre Abzug, -1 pro 3m zusétzlicher Entfernung, max.80m (Abzug -10)

Typ S1 (18 Schuf}), S2 (37 Schuld

0,8 kg

Zidenrichtung A2

Diese Uberarbeitung der sehr popularen ST-18 wartet vor allem it einem verbesserten
Reflexionsgpiegd auf, was vor allem der Reichweite der Waffe zugute komnt. Um die
Reichweite der Waffe zu verbessern, mufde jedoch auch de Energieaufnahme ehotht
werden, wodurch dese Waffe geringflgig schreler die Energiemodule entladt.
Desweiteren wurden einige Schwachstellen im alten Design entfernt, wodurch dese
Walffe auch weniger storanféllig ist als ihr Vorgangermoddl. Kritiker bemangen an
dieser Waffe den hoten Energieverbrauch sowie die fehlende Médichkeit, die Starke
des Schockimpulses regulieren zu kénren. Trotzdem wird dese Pistole hdufig gekauft,
und stellt eine der Haupteinnahmequell en von Stuntech dar.

1/20

ST-33

EM-Betdubungsimpuls

Stuntech

200Elcuts

50m ohre Abzug, -1 pro 3m zusétzlicher Entfernung, max.80m (Abzug -10)

Typ S1 (25 Einheiten), S2 (52 Einheiten)

1,1 kg

Zidenrichtung A2

Die ST-33 von Stuntech glt der Klassfikation rach als ,, schwere’ Batdubungspistole
und ist sait 2289 auf dem Markt. Im Gegensatz zu den leichteren Pistolen besitzt die
ST-33 enen Intensitdtschalter, so dald man mit dieser Waffe bei Bedarf auch grof3ere
Gegrer wie z.B. Tsrit betduben kann. Im Gegensatz zur ST-18-Serie wurde bei dieser
Walffe auch Wert auf eine besonders energiesparende Impulserzeugung Wert gelegt, so
dai’ diese Waffe aus einem Modul bis zu 7 Schul3 mehr erzeugen kann, als z.B. die ST-
18ND. Jedoch bedarf das Schief3en aus dieser Betdubungspistole aufgrund des hohen
Gewichtes der Waffe der Gewohrung. Insgesanmt ist diese Waffe durchaus ihr Geld
wert, wenn eine Schadenseinstdlung vonNéten ist. Zusétzlich zu vieen Privatpersonen
ist einer der Hauptabnehmer die Polizei im Kernbereich, wo dese Waffe vor allem bel
Einsétzen mit beschrénktem Risiko genutzt wird.

1/20

Series S2

EM-Betdubungsimpuls

Taspan

60 Elcuts

10m ohre Abzug, -1 pro 1m zusétzlicher Entfernung, max.20m (Abzug -10)
Typ SO (2 Schul

0,2 kg

Diese Betdubungskleinstpistole hdlt zwei Rekorde: zum einen ist sie die momentan
kleinste Betaubungspistole auf dem Markt, zum anderen gbt es keine Pistole, die be
ihrem Benutzer derart haufig fir verbrannte Finger sorgt. Das Problem dieser Waffe
liegt darin, da’ sie wegen einem schlechten Kihlungssystem und mit ihren grof3en
Warmeverlusten sehr schndl aufheizt. Daher hat diese Waffe den Spitznamen
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~Wegwerfwaffe' erhalten, da ein Besitzer, der aus dieser Waffe die beiden
verwertbaren Schiisse direkt hintereinander schiefdt, die Waffe sofort aus der Hand
nehmen sollte, um sich richt an ihr zu verbrennen. Nach der Abgabe beider Schiisse
benctigt die Waffe @wa 5 Minuten, bis $e auf Handwarme abgekihlt ist.

Patzer /FF: 2/20

Name: UTE-11

Klasse: EM-Betdubungsimpuls

Hersteller: United Arms Techndoges

K osten: 230Elcuts

Reichweite:  60m ohre Abzug, -1 pro 2m zusétzli cher Entfernung, max.80m (Abzug -10)

Energiemodul: Typ S1 (21 Einheiten), S2 (45 Einheiten)

Gewicht: 1,0 kg

Optional: Zidenrichtung A2

Beschreibung: Diese schwere Betdubungspistole mit einstelbarer Intensitét (normal/dreifach) ist vor
allem in Gebieten beliebt, wo vonletiztgenannter Einstellung haufig Gebrauch gemacht
werden muf3 z.B. bel den Kolonialisten der Planeten mit bereits eigenen, nicht immer
friedlichen Lebensformen. Ansonsten wird dese Pistole auch manchmal als leichte
Jagdwaffe engesetzt, da sie Uber eine gute Reichweite verflgt. Durch ihren im
Vergleich zu anderen Waffen hoken Preis wird de UTE-11 alerdings nicht immer
gerne genommen, vor alem da die Intensitétsoption dr Waffe fir den reinen
Sdbstschutz nicht unbedingt sonderlich vie Sinn macht.

Patzer /FF: 120

Name: 7L-GN

Klasse: EM-Betdubungsimpuls

Hersteller: GorrhanNésan Krruhangnan (GNK), Themis-3/Lrr éa Nraddan

Kosten: 760 Elcuts (Menschen und andere, max. 3.500 Stiick/Jahr), 280 Elcuts (Lengroah)

Reichweite:  60m ohre Abzug, -1 pro 3m zusétzli cher Entfernung, max.90m (Abzug -10)

Energiemodul: Typ S1 (28 Einheiten), S2 (56 Einheiten)

Gewicht: 1,0 kg

Optional: Zidenrichtung A2

Beschreibung: Die 7L-GN ist eine weitere Energiewaffe aus der Produktion dr Lengroah, bel der
jedoch der Unterschied in der Lestungsfahigkeit zu den vergleichbaren Waffen der
menschlichen Korzerne weit weniger drastisch ausfallt wie bel den Laserpistolen.
Durch ihre zweistufige (normal/doppelt) Einstelungsmddichkeit der Intensitdt des
Impulses zéhlt die 7L-GN ebenfall s zu den schweren Betdubungspistolen. Wie auch bei
anderen Lengroahwaffen zeichnet sich dese Pistole vor allem durch ihre gute
Reichweite und ihren geringen Energieverbrauch aus, wéhrend sie in Punkte
Storanfalligkeit und Bedienungsdcherheit gleichauf mit den meisten anderen
Betdubungswaffen liegt, die allgemein fir ihre Funktionsgcherheit bekannt sind.

Patzer /FF: 120

Strahlergewehre

Name: EN-Mod2A 1/12

Klasse: L aser/Scharfschitzengewehr

Hersteller: Fire Project

Kosten: 1.100Elcuts

Reichweite:  300m ohre Abzug, -1 pro 80m zusétzlicher Entfernung, max.1.100m (Abzug -10)

Energiemodul: Typ L2 (28 Einheiten), L3 (70 Einheiten), L4 (190 Einheiten)

Gewicht: 4,6 kg

Optional: Zidenrichtung B1, Zidfernrohr B, D oder E, Dreibein
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Dieses Laser-Scharfschiitzengewehr wurde spezidl fir den militdrischen Markt
entwickelt. Dabel wurde besonderen Wert auf geringes Gewicht, leichte Bedienbarkeit
und guter Energieausnutzung ¢elegt. Dies snd auch genau die Kategorien, bei denen
diese Walffe punkten kann, wahrend sie in Bezug auf Entfernung sich gegenliber den
Waffen von LASIing odr CNK (, die immer ewas aul¥er der Wertung liegen,)
geschlagen geben muld Trotzdem stellt diese Waffe ane leichte Alternative gegentiber
einem 13mm-Scharfschitzengewehr bel vergleichbarer Entfernung dar. Bevorzugt wird
diese Waffe vom Militér hauptsachlich, wenn Durchschlagskraft wichtiger ist als der
am Objekt angerichtete Schaden, so z.B. bel der Sabotage von Raumschiffen. Die
Verédnderung der Impulsdauer ist bei dieser Waffe zwischen einfacher bis zwolff acher
Impulsdauer médi ch.

5/15

LASIng 2B

L aser/Scharfschitzengewehr

LASIng Industries

950Elcuts; gedrossdt 620Elcuts

300m ohre Abzug, -1 pro 90m zusétzlicher Entfernung, max.1.200m (Abzug -10)

Typ L2 (25 Einheiten), L3 (60 Einheiten), L4 (170 Einheiten)

5,1kg

Zidenrichtung B1, Zidfernrohr B, D oder E, Dreibein

Dieses <hon eéwas dltere Laser-Scharfschiitzengewehr wird var allem in der Polize
und den Sondereinsatzkommandacs shr haufig genutzt - sofern diese noch richt auf die
verbessrte Variante umgerlstet haben. Es zeichnet sich durch eine gute Reichweite
aus, wahrend de énstelbare Dauer des Impulses von einfacher bis zehnfacher auch
gute Mddichkeiten bietet, durch Deckung Hndurchzuschief3en. Es existiert von deser
Waffe auch ene gedrosste Variante flir den Sportbereich, die nur mit halber
Impulsange Schielfen kann. Einziger leichter Nachtell ist die relativ schlechte
Schufausbeute, die alerdings bei Polizei- und Sportwaffen sowieso rur eine
untergeordnete Roll e spidt.

6/15

LASIng2B1/ LASIing2B1 HI

L aser/Scharfschitzengewehr

LASIng Industries

1.800Elcuts; 2.600Elcuts (HI)

500m ohre Abzug, -1 pro 120m zusétzlicher Entfernung, max.1.700m (Abzug -10)

Typ L3 (60 Einheiten), L4 (170Einheiten); L5 (360 Einheiten) (nur HI)

5,9 kg

Zidenrichtung B1, Zidfernrohr B, D oder E, Dreibein

Nach mehrjahriger Kundenbefragung besal’ LASing ¢gentigend Informationen, um eine
kundenarientierte Uberarbeitung ces héaufig genutzen Lasergewehres 2B durchfilhren zu
konren. Nach Uber achtjahriger Entwicklungszeit wurde 2306 dieses Lasergewehr in
den Markt eingefiihrt und wurde seitdem primér von cen Eliteénheiten der Terranischen
Union gekauft, da diese am ehesten die finanzielen Mittel aufbringen kénren, um sich
diese Waffe zu leisten. Die Uberarbeitungen des 2B korzentrierten sich var allem auf
die Fokusderung des Lasers, da hier noch der grofdte Verbessrungsspieraum lag.
Angeblich soll LASing sogar einige techndogische Informationen der Srakhs vorliegen
gehabt haben, die auf dunklen Kandlen zum Korzern gdang sind. Dies wird von
LASIng jedoch vehement dementiert. Desweiteren war ein Hauptkritikpunkt am alten
2B seine Storanfalli gkeit bei hohen Impulsdauern, die eenfalls verringert wurde. An
der Impulslange wurde zunéchst nicht getan; seit 2308gibt es jedoch auch eine Version
der Waffe, die 2B1 HI (,Heavy Impact"), die maximal eine Verfunfzehnfachung der
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Impuldange zuldd. Ein weiterer Vortel ist die Modichkeit, zusétzlich de L5-
Energiemodule verwenden zu kénren, was dem Schiitzen bei hdchster Impulslénge satte
24 Schufd zur Verfligung stellt (gegeniiber 11 Schul keim L4er-Modul).

6/16

EN-Af 5

L aser/Sturmgewehr

Fire Project

1.100Elcuts

250m ohre Abzug, -1 pro 60m zusétzlicher Entfernung, max.850m (Abzug -10)

Typ L3 (50 Einheiten), L4 (140 Einheiten)

4,4 kg

Zidenrichtung B2, Zidfernrohr B oder D

FUr die Korstruktion eines robusten Lasergewehres bedarf es einer schlagfesten
Fokusderung. Diese ist jedoch in der Reged nie so gut wie die énes wesentlich
empfindicheren Scharfschiitzengewehres, so dai? die Reichweite éner Lasersturmwaffe
weit unter der von vergleichbaren Scharfschiitzenwaffen liegt. Von deser Regel macht
auch das EN-Af keine Ausnahme, obwoh dieser Waffe noch eine aufRerordentlich gute
Reichweite besitzt. |hre Wahlmbdli chkeiten fir den Laserimpuls bestehen sowoh in der
Wahl aus einfacher oder flnffacher Impulsléange sowie an Feuermddli chkeiten Einzd-,
3-SchufsSalvenfeuer und Dauerfeuer. Durch de geringe BaugrofRe bedingt ist die
Kuhlung und de Energieausbeute dieser Waffe nicht gerade optimal.
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LASiIng 2A

L aser/Sturmgewehr

LASIng Industries

950Elcuts

200m ohre Abzug, -1 pro 50m zusétzlicher Entfernung, max.700m (Abzug -10)

Typ L3 (60 Einheiten), L4 (170 Einheiten)

5,3kg

Zidenrichtung B2, Zidfernrohr B oder D

Das LASIng 2A wurde 2281 von LASIng Industries auf Antrag der Raumflotte
entwickelt. Vortelle dieser Waffe sind de im Vergleich zum EN-Af die geringere
Storanfalligkeit und de bessre Energieausnutzung. lhre wesentlich geringere
Reichweite spidt bei dem LASIng 2A als alternative Bordkampfwaffe nur ene
untergeordnete Rolle. Besonders wichtig war fur die Raumflotte die Intensitétswahl
zwischen einfacher und dreifacher Impulsdauer, da ein dreifach so langer Impuls reicht,
um enen Tsrit-Panzer inklusive Exoskelett zu durchschief3en, aber auf der anderen
Sdite nicht reicht, um im Eifer des Feuergefechtes versehentlich de Standardpanzerung
leichterer (eigener) Zerstérer oder Kreuzer zu durchdringen. Die Feueroptionen des 2A
sind identisch mit denen des EN-AT.

7117

12RR-CN

Laser

Charréi Nésan Krruhangnan (CNK), Themis-3/Lrréa Nraddan

4.600 Elcuts (Menschen und andere, max. 2.000 Stiick/Jahr), 1.650 Elcuts (Lengroah)
400m ohre Abzug, -1 pro 100m zusétzlicher Entfernung, max.1.400m (Abzug -10)
Typ L4 (190 Einheiten), L5 (400 Einheiten)

4,9 kg

Zidenrichtung B4, Zidfernrohr E

Diese Waffe wird von CNK seit sechs Jhren produziert, und genau so lange wahrt
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auch schon dr Streit, ob diese Waffe nun zu den Sturm- oder den
Scharfschitzenwaffen z&hlt. Immerhin besitzt die Charakteristika von beden
Laserwaffentypen. Bei der Wahl der Impulslénge kann der Schiitze zwischen halber,
einfacher, drefacher, funffacher und achtfacher Starke wéahlen. Die Rechweite
entspricht ebenfalls derjenigen einer mittleren Scharfschiitzenwaffe. Auf der anderen
Sdte ist diese Waffe neben dem Ublichen Einzelschul3 mit einer 4-Schul3Salven- und
eine Dauerfeueroption ausgestattet, was die Waffe zusammen mit ihrer extremen
Robustheit und Verlafdlichkeit zur idealen Sturmwaffe macht. Lediglich zwei Punkte
sprechen gegen ihre Verwendung Die schwere Beschaffbarkeit und ihr Preis (fir
Lengroah-Waffen richts neues). Einige wil de Gerlichte besagen, dai die Urpléne dieser
Waffe und dr neueren L5-Module von den Lengroah im srakhischen Territorium
stammen und denen ,abhanden gekommen* sind. CNK hillt sich desbeziiglich in
Schweigen. Obwoh diese Waffe vollautomatische Eigenschaften besitzt, ist sie in den
Kolonien der Lengroah als Sdbstverteidigungswaffe elaubt, in den &stlichen
Randbereichen zur Grenze zum Sperrgebiet aber nicht.

4/19

EN-B

fokusserter EM-Betdubungsimpuls

Fire Project

500Elcuts

150m ohre Abzug, -1 pro 10m zusétzlicher Entfernung, max.250m (Abzug -10)

Typ S3 (145Einheiten)

3,5kg

Zidenrichtung B2, Zidfernrohr A

Obwoh primér als Jgdgewehr fir tiergerechte GroRwildjagd gedacht, hat dieses
Fokus-Betdubungsgewehr inzwischen auch, zumindest im galaktischen Osten, den
privaten Sicherheitsmarkt erobert. Durch seinen (im Vergleich zum ST-90) glinstigen
Preis hat es vor alem die niederen Marktsegmente im Jagdbereich fur sich gewinnen
konren. Dort werden auch de geringere Leistung und d hohere Verbrauch des
Gewehr weniger stérend wahrgenommen und eher als Eigenschaften einer Low-Price
Walfe verstanden. Die Intensitétseinstellungen deser Waffe lauten: normal, stark (3x),
sehr stark (6x) und maximal (8x).

3/16

ST-90

fokusserter EM-Betdubungsimpuls

Stuntech

800Elcuts

180m ohre Abzug, -1 pro 12m zusétzlicher Entfernung, max.300m (Abzug -10)

Typ S3 (160 Einheiten)

3,9kg

Zidenrichtung B2, Zidfernrohr A

Das ST-90 st gegenliber dem EN-B in allem etwas grofder: groflere Reichweite, grofdere
Energieausnutzung, grélRere Robustheit, groReres Gewicht, grofRerer Preis. Trotz des
letzten Punktes bevorzugt jedoch jeder, der es sch leisten kann, dieses Jgdgewehr,
wobel die Prestige-Grinde fur die Kaufentscheidung richt gerade unerheblich sind.
Beim zivilen Selbstschutz spielt diese Waffe jedoch nur eine sehr untergeordnete Rolle,
da man zum sdben Preis im Bereich der Projektilwaffen wesentlich interessanteres
geboten bekommt. Die Intensitét der Waffe kann bis auf das zwanzigfache der
Normall eistung eingestellt werden; ein Wert, der gegen Menschen tddi che Folgen haben
kann.

3/17
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UTE-25

gestreuter EM-Betdubungsimpuls

United Arms Techndoges (UAT)

1.300Elcuts

120m ohre Abzug, -1 pro 10m zusétzlicher Entfernung, max.220m (Abzug -10)

Typ S3 (150 Einheiten)

3,6 kg

Zidenrichtung B3, Zidfernrohr A oder C

Die Waffengattung der Streufeuer-Betaubungsgewehre ist zwar fir den zivilen Markt
gesperrt, jedoch sehr beiebt im Bereich der polizeili chen und korzernidlen Sicherheit,
wenn es um die Unterdriickung von Massenaufstanden geht. Der Streufeuerbetrieb ist
jedoch dufRerst kompliziert und erfordert vom Schitzen vid Erfahrung und
Korzentration, da beim Schuf’ durch de Lange des Betétigens des Abzuges der zu
bestreichende Winkd engestelt wird. Die gute Visiereinrichtung der UTE-25 kann
dabe auch rur dann relfen, wenn sie benutzt wird; daher sollte man dese Waffen
ausghlieldich mit Hilfe der Visier- oder der optionalen Zidenrichtungen verwenden.
Beim Ziden ermittdt ein Entfernungsmesse den Abstand zum Zid und stellt damit
automatisch de bendtigte Intensitét ein. Beim Durchziehen des Abzugs kann man dann
im Visier durch eine rot-transparente, sich verbreiternde Ellipse ekennen, welcher
Bereich gerade bestrahlt wirde, wenn man logldft. Die Verbreiterung erreicht bei 7
Metern im Zid ihr Maximum und wéachst nicht weiter an. Maximal konren mit der
Waffe durch karekte Einstdlung des Winkds 14 dicht nebeneinander stehende
Menschen bekampft werden, sofern eén Mindestabstand von 10 Metern moglich ist
(ansonsten entsprechend weniger bei starkerem Eff ekt).

12/18

ST-83

gestreuter EM-Betdubungsimpuls

Stuntech

1.200Elcuts

120m ohre Abzug, -1 pro 10m zusétzlicher Entfernung, max.220m (Abzug -10)

Typ S3 (160 Einheiten)

3,8kg

Zidenrichtung B3, Zidfernrohr A oder C

Das ST-83 zeichnet sich gegeniiber dem UTE-25 vor alem dadurch aus, dal3 die
automatische Intensitétsanpasaung weit weniger gut funktioniert und haufig manuel
korrigiert werden muf Durch desen Mehraufwand beim Schiitzen kommt es bei dieser
Waffe vermehrt zu Bedienungsfenlern, was bel einem derart schwer bedienbaren
Waffentyp wie Steufeuer-Betdubungsgewehren besonders unangenehm aufstofit. Als
Vortel der Waffe mul3 allerdings gewertet werden, dal3 die Pulserzeugung mit einem
héheren Wirkungsgrad arbeitet, was letztendich fir mehr Schiisse im Energiemodul
sorgt. Das ST-83 schafft es aufgrund einer maximaler Bestrahlungsbreite von 6 Metern
nur auf maximal 12 Menschen bei obigen Bedingungen.

14/18
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UTE-31

United Arms Techndoges (UAT)

3.900Elcuts (inkl. Neutronen und HL-Bat.)

200m ohre Abzug, -1 pro 60m zusétzlicher Entfernung, max.800m (Abzug -10)
GGPS(14 Schufd), HL-Batterie Typ A (Lebensdauer: 500 Stunden)

194 kg

Dreibein, Montageschienen, Fernsteuerung, GG-Energiezdle

Das UTE-31 wurde zum ersten Mal 2299 der Offentlichkeit préasentiert und war das
erste rdativ brauchbare Gravitongewehr auf dem Markt. Momentan wird es noch
produziert und weiter verkauft, allerdings nur noch in geringem Mal3stab. Es besitzt
lediglich eine @énzelne Neutronenpatrone, aus der die Gravitonen extrahiert werden,
daher besitzt es eine recht lange Nachladezeit. Dafur reicht bei dieser Waffe auch eine
einfache Hochleistungsbatterie vom Typ A aus, um die Neutrorenmass davon zu
hindern, die Waffe zu verschrotten. Ein Wechsd der Waffe geht reativ einfach im
geladenen Zustand, da fur etwa 2 Minuten de Energie auch aus dem GGP S entnommen
werden kann. Von dn technischen Leistungsdaten Gberhdt, wird dese Waffe nur
aufgrund ihres niedrigen Preises gekauft, wobe allerdings die Kaufer Gber die
Folgekosten richt nachdenken: Aus einer Neutronenpatrone kdnnen maximal 400 Schul3
abgegeben werden, bis diese voll sténdg zerstrahlt ist.

9/10

UTE-32

United Arms Techndoges (UAT)

9.600Elcuts (inkl. Neutronen und HL-Bat.)

300m ohre Abzug, -1 pro 80m zusétzlicher Entfernung, max.1.100m (Abzug -10)
GGPSII (22 Schuf3), 2 HL-Batterien Typ B (Lebensdauer: 700 Stunden)

17,2 kg

Dreibein, Montageschienen, Fernsteuerung, GG-Energiezdle

Diese Weiterentwicklung des UTE-31 ist insbesondere deswegen erstaunlich, dafd sie
Uber drei Neutronenpatronen verfligt und dabel trotzdem leichter ist as ihr
Vorgangermodel. Auferdem wurde die Reichweite durch eine verbesserte Fokusserung
des Schwereschusss deutlich erhoht. Be jedem Schul® wird dabei die Lagerung cer
Neutroren gedreht, so da’ die Waffe den Eindruck ener Uberproportionalen
Tommygun hinterléldt. Die Nachladezeit ist recht zligig;, der Abstand zwischen dre
Schilsen besitzt jedoch desdbe Mindestlange wie bei der UTE-31, da dies vom
Regenerationsprozel3 der Neutronen abhangt. Ein Feuerstol3 ist mit dieser Waffe
alerdings trotzdem nicht mdgich. Wie alle Gravitonwaffen wird dringend empfohen,
ohre Montage diese Waffe nicht im Stehen abzufeuern. Bis zur vélligen Zerstrahlung
konren aus einer Neutronenpatrone 500 Schiisse abgegeben werden.

8/13

GR-A

Fire Project

6.800Elcuts (inkl. Neutronen und HL-Bat.)

250m ohre Abzug, -1 pro 75m zusétzlicher Entfernung, max.1.000m (Abzug -10)
GGPSII (20 Schuf3), HL-Batterie Typ B (Lebensdauer: 500 Stunden)

16,1 kg

Dreibein, Montageschienen, Fernsteuerung, GG-Energiezdle

Dieses einzige Konkurrenzmoddl auf dem Markt zu den Gravitongewehren von UAT
verwendet keine Drehung, sondern ene links-rechts-Bewegung, um die jewells
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verwendete Neutronenpatrone zu laden. Insgesamt verfugt diese Waffe Uber 2 Patronen,
die abwechsdnd genutzt werden konren, womit bei dieser Waffe die konstante
Regenerationsphase zwischen zwei Schissen liegt. Der Vortel dieser Waffe liegt
hauptsachlich in dem ,, geringen” Gewicht, womit diese Waffe sich am ehesten fir die
unmotorisierte Infanterie im bewegli chen Einsatz eignet.lhre Hauptanwendung findet sie
be kleinen Landungstrupps der Raumflotte, die aus welchen Grinden auch immer
unbedingt eine derart schwere Waffenunterstiitzung benctigen, z.B. Sabotagednheiten.
Bem GR-A hdlt eine Neutronenpatrone eenfalls ewa 500 Schufly bevor sie
ausgewechsdt werden mufd
Patzer /FF: 9/13

M ateriethermalwaffen

Unter dieser Rubrik sind Waffen zusammengefaldt, die zwar irgend eine Form von Materie auf den
Gegrer schief3en, deren zerstorerische Wirkung jedoch nicht von der reinen kinetischen Energie énes
Projektils, sondern von der Hitze des Geschasses abhangt. Hierzu zahlen sowoh die all seits bekannten
Flammenwerfer, deren Kampfwirkung aufgrund von Hitzegnwirkung durch Verbrennung basiert, als
auch de Kategorie der Plasmawaffen, die ionisiertes Plasma verschiel3en und damit Hitzeschaden undin
wesentlich geringerem Mal3e auch dektrische Entladungen verursachen.

Bel Flammenwerfern hat sich am Prinzip nicht mehr sonderlich viel getan. |nzwischen werden aufgrund
der neuen, pulverférmigen Brandmittel bevorzugt Flammpatronen verwendet, mit denen sich eine Waffe
dhnlich leicht laden 181 wie én Projektil gewehr mit einem Magazin. Durch den Einsatz an Orten ohre
Sauerstoff in der Luft oder auch im Vakuum wurde es notwendg, dem Brennstoff einen Oxidator
mitzuliefern. Dieser wird in der Regel getrennt vom Brennstoff in einer eigenen Patrone dem
Flammenwerfer zugefiihrt, sofern es §ch um eine vakuumtaugliche Waffe handdt. Die beiden Stoffe
werden erst in der Waffe gemischt und beim Verlassen der Waffe dektrisch geziindet. Hierbei mul3 der
Druck des Gemisches geniigend gof3 sein, damit die Reaktion richt im Inneren der Waffe ablauft und
fUr eine Detoration sorgt. Wie man erkennen kann, sind Flammenwerfer auch fur den Schiitzen sehr
gefahrliche Waffen, bei deren Fehlbedienung es zu ernsthaften Zwischenféllen kammen kann. Vor allem
die Tatsache, dal3 man sowoh eine Brandpatrone, eine Oxidatorpatrone und eine Energiezelle bendtigt,
um die Waffe nutzen zu kdnren, schreckt die potentielen Interesenten Raumflotte und PDFs aufgrund
der dadurch entstehenden Nachschubprobleme ab. Aus Sicherheitsgriinden wurde die Integration aller
drel Betriebsmittd in eine énzige Patrone éenfall's abgel ehrt.

Als letizte, heutzutage gebrauchliche (Hand )Waffenkategorie eistieren nach Plasmawaffen. Die esten
Anfange fur die Konstruktion deser Waffen gehen auf die Mitte des 21. Jahrhunderts zurlick, wo
alerdings die esten Prototypen (ebenfall s in Form von Geschiitzen mit einem bis zu 25m langen Lauf)
sehr grofe Probleme mit der Reichweite des Schusses hatten, da sich die Plasmaladung bel zunehmender
Entfernung ausdehnte und somit schrel ihre zerstérerische Wirkung verlor. Dieser Prozef3 war in
Atmosphare natiirlich wesentlich starker als im Vakuum; zu dieser Zeit war jedoch eine Nutzung deser
Waffen im Vakuum noch richt interessant. So waren dese Waffen zuerst nur von geringer Bedeutung,
bis eine Form von Massnraumfahrt entstanden war, in der auch Waffen ndwendig wurden. Hierbe
zeigte sich, das Plasmawaffen aufgrund ihres grofien Schadens, aber ihrer geringen Durchschlagleistung
fUr den Personenkampf auf einem Raumschiff besonders gedgnet waren, da die Mogdlichkeit, mit diesen
Waffen de Aulenhaut des Schiffes zu durchschlagen, praktisch richt gegeben war, wahrend man bel
Laser- und viden Projektilwaffen immer mit dieser M6di chkeit rechnen mufde und de Schockimpulse
von Betaubungswaffen an den vielen metalli schen Gegensténden an Bord eines Raumschiff es reflektiert
wurden und richt sdten den Schiitzen sdber trafen. Entscheidende Verbessrungen deser
Walffengattung wurden durch die Entwicklung das Materials Faerrion 2152 erlangt, welches wesentlich
dichtere Magretfdder erlaubte und damit die Beschleunigungs- und Fokusserungsdrecke mit einem
Schlag auf ein Zehntd verringerte. Ab diesem Zeitpunkt machten dese Waffen als Handwaffen erstmals
Sinn. Die Ublichen ndorischen Probleme von energiebetricbenen Waffen mit ihrer Schul¥apazitét
wurden mit der Zeit ebenfalls gemindert, so da? heutzutage Kombinationsmagazine mit einer
Schufkapazitat von 20 kis 80 Schul3 je nach Groéfie der Waffe, Giblich sind.

Ihr Hauptanwendungsgebiet besitzen Plasmawaffen wie gesagt im Personenkampf an Bord von
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Raumschiffen und -stationen. Sie verursachen einen gewissen Riickschlag. Eine Plasmawaffe liegt im
Energieverbrauch in etwa auf gleicher Hohe wie éne entsprechende Laserwaffe und ist daher ebenfalls
recht leicht zu orten. lhr SchulR sieht wie éne langgezogene blaulich gihende Kugd aus, die in
Atmosphdre durch de Wechsdwirkung sogar noch deutlicher zu sehen ist. Durch de hohe
Geschwindigkeit entsteht in Luft zusétzlich zum Zischen des Geschosses ein Knall beim Abschul
Sobald der Schul3 auf einen massven Korper trifft, zerplatzt die Plasmaladung und fihrt zu
Verbrennungen und Entladungen, womit sowoh Personen mit maximal mittlerer Panzerung als auch
empfindiche Geréte bekampft werden konren.

Flammenwerfer

Name:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:
Mun.-module:

Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer /FF:

Name:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:
Mun.-module:

Gewicht:

Optional:
Beschreibung:

Patzer /FF:

PTF6V /PTF 6V L

Pyrotechndoges

950Elcuts (6V), 1.020Elcuts (6V L)

30m ohre Abzug, -1 pro 3m zusétzlicher Entfernung, max.90m (Abzug -20)
Oxidatorpatrone, Energiemodul E1 (6V2) bzw. E2 (6V2 L), Brandpulverpatrone A
(6V2) bzw. B (6V2L)

4,9 kg

Zidenrichtung G; 6V2L aulferdem: Montageschienen, Fernsteuerung, Betriebskanister
Diese beiden Flammenwerfer sind de preiswertesten vakuumtauglichen Moddle auf
dem Markt. Sie unterscheiden sich lediglich durch de verwendbaren Munitionsmodule.
In der Reichweite hinken zwar beide Waffen en bifichen hinterher, bleiben aber vor
allem preidlich immer noch eine Alternative gegeniiber den modernen Versionen der
Flammenwerfer. Problematisch erweist sich be diesen Waffen var alem durch ihre
Anfalli gkeit fir Stérungen und de Gefahrlichkeit bei Bedienungsfehlern. Diese Waffe
sollte daher nur in erfahrene Hande gelangen; im Bereich des zivilen Selbstschutzes hat
diese Waffe gar nichts verloren. Die 6V L wird Gbrigens besonders gern im Bereich der
montierten Waffen be leicht gepanzerten Fahrzeugen verwendet.

1014

PTF6V2/PTF6V2L

Pyrotechndoges

1.100Elcuts (6V2), 1.200Elcuts (6V2 L)

30m ohre Abzug, -1 pro 4m zusétzlicher Entfernung, max.110m (Abzug -20)
Oxidatorpatrone, Energiemodul E1 (6V2) bzw. E2 (6V2 L), Brandpulverpatrone A
(6V2) bzw. B (6V2L)

5,3kg

Zidenrichtung G; 6V2L aulferdem: Montageschienen, Fernsteuerung, Betriebskanister
Die Uberarbeitete Versionen des PTF 6V (L) wartet vor allem mit einer verbesserten
Reichweite auf, wahrend der Hauptkritikpunkt an dem Vorgangermodel, die fehlende
Betriebsscherheit, auch bei dieser Waffe nicht spirbar verbessert wurde. Insgesamt
wird alerdings vor allem fir Landungstrupps der Raumflotte diese Waffe inzwischen
bevorzugt gekauft und de dltere 6V immer stérker ausgemustert. Im Einsatzbereich der
motorisierten Landungstruppen verdréangt auch de6V2 L in letzter Zeit immer mehr die
6V L. Nach Raumflottenplénen soll die komplette Raumflotte innerhalb von sechs
Jahren auf das neue Moddl umgeristet werden.

1014
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Hersteller:
Kosten:
Reichweite:
Mun.-module:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer /[FF:

Name:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:
Mun.-module:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer /[FF:
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FLA-Mod2A

Fire Project

650Elcuts

10m ohre Abzug, -1 pro 3m zusétzlicher Entfernung, max.70m (Abzug -20)
Energiemodul E1, Brandpulverpatrone A

3,7kg

Zidenrichtung G

Wahrend de vakuumtauglichen Flammenwerfer primér fir die Raumflotte entwickelt
wurden, erfreuen sich de kolonialen Verteidigungstruppen immer noch der wesentlich
bedienungsfreundi cheren und storungsarmeren Atmospharenflammenwerfer. Das shon
recht alte Moddl FLA-Mod2A wird dabe allerdings nur noch von dn etwas érmeren
oder weniger bedrohten Kolonien verwendet, be denen de Umrlstung zur Zeit nicht
notwendg oder finanzidl nicht machbar ist. Da diese Kolonien auch immer noch deses
Model einkaufen, befindet sich dese Waffe immer noch in Produktion. Vorteil haft bei
dieser Waffe ist vor allem das geringe Gewicht. Leider handdt es gch um eine reine
leichte Infanteriewaffe, die nicht fir die Mortierung geagnet ist.

8/16

FLA-Mod3A

Fire Project

820Elcuts

40m ohre Abzug, -1 pro 3m zusétzli cher Entfernung, max.100m (Abzug -20)
Energiemodul E2, Brandpulverpatrone B

4,6 kg

Zidenrichtung G, Montageschienen, Fernsteuerung, Betriebskanister

Als Vesion enes mortierbaren Flammenwerfers wurde 2294 der FLA-Mod3A
entwickelt. Er bietet gegenliber dem Vorgangermodel nicht nur die Montierbarkeit und
die groReren Betriebsmittelmodule, sondern dazu gleich eine grofRere Reichweite und
eine hohere Bedienungsdcherheit. Leider ist diese Waffe auch en knappes Kilo
schwerer als die Vorgangervariante, was ge als reine Handwaffe nicht gerade beliebt
macht.

7/16

Plasmapistolen

Name:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:
Magazin:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer /[FF:

PTP 06/20

Pyrotechndoges

220Elcuts

30m ohre Abzug, -1 pro 4m zusétzlicher Entfernung, max.70m (Abzug -10)

Typ Kr/A

1,1 kg

Zidenrichtung H1

Pyrotechndoges produziert seine Plasmapistolen hauptsachlich fir den zivilen Markt
flr Raumpil oten. So handdt es gch bei der PTP 06/20 um eine leicht bedienbare Waffe
mit brauchbarer Reichweite und tionaler Zideinrichtung, wobe die letzten beiden
Eigenschaften bei einer Vertedigungswaffe auf Raumschiffen reativ wenig Sinn
machen. Sie kann lediglich de kleinen Kryptonmagazine aufnehmen, was allerdings
keine grofie Einschrénkung darstellen sollte; wer bendtigt schon zur Selbstverteidigung
mehr als 20 Schul’ o Magazin?

3/17



Sate46

Name:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:
Magazin:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer /[FF:

Name:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:
Magazin:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer /[FF:
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PTP 06/40

Pyrotechndoges

310Elcuts

30m ohre Abzug, -1 pro 5m zusétzlicher Entfernung, max.80m (Abzug -10)

Typ Kr/A oder Kr/B

1,3 kg

Zidenrichtung H1

Die PTP 06/40 ist eine ungewdhriich schwere Pistole, die primdr von dn
Waffenfetischisten unter den zivilen Raumpiloten genommen wird. lhr Vortell
gegentiber der 06/20 besteht in der Mddichket, auch de kleinen kryptongefillten
Plasmagewehrmagazine verwenden zu kénren, was die Schul¥apazitét pro Magazin
verdoppet. Mit einher kommt bei dieser Waffe én etwas langerer Lauf, welcher der
Walffe ene groldere Reichweite elaubt. Leider vergréfert das nicht gerade unwesentlich
das Gewicht und vermindert die Bedienungsscherheit der Waffe.

4/17

PL-A 84

Fire Project

260Elcuts

30m ohre Abzug, -1 pro 3m zusétzlicher Entfernung, max.60m (Abzug -10)

Typ Kr/A oder Kr/B

0,9kg

Zidenrichtung H1

Diese Waffe wird haufig bel der Ausriistung von abitalen oder sonstigen primér im
Whedtraum tétigen Polizeibendrden verwendet. Auch de Raumflotte verwendet bei
poli zeili chen Aufgaben im Randgebiet nicht die UT-33, sondern haufig dese Waffe.
Durch ihre leichte Bauart bedingt, besitzt diese Waffe éne im Vergleich zu anderen
Plasmawaffen eine miserable Reichweite und eine hdhere Stéranfalli gkeit. Immerhin
kann sie sowoh die Pistolen- als auch de klenen Gewehr-Kryptonmagazine
verwenden. Trotzdem wird in enigen Einheiten Uberlegt, ob man richt doch zu den
qualitativ hoherwertigen Pistolen vonPyrotechndogies umriisten soll.

4/16

Plasmagewehre

Name:
Hersteller:
Kosten:
Reichweite:
Magazin:
Gewicht:
Optional:
Beschreibung:

Patzer /[FF:

PTP 09-36

Pyrotechndoges

580Elcuts

70m ohre Abzug, -1 pro 10m zusétzlicher Entfernung, max.170m (Abzug -10)

Typ Kr/B oder Kr/C

5,8 kg

Zidenrichtung H2

Dieses Krypton-Plasmagewehr zeichnet sich zwar durch eine gute Reichweite aus, wird
dlerdings shr umstéandich bedient, was in Korfliktsituationen richt immer zum
gewlnschten Effekt fuhrt. Aulerdem ist es durch seine robuste Konstruktion
ungewohrlich schwer. Es wird var allem im Bereich der korzernidlen Sicherheit
verwendet. Feueroptionen sind einstell bares Salvenfeuer von einer bis 5 Entladungen
sowie Dauerfeuer. Es fallt jedoch auf, da3 die Feuerrate des PTP 09-33 geringer ist als
die von anderen Krypton-Plasmagewehren.

6/16
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PTP 0954

Pyrotechndoges

720Elcuts

100m ohre Abzug, -1 pro 15m zusétzlicher Entfernung, max.250m (Abzug -10)

Typ X€A oder Xe/B

7,2kg

Zidenrichtung H3, Dreibein, M ontageschienen

Dieses shwere Plasmagewehr gilt als Referenzwaffe in der XenonKlase Wie die
meisten Waffen vonPyrotechndogies besitzt auch das PTP 09-54 eine gute Reichweite
und geringe Storanfalli gkeit, die sich alerdings nur durch ein erhhtes Gewicht der
Walffe eziden lassen, was die Bedienung richt gerade eleichtert. Standardmaiig soll
diese Waffe mit dem mitgdlieferten Zweibein liegend abgefeuert werden; beim Schief3en
im Stehen ergibt sich ein Abzug von-2. Alternativ kann allerdings auch ein Dreibein
verwendet oder die Waffe mortiert werden. Die Feueroptionen deser Waffe sind
identisch mit denen der 09-36.

7/16

PL-B

Fire Project

520Elcuts

50m ohre Abzug, -1 pro 10m zusétzlicher Entfernung, max.150m (Abzug -10)

Typ Kr/B oder Kr/C

4,9 kg

Zidenrichtung H2

Das PL-B besitzt zwar im Vergleich zum PTP 09-36 eine geringere Reichweite, opfert
dafir aber nur geringfligig seine Funktionsscherheit, um ein mdgdichst geringes
Gewicht zu erhalten. Die besondere Stéarke liegt in der einfachen Handhabung der
Waffe was zusammen mit dem geringen Gewicht der Hauptgrund fir die brete
Verwendung deser Waffe in dar Raumflotte als Sturmwaffe ist. Die Feuerrate ist eine
der schrdisten be Plasmawaffen, liegt alerdings immer noch unter der von
Projektil waff en. Feueroptionen sind Einzel-, 3-Schul3-Salven und Dauerfeuer.

4/15

PL-B 2

Fire Project

1.050Elcuts

Kr: 50m ohre Abzug, -1 pro 10m zusétzlicher Entfernung, max.150m (Abzug -10)

Xe 80m ohre Abzug, -1 pro 15m zusétzlicher Entfernung, max.230m (Abzug -10)

Typ Kr/B, Kr/C, X&/A oder Xe/B

5,8 kg

Zidenrichtung H2 bzw. H3, Dreibein, Montageschienen

Das PL-B 2 ist von allen Plasmawaffen de vidsdtigste. Erst seit wenigen Monaten auf
dem Markt, ist sie die @nzige Waffe, die sowoh Krypton als auch Xenon verwenden
kann, wodurch sich auch zwe unterschiedliche Kampfreichweiten ergeben. Das
wesentlich geringere Gewicht und de Ruckstol3dampfung erlauben es einem Schiitzen
auch, diese Waffe bequem aus dem Stehen zu schiel3en. Vor allem die Raumflotte hat
sich bisher sehr interesdert Uber diese Waffe geduliert, und es dirfte anzunehmen sein,
dad bald de esten Einheiten mit dieser Waffe ausgerlistet werden, damit die esten
Praxiserfahrungen mit dieser Waffe gesammet werden konren. Problematisch bel
dieser Waffeist, dald an einer entsprechenden Zieleinrichtung nach gearbeitet wird, man
also momentan bei Wechsd der Munitionsart auch de Zidenrichtung gewechsdt
werden mufd
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Patzer/FF: 6/14

Sonstige Wdfen

In dese Kategarie fallen Nahkampfwaff en, Wurfwaffen von dr Handganate bis zum Wurfmesser
sowie Sportschul3vaffen wie Bégen oder Armbriste. Sie wird spater behanddt.

Zusatzausriustungfir Waffen

Schalldampfer

Typ A: 90 Elcuts, 0,1 kg Gewicht, fir 9mm Pistole

Typ B: 100Elcuts, 0,1 kg Gewicht, fir 11,8mm Pistole

Typ C: 120Elcuts, 0,1 kg Gewicht, fir 9mm Maschinenpistole
Typ D: 160Elcuts, 0,1 kg Gewicht, fir 6,2mm Gewehr

Typ E: 220Elcuts, 0,2 kg Gewicht, fir 14mm Gewehr

Zieleinrichtungen (Seeker)

Zidenrichtungen konren mit Zidfernrohren richt kombiniert werden.

Typ Al: 110Elcuts, 0,1 kg Gewicht (fir EN-A, 1B2, 1B3, 3A-CN)

Typ A2: 130Elcuts, 0,2 kg Gewicht (fir ST-18, ST-18ND, ST-33, UTE-11, 7L-GN)
Typ B1: 180Elcuts, 0,3 kg Gewicht (fir EN-Mod2A 1/12, 2B, 2B1)

Typ B2: 280Elcuts, 0,2 kg Gewicht (fir EN-Af 5, 2A, EN-B, ST-90)

Typ B3: 400Elcuts, 0,2 kg Gewicht (fir UTE-25, ST-83)

Typ B4: 520Elcuts, 0,2 kg Gewicht (fir 12RR-CN)

Typ C1: 360Elcuts, 0,2 kg Gewicht (fur TTA, UT-11)

Typ C2: 410Elcuts, 0,2 kg Gewicht (fur TTB, TTB2, UT-21, Jack SMG-A, Java Mini, Java Orion,
UTA-1, UTA-1A)

Typ C3: 430Elcuts, 0,2 kg Gewicht (fir TTC, UT-34, UT-33)

Typ D1: 280Elcuts, 0,4 kg Gewicht (fir SBR-380, SR-112, Series A3)

Typ D2: 380Elcuts, 0,3 kg Gewicht (fur AR-A, Ar-14, Ar-77)

Typ D3: 420Elcuts, 0,3 kg Gewicht (fir Ar-141, Ar-148 UTM-1C)

Typ D4: 400Elcuts, 0,4 kg Gewicht (fir UTM-2, UTM-2A)

Typ E: 670Elcuts, 0,3 kg Gewicht (fir AS-A, AS-B, UTS-22B, UTS-22C)

Typ F: 610Elcuts, 0,4 kg Gewicht (fir EX-A 85, EX-ModA 85, GW 5, UTG-1)

Typ G: 580Elcuts, 0,2 kg Gewicht (fir PTF 4V, PTF 4V2, FLA-Mod?A, FLA-Mod3A)
Typ H1: 220Elcuts, 0,2 kg Gewicht (fir PTP 06/20, PTP 06/40, PL-A 133

Typ H2: 290Elcuts, 0,3 kg Gewicht (fur PTP 09-33, PL-B, PL-B 2 (bel Krypton))
Typ H3: 350Elcuts, 0,3 kg Gewicht (fir PTP 09-82, PL-B 2 (bei Xenon))

Zielfernrohre;

Zidfernrohre konren mit Zideinrichtungen nicht kombiniert werden.

keine Abzlige aufgrund vonEntfernung durch Ziden im Bereich bis zum Zwanzigfachen der maximalen
VergroRerungin Metern. Geht die Distanz dartiber hinaus, so erweitert sich der Abzug namal (also -1
pro 20 Meter)

Typ A: normal/optisch, VergréRerung x1,5-x20, Gewicht 0,2 kg, Kosten: 170 Elcuts

Typ B: narmal/digital, Vergrofzerung x1,5-x50, Gewicht 0,2 kg, Kosten: 250 Elcuts

Typ C: Infrarot/digital, VergrélRerung x1,5-x10, Gewicht 0,2 kg, Kosten: 280 Elcuts

Typ D: Lichtverstarker/digital, Vergrofzerung x1,5-x50, Gewicht 0,3 kg, Kosten: 340 Elcuts

Typ E: Lichtverstérker/digital, VergroRerung x1,5-x100, Gewicht 0,4 kg, Kosten: 650 Elcuts
Diedigitalen Typen benctigen eine Standardbatterie Typ M. Lebensdauer: 20 Stunden
Spezialanfertigungen fir Panzerfauste: obige Typen, kein zusétzli ches Gewicht fir die Waffe (da Ersatz
des existenten Fernrohres), Kosten: je nach Typ, zusétzlich +60 Elcuts
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Sonstiges:

Dreibein: Erlaubt eine entsprechende Waffeim Stehen zu feuern, +2 auf Ziden; Gewicht 2,8 kg,
Kosten: 50 Elcuts

Montageschienen: Erlaubt es, die Waffe z.B. auf ein Fahrzeug zu montieren, Ziden +2. Kosten 90
Elcuts

Fernsteuerung: Ermégli cht Bedienung der Waff e durch Konsole, die mit Steuerung durch
Lichtwellenleiter oder Funk (Reichweite max. 1.000m) verbunden ist, Verwendung vonFertigkeit
Walffensysteme; benctigt 1 Hochleistungsbatterie Typ A (Steuerung) und 2 Standardbatterien Typ M
(Konsole); Kosten 580 Elcuts (Steuerung), 400 Elcuts (Konsole)

Sdbstschuf¥einrichtung (nur fur Ar-77): Beinhaltet Dreibein zum Aufstellen und Funksignalgeber zum
Aktivieren/Deaktivieren, bekampft mit eingestelltem Feuermodus € bststandig Zide, maximale
Bekampfungsentfernung einstell bar, Ziderfassung einstellbar (Bewegung, Anderungen des
Infrarotbil des, Biod ektrische Signale), Angriff sbonus +10, Deaktivierung curch ein Funksignal;
Gewicht 6,5 kg, Kosten: 1.200Elcuts

Munitionsbox (6,3mm): Kapazitdt 300, 500 oder 1.000 Schuf3 Box wird Uber einen 80cm langen
flexiblen Zufihrungsarm it der entsprechenden Waff e verbunden. Bendtigt Hochleistungsbatterie vom
Typ A fur den karrekten Munitionstransport. Gewicht (lee): 1,8kg/ 2,3kg / 3,6kg; Kosten: 180Elcuts/
320Elcuts/ 700Elcuts

Munitionsbox (13mm): Funktionsweise und Kapazitéten wie oben, bendtigt jedoch
Hochleistungsbatterie vom Typ B. Gewicht (lee): 3,2kg / 4,5kg / 6,2kg; Kosten: 380Elcuts/ 600
Elcuts/ 1.100Elcuts

Betriebskanister: Grof3e Vorratsbehdlter an Oxidator, Brandpulver sowie éne spezidle Anschlulz
vorrichtung fur die Energieversorgung. alle Kanister besitzen jeweil s eine Kapazitat von 5.000
Einheiten, Lange der Zufhrungsschlduche 2m; Zum Betriebsmitteltransport werden Oxidator- und
Brandpulverkanister mit der Energieversorgung verbunden. Preis fir einen vdlen Satz: 2.100 Elcuts
GG-Energiezel e: Grof3e Energiezell e zum AnschluR an Gravitongewehre. Kapazitat: 300 Schuf3 nicht
wiederaufladbar. Gewicht: 8,8 kg; Kosten: 500 Elcuts

Munitionsarten fur Projektilwaffen:
Pistole/Maschinenpistole: 5,9mm, 9mm, 11,8mm
Gewehr: 5,25mm, 6,3mm, 13mm

Schrotgewehr: 14/65mm, 22/70mm
Granatwerfer: 45/85mm

Panzerfauste: 65/190mm

Energiemodule fir Energiewaffen:
S0, S81,82,S3, L1, L2, L3, L4, L5

Energiemodule fur Gravitongewehre:

GGPS GGPsII
Neutrorenpatrone: 1.600 Elcuts; Gewicht: 2,9 kg. Bedarf zur Lagerung oder zum Transport einer
konstanten Stromversorgung durch Hochleistungsbatterie vom Typ A.

Munitionszubehor fur Flammenwerfer:
Oxidatorpatrone (800 Einheiten)
Energiemodul E1 (1.400 Einheiten)
Energiemodul E2 (2.000 Einheiten)
Brandpulverpatrone A (100 Einheiten)
Brandpulverpatrone B (250 Einheiten)

Magazine fur Plasmawaffen:
Krypton-Magazin (inkl. Energiezelle) Kr/A: 20 Schul
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Krypton-Magazin (inkl. Energiezdle) Kr/B: 40 Schul3
Krypton-Magazin (inkl. Energiezdle) Kr/C: 80 Schul3
XenonMagazin (inkl. Energiezele) Xe/A: 40 Schuld
XenontMagazin (inkl. Energiezelle) Xe/B: 80 Schul?

Kapitel 6: Panzerung

Die klasssche Verteidigungsmddichkeit gegeniiber Angriffen verschiedener Arten ist und blebt eine
personliche Schutzkleidung oder Panzerung. In desem Bereich hat es in den letzten 300 Jahren einen
enormen Auftrieb in Richtung Tragekomfort und Sicherheit gegeben. Wahrend eff ektive Schutzkleidung
im 20. und 21. Jahrhundert immer noch rdativ unbequem und unhandich war, sind inzwischen var
allem im Bereich einzelner Angriff sarten inzwischen Panzerungen auf dem Markt erhéltlich, welche sich
in Aussehen und Tragekomfort nicht von einem Anzug odr normaler Kleidungsdiicke unterscheiden.
Universdler Panzer, welcher gegen eine Vidzahl unterschiedlicher Angriffsformen schiitzen sall, ist
alerdings auch heute noch leicht als lcher zu erkennen und behindert beim Bewegen. Dies liegt daran,
dassdiese Schutzkleidung gegen wesentlich mehr Angriff sformen schiitzen mussals éltere Moddle; vor
allem im Bereich Laser-, Betdubungs- und Plasmawaffen, aber auch gegen Naniten sowie biologische,
chemische und Strahlenangriff e muss eine moderne Voll panzerung genauso schiitzen kénren wie gegen
Messerstiche und Pistolenkugeln.

Ein zweiter Aspekt von Schutzkleidung ist inzwischen ebenfalls durch Gefechte aulerhalb von
menschenertraglichen Umwdtverhdltnisen hinzugekommen. Ein entsprechender Tréger muss in
bestimmten Einsatzgebieten genauso gegen Vakuum, giftige Atmasphéren und tédichen Temperaturen
geschiitzt werden wie vor dem gegnerischen Feuer - und deser Schutz mussauch nech ein paa Treffern
auf die Panzerung immer noch bestehen bleiben kénren. Schutzkleidung, welche vor solchen Einflissen
schiitzt, ohre Schaden abzuwehren, ist inzwischen im Vergleich zu den altmodischen Raumanziigen der
frihen Raumfahrt ebenfalls wesentlich kamfortabler in der Trageweise. In der Kombination von
schadensabwehrender Panzerung und va Einflissen schitzende Schutzkleidung gbt es inzwischen
teure hochtechndogische Produkte, die selbst nach einigen Durchschiissen nach begrenzten Schutz
bieten konren.

Name: Nepex-Kleidung
Klasse: Schutzkleidung gegen Schlége und Zerquetschung
Hersteller: verschiedene Hersteller unter Lizensierung vonTitanis
Kosten: 370Elcuts (1V, Jacke), 340Elcuts (1V, Hose)

85 Elcuts (11, Faustlinge), 45 Elcuts (11, Handflachenschorer)
Gewicht: 3,8 kg (Jacke), 3,0 kg (Hose)

0,4 kg (Handschuhe), 0,2 kg (Handflachenschorer)

Beschreibung: Diese im Konstruktions- und Lagerbereich hdufig genutzte Arbeitskleidung besitzt im
Material eingearbeitete, dinne Gelbeutd aus Nepex, einem keramisierenden Sili kon.
Dieses zahflisdge Material besitzt die Eigenschaft, bei einem Schlag odx starken
Druck sich sofort in einen keramikahnlichen Zustand mit einer dastischen Umhllung
zu verwanddn. Damit wird ein Schlag, z.B. durch enen fallenden Stein ocd
Transportbehdlter, zum Einen abgefedert und durch das Keramikkorsett zusétzlich bis
Zu einer gewissen Starke blockiert. Wird der Druck nicht mehr weiter aufrecht gehalten,
geht Nepex nach einer gewissen Zeit wieder in seinen zahflisdgen Zustand zurlck.
Trotzdem muss eine so benutzte Kleidung anschlief3end rech Rissen und Léchern an
den Hullen der Gelbeutd untersucht werden, damit das Nepex nicht unter Umsténden
audauft. Gegen Stiche und Schiise kann Nepex aufgrund der holen punktudlen
Belastung rur stark begrenzt schiitzen.

Diese Arbeitskleidung ist in Form von Uberziehjacken und -hosen erhdltlich, die
oberhalb der nomalen Kleidung ¢gtragen werden. Aulerdem existieren nach
Handflachenschorer und Faustlinge. Durch de nawendige Dicke der Gepacks
behindert diese Schutzausgattung ceringfligig bel der Bewegung, wahrend mit den
Faustlingen Fingerarbeit ausfallt. Schuhwerk und Helme werden in der Regel aus festen
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Materialien und richt aus Nepex gefertigt.

Kevlarplus-Panzerung

Schutzkleidung gegen Stiche, Schritte, Schiiss, Hitze, EM-Betédubung und Laser
Schrerder, Titanis, verschiedene Anbieter

550E!l (I, Mantel), 350El (111, Hose), 380EI (11, Weste),

750E! (1V, Hose), 850El (1V, Weste)

2,6 kg (I, Mantdl), 1,4 kg (111, Hose), 1,6 kg (1l , Weste),

2,0kg (1V, Hose), 2,2 kg (1V, Weste)

Kevlarplus hat mit dem urpringichen Namensgeber fast nur noch seine Funktion
gemein, namlich als Schutzmaterial vor Stich- und Schussverletzungen. Die geber
Farbe des Vorgangers ist ebenfall s Geschichte wie die Behinderung beim Bewegen mit
stérkeren Panzerungsklasen. Da sich das Material beim Abstoppen eines Angriffes
kaum permanent deformiert und leicht reparieren 18sg, kann man de Schutzkleidung
be entsprechender Wartung mehrfach verwenden. Zwischen den untersten und doersten
beiden Lagen Kevlarplus-Schicht befindet sich aufRerdem noch eine spezidlie
Reflektorschicht, die gegen EM-Betdubungs- und Laserangriffe schitzt. Unter der
aulersten Reflektorschicht existiert auferdem noch eine nach auf3en isolierende Schicht,
welche gegen Hitze und Plasmaangriffe schiitzt. Durch den Ablauf der Patente am
Material gibt es inzwischen eine efreuliche Vidfalt an Anbietern, auch wenn dn
entsprechenden Artikeln von Schnarder und Titanis eine hohere Qualitét zugesprochen
wird (abgesehen von dn 5 kostenfreien Reparaturen, die beim Kauf der Panzerung
inklusive sind), was sch leider auch in einem bis zu 40 Preis hoheren Preis zum
Marktdurchschnitt wiederspiegelt.

Die Schutzklassen 11l und 1V, die auch gegen golere Gewehrpatronen und stérkere
Laserangriffe schiitzen sollen, sind reativ akzeptabel zu tragen, vergleichbar mit
mittlerer bzw. dicker, authentischer Winterkleidung. Die oben genannten Gewichte
beziehen sich auf Uberhalb der normalen Kleidung zu tragende Schutzkleidung, in
Klammern wird de Schutzklasse angegeben. Die Preise geben den Marktdurchschnitt
wieder. Der Besitz und ds Flhren ene solchen Schutzkleidung st
genehmigungspflichtig.

Kevlarplus-Unterziehkleidung

Schutzkleidung gegen Stiche, Schritte, Schiisse und Laser

Schrerder, Titanis, verschiedene Anbieter

55El (I, &mdl oses Unterhemd), 90 El (I, Unterhemd mit Armel),

60 El (I, knidange Unterhose), 80 El (I, knéchell ange Unterhose)

0,1 kg (I, &mell oses Unterhemd), 0,3 kg (I, Unterhemd mit Armel),

0,2 kg (I, knidange Unterhose), 0,3 kg (I, knéchellange Unterhase)

Unterziehkleidung besitzt die Modli chkeit, einen gewissen Panzerungsschutz zu tragen,
ohre dass dieser weiter aufféllt. Dies ist vor allem be Angiffen mit geringer
gefahrlichen Waffen nitzlich, bei denen einen dfensichtliche Panzerung den Schiitzen
nur zum Ziden auf ungepanzerte Stellen verleiten wiirde. Entsprechende mehrlagige
Panzerungen der einfachsten Schutzklasse lassen sich inzwischen als Unterziehkleidung
nutzen, wobei sich der Tragekomfort so gut wie nicht andert. Auch Unterziehkleidung
kann durch eingearbeitete Reflektorschichten gegen Laserangriffe bis zu einer gewissen
Starke schiitzen. Diese Schutzklasse ist gegen permanente Deformationen bei Angriffen
nicht immer gefeit, weshalb sie nach einem entsprechenden Einsatz ausgewechsdt
werden sollte.

Die oberen Gewichte und Preise gdten fir die enfachste Schutzklasse in Form von
Unterziehkleidung, welche unter normaler Kleidung catragen wird. Da auch deser
Markt durch vide Anbieter gepragt ist, stehen doen ebenfalls nur mittlere Preise flr
Standardware.
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Kleidung mit Kevlarplus-Einlage

Schutzkleidung gegen Stiche, Schritte, Schiisse und Laser

Schrerder, Titanis, verschiedene Anbieter

90El (I, Hose), 110El (I, Hemd), 40El (I, Handschuhe),

250E! (Il, Jacke), 350El (I, Mantel)

0,2 kg (I, Hose), 0,2 kg (I, Hemd), 0,1 kg (I, Handschuhe),

0,3 kg (I, Jacke), 0,5 kg (I, Mantdl)

Da die Kevlarplus-Schichten fur einfachen Schutz inzwischen aufRerordentlich dinn
sind, gibt es die Mddichket, in namale Kleidung ebenfalls eine Kevlarschicht
unterzubringen. Die Raumflotte nutzt beispielsweise wie auch vidle Polizeieinheiten in
ihren Standard-Arbeitsuniformen eine etsprechend eingewebte Panzerung. Ebenso
existieren dverse Geschaftsanziige mit eingewebten Kevlarplus-Panzerungen. Hierbe
wird zwischen dem Innenfutter und dem Aulengewebe der Kleidung de Schutzschicht
eingendht. Auch hier sorgt eine eénfache Reflektorschicht fir einen gewissen Schutz
gegen Laserangiffe.

Eine mit Kevlarplus gefiitterte Jacke lasg sich nehezu genau so bequem tragen wie
ohre Einlage. Auch her ist es zu empfehlen, im Einsatz genutzte Kleidungsgiicke
auszuwechseln odr flicken zu lassen, einmal abgesehen vam unschdren Loch im
Aulengewebe.

Da die Preise solcher Kleidungssiicke sehr stark auch vom  entsprechenden
Aulengewebe (Geschéftsanzug / Sportkleidung) abhangt, stehen doen rur das
Extragewicht und de Zusatzkosten, welche flr die Einarbeitung vonSchutzschichten in
entsprechende «istente Kleidungsduicke anfallen.

Keflex

Multi-Schutzkleidung

Keflex (Tochterfirma von Schnarder)

480El (111, Jacke), 450€El (111, Hose), 700El (I, Mantd)

2,2 kg (lll, Jacke), 2,0 kg (lll, Hose), 4,0 kg (Il , Mantel)

Diese neuartige, insgesamt interessante Schutzkleidung bietet nicht nur durch ene
speziell e kevlarplus-dhnliche Faser Schutz gegen Stiche, Schilsse und Schritte und mit
eingewobener Spezialreflektoren Schutz gegen eektromagnetischer Betdubung und
Laserstrahlen - durch hyperelastische Fasern existiert sogar ein effektiver Schutz vor
Schidgen und Hieben, wahrend ene Isolationsschicht auch Schutz vor Hitze und
Plasma bietet.

Diese vidfaltigen Schutzmechanismen haben jedoch auch den Nachtell, dass Keflex-
Kleidungsgiicke rdativ dick, schwer und unbeweglich sind, wenn auch immer noch
leichter tragbar als darre Plastikpanzerung.

Keflex ist en geschitztes Markenzeichen dechnamiger Firma, weche éne
Monolstelung auf das Material besitzt. Es snd Gertichte im Umlauf, dass Keflex
Verbesserungen des Materials bereits it Jahren zurtickhdlt, um den Markt besser
abschdpfen zu kdnren. Dies erklart auch de rdativ hohen Preise des Materials.
Aulerdem sind Besitz und Fiihren einer solchen Panzerung genehmigungspfli chtig.

Ferroplast PA (Personal Armor)

Plastik-Voll panzerung

Ferroplast

1.900€E! (1V, Harnisch), 1.200El (1V, Beinschienen),

900€E! (1V, Armschienen), 550El (I, Kunststoff haut)

4,0 kg (1V, Harnisch), 2,5 kg (1V, Beinschienen),

1,4 kg (1V, Armschienen), 0,6 kg (I, Kunststoff haut)

Der Werkstoff, aus dem von Ferroplast Korperpanzerungen gefertigt werden, ist dem
Material zum Schutz fir Kriegsmaterial (Panzer, Kriegsschiffe) nicht undhnlich. Es



Name:

Klass:
Hersteler:
Kosten:
Gewicht:
Beschreibung:

Name:
Klass:
Hersteler:
Kosten:

Gewicht;:

Beschreibung:

Kapite 7:

Der Ausristungskatalog Seite 53

handdt sich um ene in Schwerdosigkeit hergestellte Verbindung aus geschaumten
Metall und keramikartiger Plastik. Das Ergebnis ist en relativ leichter, starrer Panzer,
der aus mehreren Elementen besteht, die separat erworben konren. Jedes Teil ist fir
Tragekomfort innen geflittert. Zusétzlich kann eine vollstandige Kunststoffhaut unter
dem Panzer getragen werden, falls Schutz gegen chemische, biologische und Naniten-
Angriffe bendtigt wird, am besten in Kombination mit einem luftdichten Helm, wodurch
der Panzer sogar wetraumtauglich wird und gegen jede Waffe als Schutz taugt. Durch
einein der Kunststoff haut integrierte nanitenversetzte Fllissgharzeinlage verschli efdt der
Anzug sogar kleinere Einschusddcher.

Kevlarplus Foawear / Safety Footwear

verstérkte Schuhe

verschiedene Anbieter

55EI (1), 120El (II)

0,2kg (1), 0,5 kg El (Il

Diese besonders gabilen Schuhe eistieren in zwei Variationen: Die leichtere Version
besteht noch aus angenehm flexiblem Material mit einer Kevlarplus-Einlage. Durch de
Biegsamkeit des Schuhwerks pasd sich deses hndl dem Fuld an, wodurch de Schuhe
kaum eingdaufen werden missen. Die verstérkte Variante ist wesentlich fester und
bietet in dr Regd auch de Mddichket, diese luftdicht mit einem Schutzanzug zu
verknipfen. Da aif diesem Markt eine grole Anzahl verschiedener Anbieter mit
qualitativ drastisch verschiedenen Produkten existiert, sind de obigen Daten rur als
durchschnittliche Kosten fir markttibliche Qualitét zu verstehen.

Caprotect / Caprotect Pro/ Caprotect Pro Airtight / Caprotect Airtight

Schutzhem

Industrial Protections Inc. (Tochtergesdlschaft von Ferroplast)

65 El (11, Halbhem), 200El (111, Vollhem Pro),

250€E! (I, Vollhdm Pro Airtight), 80 El (I, Vollhdm Airtight)

0,2 kg (I, Halbhem), 0,3 kg (111, Vollhelm Pro),

0,7 kg (I, Vollhedm Pro Airtight), 0,6 kg (I, Vollhem Airtight)

Wird es aufgrund vonSicherheitsanforderungen ndwendg, einen Helm zu tragen, fallt
Ublicherweise die Wahl auf Hdme der Caprotect-Serie von Industrial Protectiors.
Waéhrend d Standardhelm der Serie nur einen eff ektiven Schutz fur die obere Halfte
des Kopfes bietet, schiitzt der Vollhem der Pro-Serie auch Gesicht und Hals, ohre dass
der Trager in seiner Sicht zu stark eingeschréankt wird. Aullerdem lassen sich de Heme
der Airtight-Serie mit Schutzanziigen verbinden, um ein hermetisch versiegeltes System
zu schaffen. Die in den Airtight-Helmen eingebaute L uftpatrone hat eine Kapazitét von
zwel  Stunden, bevor sie verbraucht wird. Die Patrone ist sdbstverstéandich
wiederfull bar.

M edizinische Feldausr Gistung

Manchmal reicht es nicht mehr, einfach nur gut gepanzert oder schndll zu sein. Friher oder spater wird
man trotzdem von einem glicklichen Gegner erwischt. Manchmal pasderen auch im Umgang mit
gewohrlicher Technik und einfachen Ausristungsgegenstéanden Keinere und goRRere Unfdlle. Um den
Schaden an Leib und Leben zu behanddn, sind de Gegenstande dieses Kapitels geschaffen worden.
Einige der vorgestelten Gegenstande kommen in jedem Erste-Hilfe-Kasten var, andere hingegen
befinden sich rur in den Ausristungstaschen von Sanitétern. Alle Gegenstéande sind jedoch fir die
Benutzung am Einsatzort gedacht, und fur gewohrlich richt in einem desinfizierten Operationssad,
obwoh dort zum Tell dhnliche Ausriistung genutzt wird, wenn auch profesgonelere.
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V erbrauchsmaterial

Gerinnungsgpray
Herstdler: Amdrine, Neronas

Regeln: versiegdt leichte Blutungen, stoppt mittlere Blutungen, heilt kleinere Schaden wie
Hautabschirfungen, leichte Schnittwunden oder lokale Brandwunden binnen weniger
Minuten.

Gerinnungssray ist einer der wichtigsten Gegenstande in eéinem Erste-Hilfe-Kasten. Es ermddicht das
Versiegeln  von leichten bis mittleren Blutungen, bildet enen schitzenden Verband um
Hautabschirfungen und erklebt Schrittverletzungen an der Haut und an Muskegewebe. Auch
Brandwunden kénren mit Gerinnungsgray verwendet und behanddt werden. Bel anderen Organen und
Verletzungen ist es hingegen richt zu verwenden, dort kann sogar durch de Anwendung irreparabler
Schaden entstehen! Nicht in de Augen spriihen.

Kunstblutreserve

Hersteller: verschiedene Herstell er

Regeln: Behebt Schaden aufgrund vonBlutverlust zu 20% der Gesundheit eines Menschen.

Im Falle starker Blutverluste kann es haufig sinnvdl sein, den Kérper mit Kunstblut zu versorgen.
Hierbe handdt es sch um gewohriches Blutplasma, das mit korperneutralen Blutzdlen fir den
Sauerstofftransport durchsetzt ist, dem aber jede Mddichkeit zur Gerinnung fehlt. Zunachst gilt es also
im Falle von Blutungen, die Gefale mit Gerinnungsray oder Organkieber zu reparieren, bevor eine
Infusion mit Kunstblut durchgefiihrt werden kann.

Die Blutzdllen besitzen etwa eine Lebensdauer von 20 Tagen, bevor sie sich zersetzen und mit der Niere
ausgeschieden werden. Somit hat der Korper genligend Zeit, das Kunstblut mit eigenem Blut zu
ersetzen. Diesist vor allem deswegen nawendig, da Kunstblut lediglich den Transport von Sauerstoff
und Kohendoxid gewéhrleistet, aber keine weiteren Aufgaben des Blutkreislaufs Ubernimnt. Eine
Einheit beinhaltet 1 Liter Kunstblut und wird mit entsprechendem Infusionsbesteck gdiefert. Die
Infusion sollte von entsprechendem Personal durchgefihrt werden.

Mikrosonden
Hersteller: verschiedene Hersteller
Regeln: erleichtern Diagnose und Behandung um 20 Prozentpunkte

Wie auch Medizinische Wissenshasen werden Mikrosonden eher im stationdren Einsatz genutzt als auf
dem Schlachtfeld. Hierbel handdlt es sch um einen Satz kleiner Roboter von etwa einem halben bis zwel
Milli meter GroRde, die mit verschiedenen Sensoren und Miniwerkzeugen ausgestattet sind. Diese werden
in den Korper Uber den Magen-Darm-Trakt oder in Form einer herkémmlichen Spritze in den Korper
eingefihrt und koénren dat ,vor Ort* Untersuchungen und Behandungen varnehmen. Besonders im
Einsatz bei der Bekdmpfung von Tumoren, dem Schliel3en voninneren Blutungen, dem Auflésen von
Blutgerinnsel usw. sind dese Sonden ein haufiges Einsatzinstrument. Nach erfolgter Programmierung
arbeten de Sonden gdfidtenteils eigenstandig, konren aber auf¥erdem noch extern mit Hilfe z.B. ener
erweiterten medizinischen Wissensbasis gesteuert werden.

Mikrosonden werden in der Regdl nur eéinmal verwendet. 1hre maximale Einsatzdauer, bevor ihnen de
Energie ausgeht, betragt etwa 5 Stunden. Kurz vor ihrer Deaktivierung arbeiten sie sich in den Magen-
Darm-Trakt vor, um Uber diesen ausgeschieden zu werden.

Naniten-Neuronennaher

Hersteller: Neroncs

Regeln: heilt Nervenverletzungen, z.B. aufgrund von kitischen Treffern

Naniten-Neuronenngher werden sowohl im Feldeinsatz als auch im stationdren Einsatz abgewendet.
Hierbe handdt es dch um eine mit Nanorobotern durchsetzte zéhe Paste, die als Verbindungsgoff
zwischen zertrennten Nervenbahnen eingesetzt wird. Mit der Zet fangen de Naniten damit an, die
Nervenbahnen in der richtigen Art wieder zusammenzufigen. Daflr nawendiges Zelgewebe
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produzieren sie aus der Paste, in welcher sie der Stelle zugefiihrt wurden. Kénren de Naniten fir l1anger
als zwe Stunden keine weiteren defekten Nervenbahren finden, schlief3en sie sich kurz und deaktivieren
sich damit.

Besonders haufig werden Neuronenndher bel Verletzungen an der Wirbelsdule angewendet. Eine
abgetrennte Nervenbahn bendtigt mit diesem Wundermittd der Nanotechndogie rund 12 Stunden, bis
sie wieder halbwegs funktionstlichtig und werheilt ist. Im Anschluss an eine solche Behandung sind
alerdings weitere Zdltherapien ndig, um eine vdlli ge Genesung zu erwirken.

Da es sch hierbel um ene extrem empfindiche Techndogie handdt, ist fur die Vorbereitung und
Durchfiihrung einer solchen Behandung eine qualifizierte Kraft nétig. Selbst Sanitéter besitzen richt
immer die dafir natwendige Ausbildung So konren zum Beispid wahrend einer fehlgeschlagenen
Behandung bel dem Versuch, die Nervenenden zu finden und zu fixieren, versehentlich weitere
Nervenbahnen verletzt werden.

Organkleber
Hersteller: verschiedene Herstell er
Regeln: Versiegelt mittlere und schwere Blutungen, fixiert beschadigte innere Organe und

beschleunigt dort die Hellung um das fiinff ache.

So, wie Gerinnungssray fur Blutungen und Schnitte in der Haut verwendet wird, komnt Organkleber
im Falle von verletzten inneren Organen zum Einsatz. Hierbel wird biologisch neutrales Gewebe an de
Stelle der Verletzung gegeben, welches die verletzten Telle énes Organs zusammenhdlt und bei einer
gewohrlichen Genesung rach und rech durch gesundes Gewebe a@setzt wird. Der Prozess der Heillung
lauft hierbel wesentlich schndler als be einer gewdhrli chen Behandung ab.

Beim Auftragen verwanddt sich Organkleber sofort in eine dicke Mass, die nach eéinem Kontakt von
ein paa Sekunden mit nahezu allem organischen Gewebe verklebt. Kurz nach deser Phase bildet sich
um die Aulenhillle des Materials eine Schicht, die weiteres Verkleben verhindert. Durch deses
trickreiche Verhalten ist Organkieber etwas shwieriger zu handhaben und sollte nur von Sanitétern
oder dhnlich ausgebil detem Personal verwendet werden. Vortel haft ist bei diesem Material, dass damit
auch schwere Verletzungen an wichtigen BlutgefalRen wie Hauptschlagadern durchgefiihrt werden
konren.

Organkieber ist kein universdles Helungsmittd flr alle verschiedenen Rassen im Universum. Man
benctigt fir jede Rasse én spezidlen Kleber. Verwendet man z.B. Organkieber fir Menschen be
Lengroah, so halt dieser nicht wie gewtinscht die verletzten Organteil e zusammen, sondern bleibt nicht
haften.

Variplast Verbandsstoff

Hersteller: verschiedene Herstell er

Regeln: Zum Richten vonBriichen, z.B. be kritischen Schussverletzungen oder schweren
Hiebschaden (Verringern vonAbzigen); zum Verbinden vonWunden (eli miniert
Wahrscheinlichkeit einer Blutinfektion)

Variplast Verbandsgoff eignet sich sowoh zum Anlegen gewohricher, dastischer Verbande zum

Ruhigstellen von \erletzten Gliedern, als auch zum Richten von Briichen mit Hilfe starrer Verbande.

Hierzu legt man zunachst einen eastischen Verband an und bestreicht diesen anschlief3end mit der zu

jedem Verbandspaket beigefligten spezidlen Flisdgkeit, die den Verband sofort erstarren lasg. Das

Aufbrechen geht ebenso komfortabel mit einer zweiten Fllsdgkeit, die ébenfalls einfach aufgetragen

wird. Anschlief3end |&sg sich der Verbandsdoff mit einer einfachen Verbandsschere aufschneiden.

Verbandsspray
Hersteller: verschiedene Herstell er
Regeln: zum Verbinden vonWunden (eliminiert Wahrscheinli chkeit einer Blutinfektion), zum

Schutz bei Prelungen (Verringern vonAbzigen)
Zum Schutz einer frisch aufgetragenen Schicht Gerinnungsmittel oder zum einfachen Verbinden eines
Korperteils eignet sich deses Mittel, welches interessanterweise éne zivile, menschlichen Bedirfnissen
angepasde Anwendung cer Einwebwaffen der Tsrit ist. Das entsprechende Kérperteil wird einfach von
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verschiedenen Seiten mit diesem Spray bespriht, und bei Verlasen der Dose bildet sich sofort en
faseriger Stoff, der das Korperteil umhiillt und ihm eine gewisse Festigkeit verleiht. Spater 18sg sich der
Stoff mit einer herkdmmlichen Verbandsschere entfernen.

Tednisches Gerét

Druckspritze

Hersteller: verschiedene Herstell er

Strombedarf: 1 Minibatterie (L ebensdauer 20 Anwendungen)

Regeln: Ermadlicht Verabreichung vonM edikamenten

Druckspritzen werden dazu verwendet, um einem Patienten Medikamente zu verabreichen. Dabei wird
das Medikament mit hohem Druck in den Kérper des Patienten gespritzt. Dies geschieht ohrne éne
Nadd; der diinre Strahl reicht aus, um selbst tiefere Schichten zu erreichen. Um ein Medikament in de
Blutbahn zu verabreichen, wird die Druckspritze beispidsweise an der Halschlagader angebracht. Den
Augtrittsdruck kann man je nach Situation und Hautbeschaffenheit variieren, daher sollten
Druckspritzen rur von entsprechend ausgebil deten Personen verwendet werden.

L aser skalpéell

Hersteller: verschiedene Herstell er

Strombedarf: 3 Minibatterien (L ebensdauer 3h)

Regeln: Kannfir die efolgreiche Anwendung vonOrgankleber oder Naniten-Neuronenngher
notwendg sein

Laserskalpdle werden im Feldeinsatz haufig dazu genutzt, um fir die Behandung eines Patienten mit

Organkieber im Weg befindiches Bindegewebe etfernen zu kénren. Dabel zeigt ein Laserpunkt

zunachst nur die Stelle an, an der das Skalpel sich durchschneiden wirde. Driickt der Sanitdter auf

einen Schalter auf diesem stiftférmigen Gegenstand, wird fir kurze Zeit ein Laserstrahl aktiviert, der an

der angezeigten Stelle das Gewebe ehitzt und zertellt. Der Laserstrahl ist auf Entfernungen bis 10

Zentimeter fokusdert; danach verliert der Laser drastisch an Schneidkraft.

Verstandicherweise hat ein solches Gerét nichts in den Handen vonLaien zu suchen.

M obiler Biorekorder

Hersteller: verschiedene Herstell er

Strombedarf: 1 Standardbatterie (Lebensdauer 100h)

Regeln: erleichtert Diagnase und Behandung um 20 Prozentpunkte

Biorekorder Gberwachen den Zustand einer Person und zeichren ihn auf. Hierbel werden zwei Sonden
am Kopf nebeneinander auf der Stirn angebracht, um Gehirnstrome messen zu kénren. Eine weitere
Sonde wird am Brustkorb angebracht, wo Atmungstatigkeit, Korpertemperatur und Herzfrequenz
Uberwacht werden. Eine vierte Sonde, die in eéiner Manschette am Oberarm befestigt wird, zeichnet den
Blutdruck auf.

Auch wenn durch einen Biorekorder selbst keine hellende Wirkung erzielt wird, sind de Daten, die &
Uber einen Patienten sammdt und Uber eine Schrittstelle an Computersysteme weitergibt, fir einen
behandenden Arzt sehr hilfreich in Bezug auf Diagncse und Behandung des Patienten. Ungeschulte
Personen machen manchmal kleinere Fehler beim Anlegen der Mesggerdte, insgesant ist die Bedienung
eines Biorekorder aber verhaltnismaliig leicht.

Vitalkonserver

Hersteller: verschiedene Herstell er

Strombedarf: 1 Hochleistungsbatterie (L ebensdauer 20h)

Regeln: Wiederbelebung bis maximal 5 Minuten nach Eintritt des Todes

Ein Vitalkonserver ist en sehr drastisches Mittel, um Leben zu retten. Schlégt nach einer versuchten
Herzmassage im Rahmen einer versuchten Wiederbelebung das Herz immer noch richt, so kann man
dieses Gerdt dazu ansetzen, um den Patienten mehr oder weniger am Leben zu erhalten. Hierzu
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entkleidet man den Oberkérper das Toten, legt das Gerédt auf den Brustkorb, spannt die Manschette fest
um den Oberkdrper und befestigt die Schulterbigel. Das Gerét muss hierbel exakt auf dem Brustbein
sitzen und darf keinesfalls verwacken. Wenn man das Gerdt nun aktiviert, bohrt es $ch seinen Weg
durch den Brustkorb, schliefdt sich anstdle des Herzens an de Hauptadern des Korpers an und
Ubernimmt ab dann de Herz- und Lungenfunktion des Korpers.

Manchmal geschieht es, dass Patienten bei aktiviertem Gerdt erwachen. Fir diese ist es auferst
beklemmend, aufgrund der festgezurrten Manschette nicht atmen zu kénren und ihr Herz nicht flhlen.
Vide fallen zundchst in Panik und versuchen, den Vitalkonserver abzunehmen. Aus diesem Grund
werden entsprechende Patienten vaom Sanitatspersonal haufig in einem kiinstli chen Koma gehalten.
Vitalkonserver lassen sich zwar auch von \erhdltnisméafdig unerfahrenen Personen anlegen, dies slite
jedoch dbs dlerletzte Mittd der Ersten Hilfe sein. In sehr gut ausgerlsteten Erste-Hilfe-Stationen
befindet sich meistens auch ein Vitalkonserver. Um einen Vitalkonserver wieder abzunehmen, sind
kompli zierte chirurgische Eingriffe natwendg. Damit der Patient bel einem Batteriewechsd nicht stirbt,
kann man de Batterie im laufenden Betrieb auswechsan.

Blutfilter

Hersteller: verschiedene Herstell er

Strombedarf: 1 Standardbatterie (Lebensdauer 30h)

Regeln: bekampft gewdhnli che Krankheiten und Vergiftungen sowie Naniten im Blut

Blutfilter eignen sich im Rahmen eines Ersthelferseinsatzes dazu, um enen Patienten mit einer sehr
ernsten Blutvergiftung oder gesundheitsschadigenden Naniten zu behandeln. Theoretisch ist auch en
Einsatz be todichen Krankheitserregern mogdlich, sollt aber nur durchgefiihrt werden, wenn de
Situation keine andere Therapie zulasg.

Ein Blutfilter wird mit einer Manschette fest um den Hals des Patienten gdegt, sodass das Gerét
Kontakt mit der Halsschlagader erhdlt. In eéinem dhnlich drastischen Prozess wie beim Vitalkonserver
trennt der Blutfilter die Halsschlagader auf und leitet den Blutstrom durch das Gerédt, wo er von Viren
sowie anderen Krankheitserregern, Giftstoffen und Nanorobotern gereinigt wird. AufRerdem schickt ein
Blutfilter eigene Nanoroboter ins Blut, die sich in das Gewebe des Patienten setzen, um dort ebenfalls
Jagd auf Krankheitserreger oder andere Naniten zu machen. Dabel unterscheidet das System nicht
zwischen schadli chen und riitzli chen Fremdkérpern, sondern greift alle an.

Auch Blutfilter finden sich in erstklassgen Erste-Hilfe-Ausdattungen, und kénren relativ leicht angelegt
werden. Auch bel diesen Gerdten ist ein Batteriewechsd im laufenden Betrieb mddich. Die Abnahme
eines Plchen Gerdtes erweist sich wie beim Vitalkonserver als shr schwierig.

Neurostimulator

Hersteller: verschiedene Herstell er

Strombedarf: 1 Standardbatterie (Lebensdauer 30h)

Regeln: Patient erleidet keine Beanflusaung aufgrund vonBenommenheit oder Schmerzen.
Neurostimulatoren sind ein sehr méchtiges Werkzeug im Rahmen der ersten Hilfe, Sie elauben, eine
bewusdlose oder im Koma liegende Person wieder aufzuwecken. Gleichzeitig werden de
Schmerzrezeptoren unterdriickt, wodurch Patienten von dn Schmerzen ihrer Verletzung kaum
bednflusge werden. Das Gerét selber sieht wie éne Art Helm aus, der einfach auf dem Kopf aufgesetzt
wird. Sehr gute Ausriistung zur Ersten Hilfe besitzt haufig auch einen Neurostimulator.

Man sollte bei Einsatz dieses Gerédtes bedenken, dass der Verlust des Bewusdseins auch eine
Schutzfunktion des Kérpers ist, um weiteren Schaden zu verhindern und um den Heilungsprozess zu
beschleunigen. Dieses Gerdt sollte also rur dazu genutzt werden, um Personen mit schwersten
Verletzungen aus der unmittelbaren Gefahrenzone zu hden. Besonders gefadhrlich ist dieses Gerét vor
allem deswegen, weil verletzte Personen, die mit einem Neurostimulator behanddt werden, gar nicht
mitbekommen, dass $e verbluten, sich Giftstoffe in ihrem Korper ausbreiten oder ihnen ganze
Korperteil e fehlen. Solche Personen fiihlen sich in der Regd wie bei entsprechenden Schmerzmitteln in
Kombination mit Aufputschmitteln vdlig in Ordnung - bis se plétzlich umfallen undtot sind. In desem
Fall kannauch ein Neurostimulator nicht mehr weiterhelfen.
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M edizinische Wissensbasis

Hersteller: verschiedene Herstell er

Strombedarf: 1 Standardbatterie (Lebensdauer 20h), oder externe Stromversorgung

Regeln: erleichtert Diagnase und Behand ung um 50 Prozentpunkte

Medizinische Wissenshasen sind im Prinzip kleine mobile Computer in der Grélze énes Laptops, in
denen Unmengen an Wissen Uber Verletzungen, Krankheiten, Vergiftungen und sonstige Einschran-
kungen des menschlichen Korpers deht. Zu allem existieren natirlich Diagnasemddichkeiten und
Behandungsmethoden. Aufgrund der Fachsprache in der Wissnsbasis und dr  natwendigen
Praxiserfahrung in der Abschétzung der Information und Anwendung der Behandungsmethoden kann
eine solche Wissensbasis nur fir medizinisches Personal von Vortell sen.

Entsprechende Schrittstell en und Datenleseschreibgeréte elauben den Datenaustausch der Wissensbasis
mit anderen Gerédten, um so immer auf dem aktuellen Stand zu bleiben. Fiir jede Rass bendtigt man
verstandicherweise dne egene medizinische Wissnsbasis, oder entsprechende Datensétze.
Wisgnshasen werden zwar auch im Feldeinsatz genutzt, haben ihr Haupteinsatzgebiet jedoch in der
stationdren Behandung Erweterte Gerdte besitzen auferdem eine Funkschnittstelle, mit der sie
Mikrosonden programmieren und kortrolli eren kdnren.
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Preidisten
Gegenstand / Klasse N o " Bemerkung
= 58| & | ©
Lol w_ o) = g
x| gW 3o > £
— = (]
OEL| at " . - z £
Sinnesverbesserungen und -erweiterungen
Taschenlampe 0,2 6 | 20% legal 5 | Reichweite 40m, max. Kegel 4m,
1 Batterie
Handleuchte 0,4 24 | 20% legal 20 | Erleuchtet Umkreis von 25m,
2 Batterien
Fernbrille 0,1 30 | 20% legal 25 | 1 Minibatterie
Detlogquence V3.3 0,22 75 | 200% | legal 25 | Infrarotbrille, 1 Minibatterie
Detloquence V3.4 0,22| 400 | 400% | beschr 80 | verbesserte Version der V3.3
Detloquence V3.4l 0,15 525 | 400% | beschr 105 |wie V3.4, aber in Helm
integrierbar,
externe Stromversorgung
LAmpint V2.1 0,15 210 | 200% | legal 70 | Restlichtverstarkerbrile,
1 Minibatterie
LAmpint V2.1l 0,1 425 | 400% | legal 85 | wie V2.1, aber in Helm
integrierbar, externe
Stromversorgung
LAmpint V2.1Z 0,2 500 | 400% | beschr 100 |wie V2.1, aber mit Vergrof3erung
(x1-x3)
Nayalight Il 0,24| 285 | 200% | legal 95 | Restlichtverstarkerbrille,
1 Minibatterie
Nayalight IlI 0,24| 405 | 200% | legal 135 | verbesserte Version von Il
SAmpint V1.0 0,01 150 | 400% | legal 30 | Gerauschverstarker
Autokartograph 0,7 450 | 200% | legal 150 | 1 Batterie
PositionMap 0,3 240 | 200% | legal 80 | 1 Batterie
Navigationssystem
Karte flr PositionMap 0 90 | 200% | legal 30 | enthalt 1 Karte, Preis fur kleinen
(EMRAM-Speicher) Planeten oder grof3e Station
Kommunikation und Organisatio
Armbandkommunikator 0,1 30 0% legal - | Eigenleistung 3 km, 2
Minibatterien
10 Bogen E-Papier 0,05 2 0% legal -
Schreibstift 0,02 5 0% legal - | fur E-Papier
Seitenklemme 0,1 10 0% legal - | Datenschnittstelle fiir E-Papier
mobiler Translator 0,25 80 0% legal - | 1 Sprachmodul, max. 3 Personen,
1 Batterie
Ohrlautsprecher 0,01 1 0% legal - | fir mobilen Translator
Sprachmodul 0,02 50 0% legal - | enthalt 1 Sprache, Preis nach
(HRAM-Speicher) oben offen
Sprachmodul ,Raftnepkal“ | 0,02| 250 0% legal - | Arnesh-Sprache, akzeptbl. Qualitat
Sprachmodul ,Kall* 0,02 350 0% legal - | Lengroah-Sprache, akzep. Qualitat
Sprachmodul ,Fsaliss* 0,02 100 0% legal - | Srakh-Sprache, akzeptabl. Qualitat
Geldchip 0,01 1 0% legal - | max. Aufladung 500 EI
Identifikationskarte 0,01 5 0% legal -
Computerzubehdr
HRAM-Speicherchip 0,01 2 0% legal -
Datenleseschreibgerat 0,5 20 0% legal - | 1 Batterie, oder extern
Batterien und Energiezellen
Minibatterien 0,01 3 | 200% | legal 1 [TypW
Batterien 0,03 6 | 200% | legal 2 |TypK
Energiezellen 0,1 15 | 200% | legal 5 |TypM
Hochleistungsbatterien 0,2 30 | 200% | legal 10 [Typ A
Super- 0,5 100 | 400% | beschr 20 |Typ B
Hochleistungsbatterien
Cyber- 0,05 36 | 200% | legal 12 | FUr Einsatz in Cyberware-
Hochleistungsbatterien Batteriemodule
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Gegenstand / Klasse

Gewicht
in kg

Preis
in El

Steuersatz
in Prozent

Legalitat

Nettopreis
in El

Bemerkung

Kleidung (Preise je nach Qualitat, Werkstoff und Verarbei

tung nach oben offen)

Arbeitsoverall 4,5 50| 0% legal - | inkl. Schuhwerk

Anzug/Kleid, Synthetik 4,5 600 | 200% | legal 200 |inkl. Schuhwerk

Anzug/Kleid, Natur 5,5 2000 | 400% | legal 400 |inkl. Schuhwerk

Uniform, Arbeits- 5 70| 0% | beschr - |inkl. Schuhwerk, ohne Schutz

Uniform, Ausgeh- 5,5 150 | 0% | beschr - | inkl. Schuhwerk

Stral3enkleidung, Synthetik | 5,5 60| 0% legal - | inkl. Schuhwerk

Stral3enkleidung, Leder 6,5 300 | 100% | legal 150 |inkl. Schuhwerk

(Synthetik)

Stral3enkleidung, Leder 7,5 | 4.000| 400% | legal 800 | inkl. Schuhwerk

(echt)

Stral3enkleidung, Natur 6 240 | 100% | legal 120 |inkl. Schuhwerk

Thermoanzug 4,5 250 0% legal - | bis -60° C; Jacke mit Kapuze,
Hose, Handschuhe

Thermostiefel 2,5 100 0% legal - | Temperaturen bis -60° C

Sportbekleidung, lang 1,5 75| 50% legal 50

Sportbekleidung, kurz 0,8 45| 50% legal 30

Sportschuhe 1 90| 50% legal 60

Badebekleidung 0,2 15| 50% legal 10

Freizeitkleidung 1,5 40| 0% legal -

Leibwasche 0,1 5| 0% legal -

Pyjama 0,4 15| 0% legal -

Reizwasche 0,2 30| 200% | legal 10

Nahrung und Getrénke (jeweils 1 Portion, Preise je nach Delikatessengrad nach oben offen)

Nahrstoffkonzentrat 0,5 0,8 0% legal - | Flissignahrung,
Geschmacksstoffe

Thermotitenmahlzeit 0,8 05| 0% legal - | synthetisch

Traditionelles Fast Food 0,8 4,5| 50% legal 3| in gewisser Weise nattrlich

Kantinenmabhlzeit 1 4| 20% legal 3,3 | synthetisch

Kantinenmabhlzeit 1 15| 50% legal 10 | natdrlich

Restaurantbesuch 2 40| 100% | legal 20 | naturlich, gutbtrgerlich (inkl 1
Getr)

Restaurantbesuch 1 600 | 500% | legal 100 | natdrlich, nobel (inkl. 1 Getrank)

Frihstiick 0,5 41 0% legal - | synthetisch, einfach;
umfangreich: Kosten x3

Frihstiick 0,5 18| 50% legal 12 | natdirlich, einfach;
umfangreich: Kosten x3

Geback 0,4 2| 100% | legal 1 | Grol3fertigung

SuRigkeiten 0,3 2| 100% | legal 1 | Grol3fertigung

Brotmabhlzeit 0,5 3| 50% legal 2 | Brot natirlich, Belag teilweise
synthetisch

Kaffee 0,2 1| 0% legal - | synthetisch, 1 Tasse

Kaffee 0,2 3| 50% legal 2 | Bohnenkaffee, 1 Tasse

einfache Alkoholika % 3| 50% legal 2 | z.B. Bier, Schnaps; synthetisch

einfache Alkoholika % 9| 200% | legal 3| z.B. Bier, Schnaps; natrlich

besondere Alkoholika 0,2 25| 400% | legal 5| z.B. Likdr, Wein, Sekt; natirlich

Synthetikgetranke 0,3 15| 0% legal - | z.B. Cola, Limonade, Koffeindrinks

Nichtalkoholika 0,3 2| 0% legal - | z.B. Fruchtsaft, Tee, Milch;
synthetisch

Nichtalkoholika 0,3 6| 50% legal 4 | z.B. Fruchtsaft, Tee, Milch;
naturlich

Mineralwasser/Soda 0,3 1| 0% legal - | aufbereitet

Mineralwasser/Soda 0,3 3| 50% legal 2 | Quellwasser
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Gegenstand / Klasse N o " Bemerkung
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Medizinische Feldausrustung, Verbrauchsmaterial (jeweils 1 Anwendung )
Gerinnungsspray 15| 0% legal - | Blutungen, Schnittwunden
Kunstblutreserve 5| 0% | beschr - |1 Liter
Mikrosonden 360 | 20% | beschr 300 | Behandlung, Diagnose +20%
Naniten-Neuronennaher 350 0% | beschr - | Reparieren verletzte Nerven
Organkleber 60| 0% | beschr - | Verl. an Organen und Blutgefal3en
Variplast Verbandsstoff 20| 0% legal - | Verband flexibel/starr
Verbandsspray 10| 0% legal - | rein flexibler Verband
Medizinische Feldausriustung, Technisches Geréat
Druckspritze 5| 0% |beschr - | mehrfach verwendbar
Laserskalpell 300 0% | beschr - | Reichweite 10 cm
Mobiler Biorekorder 150 | 0% | beschr - | Behandlung, Diagnose +20%
Vitalkonserver 2.400 | 20% legal | 2.000 |Ubernimmt Herz- &
Lungenfunktion
Blutfilter 1.800 | 20% legal | 1.500 | bei Krankheit, Gift, Naniten
Neurostimulator 3.000 | 20% legal | 2.500 |weckt Bewusstlose auf
Medizin. Wissensbasis 900 | 50% | beschr 600 | Behandlung, Diagnose +50%
erweiterte Wissensbasis 3.200 | 100% | beschr | 1.600 |s.o0., programmiert Mikrosonden
Gegenstand / Klasse N o " Bemerkung
= 58| 1 | @
Lol w_ o) = g
x| gpw 3o > £
— = (]
OEL| at " . - z c
Dienstleistungen (Preise je nach Qualitat von x0,5 bis x20 variabel)
Tachyon-Ubertragung 300 | 500% | legal 50 | 100 Byte
Quanten-Ubertragung 20| 100% | legal 10 |100.000 Byte
Laser-Ubertragung 1| 0% legal 1 | 500 Mbyte
Kurierdienst, interstellar 6| 20% legal 5 | 1 Datenchip
Frachttransport, planetar 12| 20% legal 10 [1m3oderlt
Frachttransport, orbital 180 | 20% legal 150 |s.o0., vom Planeten in den Orbit
Frachttransport, orbital 60| 20% legal 50 |s.0., vom Orbit auf den Planeten
IP-Frachttransport 240 | 50% legal 200 |s.o0., zwischen Planeten, pro AE
IS-Frachttransport, passive 120 | 20% 100 |s.0., zwischen Systemen, pro LJ
Antriebe
IS-Frachttransport, aktive 600 | 100% 300 |s.o0., zwischen Systemen, pro LJ
Antriebe
Personentransport, planet. 4| 0% legal 4 | 1 Person, 1 Koffer, Handgepack
Personentransport, orbital 200 | 20% legal 167 |s.0., in den Orbit/ aus dem Orbit
IP-Personentransport 300 | 20% legal 250 |s.0., zwischen Planeten, pro AE
IS-Personentransport, 150 | 20% 125 | s.0., zwischen Systemen, pro LJ
passive Antriebe
IS-Personentransport, 700 | 100% 350 |s.o0., zwischen Systemen, pro LJ
aktive Antriebe
Zusatzversicherung | 4.500 | 200% | legal | 1.500 |Kosten pro Jahr, Biologischer
(Tarif fur riskante Berufe) Ersatz v. Korperteilen und
Organen
Zusatzversicherung Il 7.500 | 200% | legal | 2.500 | Kosten pro Jahr, Euviren- und
(Tarif fir riskante Berufe) Nanitentherapien
Zahnersatz 6.000 | 200% | legal | 2.000 | Ersatz aller Zahne durch praktisch
ewig haltbare Implantate
Bioware/Cyberware 500 | 400% | legal 100 | Kosten pro Stunde
Operation
Bioware/Cyberware 100 | 400% | legal 20 | Kosten pro Tag
Regeneration
Verjlingungskur 96.000 | 500% | legal |16.000 | verjingt biologisch um 5 Jahre,
minimales Alter 25 Jahre, nur fir
Menschen, bis zu einem effektiven
Alter von 150 Jahren praktizierbar




Seite 62 Der Ausristungskatalog

Regeln zur Ausristung:

Allgemein: Angabe von Werten

In den Kapitd 1 his 4 gemachte Angaben entsprechen alle énem Prozentsystem und damit fir das Spid
mit Spacemaster-Regeln gptimiert. Hierbel bedeutet Prozentsystem, dassder entsprechend angegebene
Bonus bzw. Malus die Wahrscheinli chkeit fir einen Erfolg bei Einsatz der betroff enen Eigenschaft oder
Fertigkeit in genau dieser Hohe bednflusg. Bel einem bei spiel sweisen Bonus von +10 auf
Geschicklichkeit verbessert sich de Wahrscheinli chkeit einer entsprechenden Fertigkeit wie dwa
Klettern um zehn Prozentpunkte. Hatte én Charakter vorher eine Wahrscheinlichkeit von 55% fiir einen
Erfolg, so betragt diese mit der entsprechenden Ausriistung run 65%. Diese Uberlegungen sind bei
Konwertierungen in anderen Systemen zu betrachten.

In Kapitel 5 existieren zum Einen Abzlige fr grof3ere Entfernungen, zum Anderen Angaben fur
Fehlfunktionen und Patzer. Die Abzlge fur Entfernungen entspringen einem System it einer Skala von
20, dementsprechend misgen diese Abzlige mit 5 multipli ziert werden, um in einem Prozentsystem zur
Anwendung zu kommen.

Die Regdlung vonFehlfunktionen und Patzern hingegen lauft anders. Zeigt das Regelsystem an, dassein
Patzer oder eine Fehlfunktion valiegt, so wird mit einem W20 gewdirfdt. Ist das Ergebnis kleiner oder
gleich dem Wert fUr einen Patzer, so hat der Charakter gepatzt. Ist das Ergebnis grof3er oder gleich einer
Fehlfunktion, so ist die Waffe defekt. Die Schwere der Fehlfunktion bzw. des Patzers héngt davon ab,
wie weit das Ergebnis von 1 (bel eéinem Patzer) bzw. 20 (be einer Fehlfunktion) entfernt ist. Dieser
Abstand soll dem Spidleiter lediglich als Indkator fur die Schwere dienen, die Ausformulierung
genauer Auswirkungen ist dem Spidl eiter Uiberlassen.

Zu Kapitel 2 und 3 Ausfall von Implantaten

Beim Ausfall von Bio- und Cyberware mufd man zwischen der Abstol3ung der Materialien und den
Fehlfunktionen vonCyberware unterscheiden.

Abstol3ung:

FUr jeden Charakter, der Bioware oder Cyberware verwendet, muf3 eine Abstol3ungstabell e ange egt
werden. Hierzu nimmt man de Absto3ungs- bzw. Entziindungswerte der Implantate und addiert siein
einer Tabelle auf. Die Rethenfolge der Implantate spielt dabei keine Rolle. Insgesamt sollte én
Charakter keine Implantate mit einer Gesamtabsto3ung vontiber 40 besitzen. Auf dieser Tabdlewird
viermal pro Spieljahr mit einem W100 ausgewrfet, ob Komplikationen varliegen. Wird ein Wert
erwirfdt, der in den Bereich voneinem Implantat fallt, so wird dieses vom Kdérper in desem Zeitraum
abgestof3en bzw. es bildet sich eine Entziindung am Schnittstell engewebe. Wiirfet man eine 91-100, so
ist der Wurf zweimal zu wiederhden. Dies 4€llt die Mddlichkelt dar, dal? mehrere Implantate
gleichzeitig ausfallen. Wird ein Implantat mehrfach bestimmt, so hat dies keine zusétzli chen
Auswirkungen.

Beispiel: Der Sddner Marc Taylor besitzt folgende Implantate mit den gegebenen Kompli kationswerten:
Cat VII-Muskdn (3), Comet I-Muskd zusitze (2), Batteriemodu BM-4 (0), TaritC-Visieraugen (5),
Nayakick-Infusionsimplantat (2). Hieraus ergibt sich folgende Tabell e fir den Ausfall:

Wurf Ausfall von
01-03 Cat VI

04-05 Comet |

- BM 4

06-10 TaritC

11-12 Nayakick

1390 -

91-100 Zweimal Wirfeln!

Auf dieser Tabell e wirfelt der Sgell eiter viermal pro Speljahr (alle drei Spelmonate), ob irgendwelche
Geratein deser Zeit ausfallen. Wirfelt er z.B. eine 07, so entziindet sich in diesem Zeitabschnitt die neurale
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Schnittstelle der Augennerven mit den TaritC-Visieraugen.

Fehlfunktionen:

Fehlfunktionen treten rnur bei Cyberware auf, und auch rur bei ungewdhnlicher Belastung des
Implantates, hauptsachlich durch hohes Alter des Implantats oder starke mechanische Belastung.
Ansonsten kdnren de Implantate als scher angenommen werden.

Ist ein Implantat dlter als zehn Jahre, besteht eine 20%-ige Chance, dal? das Implantat eine Fehlfunktion
erleidet. Dieseist jahrlich zu Uberprifen. Be starker mechanischer Belastung (Stiirze, Kritische Treffer)
besteht eine 10- bis 50%ige Chance fur eine Fehlfunktion, abhangig von dr Schwere der Belastung.
Existiert eine Fehlfunktion, kann man diese mit der folgenden Tabelle handhaben:

Wurf Eff ekt

01-25 Momentan kein Schaden, nach W20 Tagen falt das Implantat jedoch aus

26-50 Durch einen internen Kurzschluf3 entzieht das Implantat dem Batteriemodul zuviel
Energie. Eine Batterie wird innerhalb von 4 Stunden durch das Implantat entladen.

51-85 Das Implantat arbeitet nur noch mit halber Eff ektivitét bzw. nur zur Hélfte der
Zeit.

86-95 Das Implantat fallt aus; es muf3 ausgetauscht werden.

96-100 DasImplantat schlief3 kurz und flgt seinem Besitzer einen Kritischen
Elektrizitatstreffer der Klasse,,B* zu, bevor die Sicherungen des Batteriemoduls
die Leitung ndabschalten. Das Implantat fallt aus und mul3 ausgetauscht werden.

Zu Kapitel 5: Munitionsverbrauch bel Energiewaffen

Laser- und Betdubungswaff en besitzen sie Eigenschaft, ihre Impulsdauer bzw. Impulsgérke zu
variieren. Zur Einfachheit halber sollten, abgesehen von dx Einstellung, halbe Stéarke*, nur ganzzahlige
Starken genommen werden. Ein Schuf3 aus dieser Waff e benctigt dann genau so viele Energiegnheiten,
wie durch seine Intensitét oder Durchschlagskraft angegeben wird. Aus diesem Grund besitzen
Energiewaffen auch so groflie Energiemodule: Bei aus<chli e3li chem Feuer mit maximaler Leistung
schrumpfen dese ndmlich auch zu 20er oder 30er-Magazinen zusammen...

Energiemodule von Laser- und Betdubungswaff en existieren in zwei Varianten: Eine Einwegvariante
und eine wieder aufladbare Variante. Die Kapazitéten der aufladbaren Module betragen jeweils 75
Prozent der einmal verwendbaren Module, deren Kapazitéten angegeben sind. Verwendet man mit seiner
Energiewaff e die aufladbaren Module, mussman also de angegebenen Kapazitéten um ein Viertd
reduzieren.

Zur Bestimmung des Munitionsverbrauches bel streuenden Betaubungswaffen ist folgendes zu beachten:
Die Anzahl der verwendeten Energiegnheiten ist doppelt so grol3 wie die Breite der Bestrahlung. Wird
zum Beispid ein Bereich von5 Metern betrahlt, so bendtigt die Waffe 10 Einheiten. Im Gefecht gibt der
Spider die gewlinschte Bestrahlungsbreite an (in der Regd, in dem er sein linkes und sein rechtes Zid
angibt), woraus sch dann sofort die Anzahl der verbrauchten Energieénheiten ergibt.
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